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Viele Wege fuhren zum Diplom

In eurem Bachelor- oder Master-Studium ist eines klar: Am Ende
steht das Diplom in eurer Fachrichtung. Welchen Weg ihr zu diesem Ziel
hin wahlt, das bestimmt ihr selbst. An der Hochschule Luzern - Design
Film Kunst wollen wir euch Studierenden erméglichen, eure professio-
nelle Identitat mit euren je eigenen Kompetenzen und Starken individuell
zu entwickeln. Das Modulverzeichnis unterstiitzt euch dabei und bei der
Zusammenstellung eurer Ausbildungsschwerpunkte.

Das Modulverzeichnis erscheint zweimal pro Jahr und listet alle
Module auf, die fiir die Studierenden der Hochschule Luzern - Design Film
Kunst angeboten werden. Ein paar davon - namlich der Pflichtbereich -,
sind fester Bestandteil eures Studiums und miissen von allen Studieren-
den der Fachrichtung besucht werden. Uber die Offenen Fachmodule ist
es euch méglich, auch ausgewéahlte Module anderer Studienrichtungen
zu besuchen. Innerhalb des Wahlpflichtbereichs bestimmt ihr selbst,
welche Themen und Methoden ihr vertiefen méchtet. Schliesslich steht
es euch im Freien Wahlbereich frei, zusatzliche Angebote zu besuchen,
die ebenfalls zum Teil dem Studium angerechnet werden.

Fachmodule
der Studienrichtung
inkl. Offene Fachmodule
und Abschlussarbeit

+++Module
+Colabor +Reflect +Focus

Abendvorlesungen ISA
Sprachkurse SUMO

Pflicht-/Wahlpflicht
148 ECTS-Credits
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Wahlpflicht
22 ECTS-Credits

Freier Wahlbereich
10 ECTS-Credits




Fachmodule

Dies ist der Kern der Ausbildung innerhalb eurer Studienrichtung.
Fir diese Module braucht es keine Einschreibung, ihr werdet direkt
von eurer Studienrichtung iber das Programm informiert.

Offene Fachmodule

lhr méchtet Kompetenzen einer anderen Disziplin erwerben? Die
Offenen Fachmodule machen dies méglich. Durch sie 6ffnen sich
jeweils am Ende des Friihlingssemesters ausgewahlte Fachmodule
fur Studierende anderer Studienrichtungen. Wir informieren per
Mail und auf MyCampus lber die Einschreibefenster.

+Colabor

Die +Colabor-Module finden im Frihling statt und bringen Studie-
rende verschiedener Studienrichtungen zusammen und regen so zum
Austausch tber Studienrichtungsgrenzen hinweg an. +Colabor
bietet Gelegenheit, das in der Fachrichtung erworbene Wissen in
neuen Kontexten anzuwenden und weiterzuentwickeln. Wir infor-
mieren per Mail und auf MyCampus Uber die Einschreibefenster.

+Reflect

Die +Reflect-Module bietet ein grosses Spektrum fiir aktuelle Fragen
und Reflexionen iiber Kunst, Design, Okologie, Medien, Kultur und
Philosophie. Die Lehrangebote finden innerhalb von Blockwochen
und Mittagsreihen statt. Wir informieren per Mail und auf MyCampus
Uber die Einschreibefenster.

+Focus

In den +Focus-Modulen erweitert und vertieft ihr eure praktische
Fertigkeiten rund um die Werkstatten und dariiber hinaus. Wir infor-
mieren per Mail und auf MyCampus liber die Einschreibefenster.

Abendvorlesungen

Die Abendvorlesungen bieten einen Uberblick iiber die Kunst-,
Design-, und Mediengeschichte sowie jeweils im Herbst eine trans-
disziplinare Ringvorlesung zu wechselnden Themen mit Gasten.

Studierendenorganisation SUMO

Die Mitarbeit im Vorstand der Studierendenorganisation SUMO
kann mit 3 ECTS-Credits pro Studienjahr im Freien Wahlbereich
angerechnet werden.

Sprachkurse

Das Sprachenzentrum der HSLU hietet Kurse in neun Fremd-
sprachen und in Deutsch als Fremdsprache an. Ihr findet das
Programm auf der Webseite 7.

ISA

Die Interdisziplinaren Studienangebote (ISA) sind eine Zusammen-
arbeit der HSLU mit der Universitat Luzern und der Padagogischen
Hochschule Luzern. Diese inter- und transdisziplindren Module
stehen Studierenden aller Departemente offen. lhr findet eine Liste
der ISA-Module entlang der sieben Kompetenzfelder in der

» Ubersicht. Fiir eine aktuelle Auflistung aller Module steht euch die
ISA-Webseite 7 zur Verfiigung.

Gasthoérer:innen
Externe Personen kénnen als Gasthorer:innen gekennzeichnete

Module besuchen, sofern freie Platze vorhanden sind. Weitere Infos
und Anmeldung unter einschreibung@hslu.ch.

» Inhaltsverzeichnis


https://www.hslu.ch/de-ch/hochschule-luzern/campus/sprachenzentrum/
https://www.isa-campus.ch
mailto:einschreibung%40hslu.ch?subject=Gasth%C3%B6rerschaft

Kompetenzfelder

Alle +++Module und die meisten Module aus dem Freien Wahlbereich
sind innerhalb von sieben Zukunftskompetenzen verortet, die bei jedem
Modul einzeln angegeben werden. Sie dienen euch als Orientierung bei
der Wahl der Module. Die Kompetenzfelder greifen Schwerpunkte aus
Gesellschaft, Kultur, Technologie und Wirtschaft auf und bieten euch so
die Moglichkeit, am Puls der Zeit zu studieren und eure Ausbildung ge-
zielt zu gestalten. Ihr entscheidet, ob ihr euch auf einzelne Kompetenzen
konzentriert, oder ob ihr euch ein breites Wissen und Kénnen aufbaut.
Eine Ubersicht findet ihr in der» Auflistung der Module nach Kompetenz-
feldern.

- Digitalitat

« Exploratives Forschen

« Kreatives Unternehmertum

- Kritisches Denken

« Material & Praxis

- Nachhaltigkeit

+ Selbsterméchtigung & Engagement

Bei Fragen zu den +++Modulen und dem freien Wahlbereich steht die
Studienberatung Interdisziplinaritat 2 zur Verfigung.

7 » Inhaltsverzeichnis


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/info-dk/infos-und-dokumente/studienberatung-interdisziplinaritaet/

Many roads lead to graduation

One thing is for sure in a BA or MA programme: it will end with you
obtaining a degree in your chosen specialisation. The pathway to achie-
ving this goal is up to you, however. At the Lucerne School of Design, Film
and Art, we want to give you, the students, the opportunity to develop

your professional identity according to your personal skills and strengths.

The module catalogue is a useful tool to achieve this and to identify the
focal points of your degree programme.

The module catalogue is published twice a year and contains a com-
plete list of modules available to the students at the Lucerne School of
Design, Film and Art. Some of them—they constitute the compulsory
area—are an integral part of your study programme and must be taken by
all students within a given specialisation. You may also take selected
modules offered by other specialisations—these are called open special-
ised modules. Within the required-elective area, you decide for yourself
which themes and methods you would like to explore in-depth. Finally,
there is the free elective area with additional courses and events that
you might want to take, and some of which yield ECTS credits that count
towards your programme.

Specialised modules
Incl. open specialised
modules and
graduation project

+++Modules
+Colabor +Reflect +Focus

Evening Lectures ISA
Language courses SUMO

Compulsory area
148 ECTS credits
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Required-elective area
22 ECTS credits

Free elective area
10 ECTS credits




Specialised modules Evening lectures
They deliver the core content within your specialisation. There is

no need to sign up for these modules, you will be notified about the
curriculum by your head of specialisation.

Evening lectures provide an overview of the history of art, design and
media and in autumn, they take the form of transdisciplinary lecture
series about changing topics and with guests.

Open specialised modules SUMO students’ organisation
Would you like to acquire skills associated with another discipline?
Try the open specialised modules. Towards the end of each spring
semester, a selected number of specialised modules open for
students of other specialisations. We will inform you about the
related enrolment windows via email and on MyCampus.

Engagement on the board of the SUMO students’ organisation is
credited with 3 ECTS credits per study year that can be made to
count towards the free elective area.

Language courses
+Colabor The HSLU’s Language Centre offers courses in nine foreign

languages and German for non-native speakers. Visit the website 7

The +Colabor modules take place in spring, bringing together for a list of courses.

students from different specialisations and fostering exchanges
across disciplinary boundaries. +Colabor offers the opportunity

to apply and consolidate the skills acquired in a given specialisation ISA

in new contexts. We will inform you about the related enrolment

windows via email and on MyCampus. The Interdisciplinary Learning Programme ISA modules are offered
in collaboration between the HSLU, the University of Lucerne and
the University of Teacher Education Lucerne. These inter- and

+Reflect transdisciplinary modules are open to students from all the HSLU'’s

Schools. You can find a list of ISA modules, sorted along seven

The +Reflect modules provide a comprehensive platform to discuss areas of competence, in the» overview. Fora complete list of mod-

and reflect on current issues in art, design, ecology, media, culture ules, you may also visit the ISA website 7.

and philosophy. The course-related events take place during block
study weeks and as a series of lunchtime classes. We will inform you Guest auditors
about the related enrolment windows via email and on MyCampus.

External persons can attend marked modules as guest auditors,

provided that places are available. Further information and registra-
tion at einschreibung@hslu.ch.
+Focus

In the +Focus modules, you will develop and advance your practical
skills in the workshops and beyond. We will inform you about the
related enrolment windows via email and on MyCampus.
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Areas of competence

All +++Modules and most modules in the free elective area are asso-
ciated with one or more of seven forward-looking areas of competence
that are listed for each module. They serve as an orientation aid when
choosing your modules. The areas of competence mirror key issues from
the realms of society, culture, technology and business and offer you the
chance to keep up with the latest trends and to shape your studies ac-
cording to your individual interests and needs. You decide whether you
want to focus on specific competences or develop a broad set of skills
and knowledge instead. You can find an» overview in the list of modules
by area of competence.

- Digitality

+ Explorative Research

- Creative Entrepreneurship

« Critical Thinking

- Materials and Practice

« Sustainability

- Self-empowerment and Engagement

If you have any questions about the +++Modules and the free elective
area, the Interdisciplinarity Student Counselling 7 is available.

10
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Curriculum
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Abendvorlesungen Evening Lectures
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Curriculum
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ISA

Abendvorlesungen Evening Lectures

Im 4. Semester Praktikum moglich

Im 4. Semester Austausch moéglich

» Inhaltsverzeichnis




Curriculum
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ISA

Abendvorlesungen Evening Lectures
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Bachelor Animation

Worldbuilding Ii Semester

2

DK.BA_AN_200.F2401
Datum

27. Februar - 22. Marz 2024

Dozierende
Oswald lten, Félicie Haymoz, Irmgard Walthert, Christian
Schwaller, Script-Teacher tbd

Modultyp
Die Studierenden analysieren bestehende Film- und Bildwelten. Anhand Pflicht
eigener Projektideen recherchieren sie eine in sich stimmige Filmwelt. Dar- P———
aus entwickeln sie unter Anleitung Character Designs, die sie in Kleingrup- 3
pen ausarbeiten und zur Animationsreife bringen. Erganzend beschaftigen
sie sich in einem Drehbuchworkshop mit Story-ldeen fiir ihre Figuren und MyCampus
reflektieren den eigenen Schaffensprozess in einem Journal. DK.BA_AN_200.F2401 »

16 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478057

Bachelor Animation

Basics |l

DK.BA_AN_201.F2401

Aufgeteilt in Gruppen nach den jeweiligen Grundtechnologien der Animation
2D, CGl und Stop Motion werden erweiterte Grundlagen vermittelt.

In der 2D Animation gehoren dazu Character Definition, Posings, Facial Ex-
pressions.

In der CGI Animation werden Digitales Sculpting, Layout Colour, Concept
Render unterrichtet.

Bei der Stop Motion Animation stehen die Anpassung einer Ball and Sockett
Armatur auf den Character, die Modellierung des Characters, Negativform
und Abguss sowie optional Kleidung im Vordergrund.

17

Semester
2

Datum
27. Februar - 22. Marz 2024

Dozierende
Irmgard Walthert, Justine Klaiber, Christian Schwaller,
Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_AN_201.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Animation II Semester

2

DK.BA_AN_202.F2401
Datum

25. Marz - 19. April 2024

Dozierende
Irmgard Walthert, Justine Klaiber, Christian Schwaller,

Gaste
Modultyp
Aufgeteilt in Klassen nach den jeweiligen Grundtechnologien der Animation Pflicht
2D, CGl und Stop Motion werden unterschiedliche Animationsaufgaben um- P———
gesetzt. 5
In der 2D Animation werden Walkcycles, Character Walk, Lipsync, Acting
Shot entworfen. MyCampus

In der CGI Animation werden Vanilla Walk, Character Walk, Short Acting DK.BA_AN_202.F2401 7
Shots entwickelt.

Bei der Stop Motion Animation stehen Walkcycles, Character Walk, Acting

Shot, Interaktion mit Objekt sowie Animation mit Motion Control auf dem

Programm.

18 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478059

Bachelor Animation

sou nd I I Semester

2

DK.BA_AN_203.F2401
Datum

2.-12. April 2024

Dozierende
Thomas Gassmann, Jeroen Visser, Christian Sollberger

Modultyp
Pflicht

Die Studierenden erweitern ihre akustische Perspektive mit der Analyse von -

komplexeren Filmtonspuren sowie Workshops zur Rolle von Musik und Film- fred'ts

tonmischung. Die Studierenden planen und entwerfen Tonkonzepte fir ihre

individuellen Arbeiten und setzen diese bis zur Fertigstellung um. Sie neh- Eintrittsvoraussetzungen

men selbstandig Foleys auf, editieren und mischen ihre Projekte. Sound Design | oder Aquivalent erfolgreich absolviert
MyCampus

DK.BA_AN_203.F2401 2

19 » Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Basics 111 /CGl

DK.BA_AN_204.F2401

Bei dem Modul handelt es sich um einen Workshop mit fachspezifischen Vor-
lesungen zu folgenden Schwerpunkten:

1. Subdiv-Modeling / Sculpting / Retopology / UV Layout

2. Texturing / Mapextraction / Texturebaking

3. Character Rigging

4. Procedural Modeling and Texturing

5. PBR Shading and Lighting / Rendering / Postproduction

20

Semester
2

Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Christian Schwaller, Gastdozierende

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen
DK.AN_Basics | / CGl oder dquivalente Erfahrungen in
CGl

MyCampus
DK.BA_AN_204.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Experimental Animation

DK.BA_AN_210.F2401

Im Modul werden experimentelle Formate wie «Tagebuchfilm» oder «Collec-
tion Movie» dazu genutzt, mit verschiedenen filmischen Formen und Erzahl-
strukturen zu experimentieren. Erlerntes Wissen und Fertigkeiten werden
vertieft und durch experimentelles Arbeiten erweitert. Die Studienfahrt zum
Animationsfilm Festival Annecy wird dazu genutzt, Materialien und Inhalte
zu sammeln, die anschliessend an der Hochschule weiterbearbeitet und fir
kurze Filmprojekte verwendet werden. Die Studierenden befassen sich ex-
perimentell mit den Méglichkeiten von Rhythmus, Dramaturgie und Erzahl-
struktur.

21

Semester
2

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Gerd Gockell, Maja Gehrig

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
6

MyCampus
DK.BA_AN_210.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Animation

Expanded Animation Semester

2

DK.BA_AN_211.F2401
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Francois Chalet, Patrick Portmann

Modultyp
Wabhlpflicht
Die Studierenden lernen verschiedene Aspekte der Animation in Bezug auf -
Architektur, darstellende Kiinste, Interaktion und zukiinftige Formate (Aug- Credits
mented Reality/Virtual Reality) kennen. In kleinen Gruppen entwickeln und 6
realisieren sie eine kurze animierte Geschichte fiir einen Raum. Eintrittsvoraussetzungen
Grundlagen des Storytellings aus dem Modul Worldbuild-
ing |
MyCampus

DK.BA_AN_211.F2401 ~

22 » Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Research and Analysis of
Images

DK.BA_AN_250.F2401

Ausgehend vom Thema «Worldbuilding» werden Bilder und Filme inhaltlich,
formal und stilistisch analysiert, miteinander verglichen und im gesellschaft-
lich-historischen Kontext reflektiert.

Dies geschieht anhand von spielerischen Ubungen, close readings, Recher-
chen und gemeinsamen Diskussionen. Zudem wird die sprachliche sowie
audiovisuelle Vermittlung eigener Analysen gelbt.

23

Semester
2

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Oswald Iten

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_AN_250.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Animation

Writing Workshop 1

DK.BA_AN_260.F2401

The central point is on perceiving one’s own impulses and imaginations, fin-
ding one’s own language, sound and rhythm. On the basis of particular wri-
ting experiments, confidence in imaginations, writing abilities and know-
ledge of dramaturgical and narrative techniques will be promoted. The rea-
ding and analysis of examples from film, theatre and literature show how
existing strategies can be discovered, appropriated and productively applied
into a ongoing creative process. The debate about the participants® texts
additionally point to a practice that’s indispensable for professional work:
formulating productive feedback and accepting criticism in order to be able
to integrate it independently into one’s own work.

The workshop takes place in a small group. Individual work and group discus-
sions alternate. It is not consecutive and can be chosen semesterwise from
2nd to 5th semester.

24

Semester
2

Date
19. February - 26. July 2024

Lecturers
Johanna Lier, Marcy Goldberg

Modultype
Minor

Credits

MyCampus
DK.BA_AN_260.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Animation


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478076

Bachelor Animation

Expanded Animation Il

DK.BA_AN_400.F2401

Die Studierenden erwerben Wissen und Fahigkeiten rund um Expanded Ani-
mation. Sie entwickeln in Gruppenarbeit eine Geschichte im Raum. Sie ent-
falten dabei ihr eigenes kiinstlerisches Potenzial.

Erganzt wird das Modul durch eine Theoriewoche: Animierte Dokumentar-
filme und politische Animationsfilme sind ein wichtiger aktueller Trend. Dank
der Auseinandersetzung mit relevanten Filmen erhalten die Studierenden
einen Einblick in die vielfaltigen inhaltlichen und formalen Méglichkeiten des
Animationsfilms, sich mit Realitdt und Zeitgeschichte, aber auch der eigenen
Biografie auseinanderzusetzen. Ausserdem lernen die Studierenden, journa-
listische Gattungen (Dokumentarfilm, Essayfilm, Reportage) zu unterschei-
den und reflektieren die Unterschiede zwischen Information, Engagement,
politischem Diskurs, Satire und Propaganda.

25

Semester
4

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Francois Chalet, Patrick Portmann, Christian Gasser

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Empfohlen: Besuch von <Expanded Animation I» sowie
«Grundlagen des Storytelling fiir Expanded Animation»
Projekt aus dem Modul Worldbuilding |

MyCampus
DK.BA_AN_400.F2401 7
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Bachelor Animation

Experimental Narration

DK.BA_AN_401.F2401

In diesem Modul entwickeln die Studierenden ein eigenes kurzes Projekt,
basierend auf ihren personlichen Interessen und Themen. Ziel ist es, Uber
eine Palette von stilistischen, formalen, technischen und soundbasierten
Experimenten, der eigenen Arbeitsweise auf die Spur zu kommen. Nach einer
zweiwdchigen Labor-Phase widmen sich die Studierenden ohne technische,
inhaltliche oder methodische Einschrankungen ihrem persénlichen Projekt.
Erganzt wird das Modul durch eine Theoriewoche: Animierte Dokumentar-
filme und politische Animationsfilme sind ein wichtiger aktueller Trend. Dank
der Auseinandersetzung mit relevanten Filmen erhalten die Studierenden
einen Einblick in die vielfaltigen inhaltlichen und formalen Méglichkeiten des
Animationsfilms, sich mit Realitdt und Zeitgeschichte, aber auch der eigenen
Biografie auseinanderzusetzen. Ausserdem lernen die Studierenden, journa-
listische Gattungen (Dokumentarfilm, Essayfilm, Reportage) zu unterschei-
den und reflektieren die Unterschiede zwischen Information, Engagement,
politischem Diskurs, Satire und Propaganda.

26

Semester
4

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Maja Gehrig, Gerd Gockell, Johanna Lier, Jeroen Visser

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
12

MyCampus
DK.BA_AN_401.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

VFXII

DK.BA_AN_402.F2401

In einzelnen Workshops werden Themen der VFX Produktion vermittelt. Dazu
gehoren Grundlagen der Kameratechnik, Keying-Tracking, HDRI sowie wei-
tere Themen in den Bereichen prozedurales Arbeiten, Pipeline und Postpro-
cessing. Die einzelnen Elemente werden dann in einer VFX Produktion zur
Anwendung gebracht.

Erganzt wird das Modul tiber eine Theoriewoche: Animierte Dokumentarfilme
und politische Animationsfilme sind ein wichtiger aktueller Trend. Dank der
Auseinandersetzung mit relevanten Filmen erhalten die Studierenden einen
Einblick in die vielfaltigen inhaltlichen und formalen Moéglichkeiten des Ani-
mationsfilms, sich mit Realitdt und Zeitgeschichte, aber auch der eigenen
Biografie auseinanderzusetzen. Ausserdem lernen die Studierenden, journa-
listische Gattungen (Dokumentarfilm, Essayfilm, Reportage) zu unterschei-
den und reflektieren die Unterschiede zwischen Information, Engagement,
politischem Diskurs, Satire und Propaganda.

27

Semester
4

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Tim Markgraf, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Grundkenntnisse Bildproduktion

MyCampus
DK.BA_AN_402.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Qualification | (Motion
Design)

DK.BA_AN+_410.F2401

Mittels einer einfachen Aufgabenstellung experimentieren die Studierenden
technologieunabhangig mit der Wirkung des Zusammenspiels von Bewegt-
bild, Text beziehungsweise Typografie und Sound.

28

Offenes Fachmodul

Semester
4

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Oliver Aemisegger, Gaste

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Interesse an Bewegtbild

MyCampus
DK.BA_AN+_410.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » Animation
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Bachelor Animation

Qualification Il (Unity (AT))

DK.BA_AN+_411.F2401

Mittels einfacher Ubungen und kleiner Projekte erarbeiten sich die Studie-
renden interaktive Szenen in «Unity» oder vergleichbarer Software.
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Offenes Fachmodul

Semester
4

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Tim Markgraf

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Computeraffinitat

MyCampus

DK.BA_AN+_411.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis

» Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478069

Bachelor Animation

White Card Semester

4

DK.BA_AN_412.F2401
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Mentor*innen

Modultyp
Wabhlpflicht

In dem Modul werden klinstlerische oder angewandte Projekte aus voraus-

gegangenen Modulen fortgesetzt, der konkrete Inhalt orientiert sich daher Credits

an den individuellen Projekten der Studierenden.
Eintrittsvoraussetzungen

Noch nicht finalisiertes Projekt mit hohem Potential

MyCampus
DK.BA_AN_412.F2401 7

30 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478070

Bachelor Animation

Supervision Seminar Paper

DK.BA_AN_450.F2401

Das Modul soll die Lust am konzeptionellen Bearbeiten von individuellen,
studiumsrelevanten Fragestellungen starken. Der Inhalt bestimmt die Form
des fertigen Produktes: Was eignet sich am besten zur Bearbeitung des ge-
wéhlten Themas: Ein klassisches akademisches Paper oder eher ein populéar-
wissenschaftlicher Podcast? Ein anspruchsvolles Videoessay oder doch eher
ein Sachcomic? Wichtig - und notenrelevant - ist in jedem Fall die Tiefe der
inhaltlichen Auseinandersetzung mit dem Thema. Das Format wurde im vor-
angegangenen Methodenmodul bestimmt, in diesem Modul geht es in die
Produktionsphase, in der die Studierenden punktuell Coaching erhalten.

Die Anspriiche, Methoden und Konventionen der wissenschaftlichen Ge-
meinde dienen als Massstab, diirfen indes auch kritisch hinterfragt werden.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Tina Ohnmacht, Stefanie Brauer

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Bestandenes Modul DK.BA_AN_350.22

MyCampus
DK.BA_AN_450.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478071

Bachelor Animation

Exchange Logbook il

DK.BA_AN_451.F2401

Mit dem Mentor / der Mentorin wird gemeinsam ein Thema sowie ein Format
definiert, anhand derer sich die Studierenden mit der Hochschule und dem
Curriculum auseinandersetzen und mit ihrer Heimatuniversitat vergleichen.
In regelmassigen Gesprachen werden die Zwischenresultate diskutiert und
ggf. angepasst oder erweitert.

Im Selbststudium dokumentieren die Studierenden ihre Erfahrungen im Laufe
des Semesters und sammeln diese in Skizzenbichern oder mittels kurzer
Animationen und gewinnen weitergehende Erkenntnisse Gber Recherchen
und Befragungen von involvierten Personen

32

Semester
4

Datum
16. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Jirgen Haas

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_AN_451.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503493

Bachelor Animation

Writing Workshop 3

DK.BA_AN_460.F2401

The central point is on perceiving one’s own impulses and imaginations, fin-
ding one’s own language, sound and rhythm. On the basis of particular wri-
ting experiments, confidence in imaginations, writing abilities and know-
ledge of dramaturgical and narrative techniques will be promoted. The rea-
ding and analysis of examples from film, theatre and literature show how
existing strategies can be discovered, appropriated and productively applied
into a ongoing creative process. The debate about the participants® texts
additionally point to a practice that’s indispensable for professional work:
formulating productive feedback and accepting criticism in order to be able
to integrate it independently into one’s own work.

The workshop takes place in a small group. Individual work and group discus-
sions alternate. It is not consecutive and can be chosen semesterwise from
2nd to 5th semester.
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Semester
4

Date
26. February - 5. July 2024

Lecturers
Johanna Lier, Marcy Goldberg

Modultype
Minor

Credits

MyCampus
DK.BA_AN_460.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Animation


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478077

Bachelor Animation

Bachelor-Arbeit kunstlerisch-
gestalterisch

DK.BA_AN_600.F2401

In diesem Modul wird die Praktische BA-Arbeit umgesetzt. Das im vorherigen
Modul erarbeitete Projekt wird nach professionellen Standards umgesetzt.
Dabei definieren die Studierenden ihre jeweilige Position im Team und ver-
tiefen dadurch entweder ihre Spezialisierungen, die sie im Laufe des Stu-
diums gefunden haben, oder im Einzelprojekt ihre generalistische Ausrich-
tung.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Jirgen Haas, Mentorierende

Modultyp
Pflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen
150 ECTS aus den vorigen Modulen sind erreicht.

MyCampus
DK.BA_AN_600.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478072

Bachelor Animation

Bachelor-Prasentation Semester
DK.BA_AN_601.F2401 S
1.-5. Juli 2024

Dozierende
Jirgen Haas

Modultyp
; . . . ) . Pflicht
In Eigenverantwortung erarbeiten die Studierenden allein oder in der Gruppe gt
eine Prasentation iber den Produktionsverlauf des Abschlussprojektes (Ma- gre s

king of) sowie die Abschlussarbeit selbst. Hierbei verbessern sie ihre Kom-

petenzen in Prasentationsformen sowie ihr pers6nliches Auftreten. Auf die Eintrittsvoraussetzungen
Gestaltung und Dramaturgie der Prasentation sowie das Referenzieren der 150 ECTS aus den vorigen Modulen sind erreicht.

eigenen Arbeit wird ein starkes Gewicht gelegt. Das g:osdc.hlussprojekt ist in einem prasentationswirdi-
gen Stadium.

MyCampus
DK.BA_AN_601.F2401 7

35 » Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478073

Bachelor Animation

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_AN_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Tina Ohnmacht, Stefanie Brauer

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters miissen alle geméss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_AN_650.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478074

Offene Fachmodule fur Animation

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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» DataSculptures

» Inhaltsverzeichnis » Animation






Bachelor Camera Arts

Visual Narratives Il

DK.BA_CA_200.F2401

Die Studierenden recherchieren und konzipieren mit Unterstiitzung der Do-
zierenden ein umfangreiches und individuelles fotografisches Projekt. Sie
editieren ihr fotografisches Material und entwerfen ein Konzept fir eine ana-
loge Publikation. In einem Book-Making-Workshop lernen sie unterschiedli-
che Herangehensweisen und Buchbindetechniken kennen.

Innerhalb der Gruppe entwickeln sie ein kuratorisches Konzept fir eine ge-
meinsame Ausstellung. Sie vertiefen ihre fotografischen und gestalterischen
Fahigkeiten und setzen den digitalen Workflow (in Adobe Lightroom, Adobe
Photoshop, Adobe Indesign) bis zur Druckvorstufe und Druck um.
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Semester
2

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Laia Abril, Taiyo Onorato, Brian Paul Lamotte, Margarete
von Lupin, Wolfgang Briickle, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
vorangegangene Module wurden bestanden / Englisch-
kenntnisse erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_200.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475330

Bachelor Camera Arts

Open Studiol

DK.BA_CA+_210.F2401

Die Studierenden lernen, in einem offenen, internationalen, kollaborativen
und medientbergreifenden Umfeld zu arbeiten. In Einzel- oder Gruppenarbeit
entwickeln sie gemeinschaftliche Projekte unter Verwendung von Fotografie
in Kombination mit anderen Medien und werden ermutigt, neue visuelle und
gesellschaftlich relevante Perspektiven einzunehmen. Workshops, offene
Diskussionen und praktische Fallstudien in Zusammenarbeit mit Expert*in-
nen und Institutionen aus dem Berufsfeld er6ffnen neue Perspektiven und
vermitteln Einblicke, fordern das kritische Denken und erweitern das Wissen
und die Perspektiven auf fotografische Techniken, Trends und visuelle Er-
zahlstrukturen. Das Modul bietet verschiedene Formen der Zusammenarbeit
an, die jedes Jahr variieren kénnen. Am Ende des Moduls erstellen die Stu-
dierenden eine Ausstellung ihrer Projekte. Workshops, Vorlesungen und
Coaching-Sitzungen unterstitzen die Arbeit.
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Offenes Fachmodul

Semester
2

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Salvatore Vitale, N.N., Gaste

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

vorangegangene Modulen wurden bestanden oder nach
Vereinbarung / Englischkenntnisse erforderlich (mindes-
tens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA+_210.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475331

Bachelor Camera Arts

Was ist visuelle Kultur?

DK.BA_CA_250.F2401

In der Lehrveranstaltung werden Fragen nach der Bedeutung, Macht und
Aussagefahigkeit von Bildern in Alltag und Kunst gestellt. Vergangene und
gegenwartige Beispiele werden dabei berilicksichtigt. Wie lassen sich Bilder
versprachlichen und welche Methoden sind bei ihrer Lektlire anzuwenden?
Welche Rolle spielt der jeweilige Mediengebrauch fir die Deutung, welche
das Wissen uber kulturelle Zusammenhénge, welche das personliche Inter-
esse? Welche Fragestellung ist wann sinnvoll? Beschreibung und Deutung
von Bildern und von den (kiinstlerischen, dokumentarischen, propagandisti-
schen und anderen) Kontexten, die fir diese Deutung wichtig sind, werden
eingelibt. Die Veranstaltung bietet Raum fir die Auseinandersetzung mit
kulturellen Mustern in Allegorien, Zitaten, Symbolen, Metaphern in Alltag und
Kunst.
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Semester
2

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Caroline von Courten

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus

DK.BA_CA_250.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475329

Bachelor Camera Arts

Transmedia Storytelling Il

DK.BA_CA_400.F2401

In Gruppenarbeit entwickeln die Studierenden ihre komplexen Erzahlungen
mit Hilfe von transmedialen und nichtlinearen Erzahltechniken fort. Unter
Anleitung der Dozierenden nutzen sie verschiedene Medien und Publika-
tionskanale flr ihre Projekte. Sie gestalten die einzelnen Medienumgebungen
und lernen, wie sie klare und koharente Verbindungen zwischen ihnen her-
stellen konnen. Sie lernen, wie man mit Online- und Offline-Medien arbeitet
und entwickeln Fahigkeiten in der Projektgestaltung und im Projektmanage-
ment. In mehreren Workshops erlernen sie technische und redaktionelle
Fertigkeiten, die von der 3D-Modellierung Giber die Grundlagen der Program-
mierung bis hin zur Gestaltung und Bearbeitung von Publikationen reichen.
Sie entwickeln ein kuratorisches Projekt fiir eine gemeinsame Ausstellung
und vertiefen ihre multimedialen Fahigkeiten.
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Semester
4

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Salvatore Vitale, Thomas Knisel, Wolfgang Briickle,
Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Vorangegangene Module wurden bestanden / Englisch-
kenntnisse erforderlich (mindestens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_400.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475333

Bachelor Camera Arts

Open Studio ll

DK.BA_CA+_410.F2401

Open Studio Il konzentriert sich auf kuratorische Praktiken und die Prasen-
tation von visuellen und kinstlerischen Projekten. Die Studierenden sind
eingeladen, verschiedene kuratorische Anséatze fir Bilder zu erproben, die
von physischen bis hin zu virtuellen Ausstellungen reichen. Es werden ver-
schiedene Arten von kuratorischen Ansatzen vorgestellt und diskutiert, wo-
durch ein dynamisches Umfeld fiir Studierende mit unterschiedlichen Hinter-
grinden und Studiengangen geschaffen wird. Sie lernen, wie man Geschich-
ten in physischen und digitalen Raumen erzahlt, wie man mit verschiedenen
Materialien arbeitet und wie man eine Ausstellung skizziert und prototypi-
siert. Ein besonderer Fokus wird zudem auf den zeit- und medientbergrei-
fenden Dialog von Bildern gelegt. Die Struktur des Open Studio Il variiert je
nach den jahrlich wechselnden, forschungsorientierten, sozialen und kiinst-
lerisch relevanten Themen sowie den bestehenden Kooperationen. Work-
shops, Vortrage und Coaching-Sitzungen unterstitzen die praktische Arbeit
der Studierenden.
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Offenes Fachmodul

Semester
4

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Ann-Christin Bertrand, Taiyo Onorato, Gaste

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

vorangegangene Module wurden bestanden oder nach
Vereinbarung / Englischkenntnisse erforderlich (mindes-
tens B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA+_410.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475334

Bachelor Camera Arts

Schlusselpositionen der
Kulturtheorie

DK.BA_CA_450.F2401

Die Lehrveranstaltung dient einer Erarbeitung von Kenntnissen der allgemei-
nen Kulturtheorie bzw. der Cultural Studies: Identitatstheorie, Gendertheorie,
Kunsttheorie, Ideologiekritik, Globalisierungskritik, Ethnopsychoanalyse,
Identitatspolitik usw., jeweils unter Bezug auf Phanomene der Bildkultur.
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Semester
4

Datum
20.-24. Februar 2024

Dozierende
Wolfgang Briickle

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_CA_450.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475332

Bachelor Camera Arts

Bachelor-Arbeit kunstlerisch-
gestalterisch

DK.BA_CA_600.F2401

Die Studierenden definieren individuell oder als Team ein Thema, das ihren
Interessen entspricht und sie inhaltlich und/oder technisch fordert. Wahrend
des folgenden kreativen Prozesses arbeiten sie selbststandig bzw.mit Unter-
stitzung durch Mentor*innen. Sie strukturieren ihre zur Verfigung stehende
Zeit von der ldeenfindung bis zur fristgerechten Abgabe des Bachelorpro-
jekts. Das im Studium erworbene Wissen beziiglich Recherche, Konzeptent-
wicklung und kreativer Bildfindung setzen sie gezielt ein. Sie suchen eine
Interpretation des gewahlten Themas, die visuell intelligent und formal Giber-
zeugend ist und setzen sie technisch professionell um. Sie definieren ein
bestimmtes Zielpublikum und entwerfen ihre Arbeiten im Hinblick auf dieses.
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Semester

Datum
19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Ann-Christin Bertrand, Salvatore Vitale, Laia Abril, Taiyo
Onorato, N.N., Wolfgang Briickle

Modultyp
Pflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein / Englischkenntnisse erforderlich (mindestens
B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_600.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475335

Bachelor Camera Arts

Bachelor-Prasentation

DK.BA_CA_601.F2401

In einer Prasentation vertreten die Studierenden ihre kinstlerisch-
gestalterische Bachelor-Arbeit vor einer Jury, bestehend aus internen wie
externen Fachleuten. Fiir diesen Anlass wird ihre Auftrittskompetenz indivi-
duell trainiert.
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Semester
6

Datum
19.-20. Juni 2024

Dozierende

Ann-Christin Bertrand, Salvatore Vitale, Laia Abril,
Caroline von Courten, Wolfgang Briickle, externe
Prifer*in

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters miissen alle geméss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein / Englischkenntnisse erforderlich (mindestens
B2 Niveau)

MyCampus
DK.BA_CA_601.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475337

Bachelor Camera Arts

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_CA_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.

47

Semester
6

Datum
19. Februar - 28. Marz 2024

Dozierende
Wolfgang Briickle, Dozierende der Fachtheorie und/oder
kiinstlerisch-wissenschaftlicher Praktiken

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_CA_650.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475336

Offene Fachmodule fur Camera Arts

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures

48

» DataSculptures

» Inhaltsverzeichnis » Camera Arts






Bachelor Data Design + Art

Play 2

DK.BA_DDA_200.F2401

Das Modul Play 2 erschliesst den Studierenden einen spielerischen Zugang
zur methodischen Nutzung von immersiven und virtuellen Raumen. Ausgangs-
lage sind die im Modul Think 2 entwickelten 3D-Datenartefakte. Mit Hilfe von
photogrammetrischen Technologien werden sie digitalisiert, im Datenportfo-
lio katalogisiert und fir Bespielungen in virtuellen Umgebungen aufbereitet.
Mit Hilfe von VR-Brillen experimentieren die Studierenden mit unterschied-
lichen Darstellungsformen, Skalierungsstufen und Anordnungen ihrer Daten-
modelle und kontextualisieren sie im virtuellen Raum in Form von Landschaf-
ten und Raumen. Dadurch werden sie raumlich erlebbar bzw. begeh- und
diskutierbar. Gemeinsam reflektieren, bewerten, testen und adaptieren die
Studierenden ihre Datenmodelle. Aus den gewonnenen Erkenntnissen leiten
sie eine Konzeptidee fir eine digitale Datenskulpur ab, die im physischen
Raum erlebbar wird (AR). Ausgehend vom personlichen Datenportfolio mit
den analogen und digitalen Datenartefakten sowie den im ersten Teil des
Moduls Play 2 gewonnenen virtuell-raumlichen Erkenntnissen fokussiert der
zweite Teil des Moduls Play 2 auf die Konzipierung und Umsetzung von virtu-
ellen Datenskulpturen fiir den 6ffentlichen Raum, die frei zuganglich sind. Die
freie Projektarbeit wird durch Inputs und Coachings erganzt.

Das Modul wird durch einen Schreibkurs begleitet. Die Studierenden verfas-
sen unter Berlicksichtigung unterschiedlicher Schreibstile mehrere Kurztexte
zu ihrem Modulthema.
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Semester
2

Datum
25. Marz - 19. April 2024

Dozierende

Pascal Berger, Makus Zank, Petra Hasler

Modultyp
Pflicht

Credits
6

MyCampus
DK.BA_DDA_200.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Data Design + Art


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479799

Bachelor Data Design + Art

Think 2

DK.BA_DDA_201.F2401

Das Modul Think 2 befahigt die Studierenden, selbststandig dreidimensio-
nale Datenobjekte mit einfachen Methoden zu recherchieren, weiterzuent-
wickeln, in den Werkstatten zu materialisieren und zu kommunizieren. Mit
Methoden des analogen Rapid Prototypings, der digitalen 3D-Modellierung
und des 3D-Drucks erkunden die Studierenden explorativ die Méglichkeiten
und Grenzen der Darstellung von Information im Raum. Im Verlauf des Moduls
erstellen die Studierenden ein persdnliches Datenportfolio, das mit verschie-
densten Formaten textlicher und raumlicher Information bespielt wird. Im
iterativen Prozess werden die Studierenden regelmassig durch individuelles
Coaching unterstiitzt. Die variantenreichen 3D-Datenartefakte wiederum
dienen als thematische Diskussionsgrundlage und zur Vorbereitung des Mo-
duls Play 2. Sie werden zum Abschluss des Moduls in Form einer Desk Expo
ausgestellt und prasentiert.

Das Modul wird durch einen Schreibkurs begleitet. Die Studierenden verfas-
sen unter Bericksichtigung unterschiedlicher Schreibstile mehrere Kurz-
texte zu ihrem Modulthema.
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Semester
2

Datum
26. Februar - 22. Marz 2024

Dozierende
Pascal Berger, Petra Hasler, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
6

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.BA_DDA_201.F2401 ~

» Data Design + Art


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479800

Bachelor Data Design + Art

Da_tascu I ptu es Offenes Fachmodul
Zusammen mit Objektdesign
DK.BA_DDA+0OD_210.F2401
Semester
2
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Christof Sigerist, N.N.

Die Studierenden konzipieren und realisieren gemeinsam eine Datenskulptur.

Unsichtbare, aber mit verfliigbaren Daten beschreibbare Phanomene werden M°du'ft_yp

recherchiert, analysiert und in ein konkretes, sinnlich erlebbares Objekt Wahlpflicht

Uibersetzt. Credits

Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der UN Sustainable Development 6

Goals (SDG) und fokussieren auf zu Beginn des Moduls kommunizierte Ziele. Eintrittsvoraussetzungen

Neugier und Experimentierfreude, Interesse an Recher-
che und Analyse

MyCampus
DK.BA_DDA+0OD_210.F2401 ~

52 » Inhaltsverzeichnis » Data Design + Art


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479801

Bachelor Data Design + Art

Ca.tC h 2 Semester

2

DK.BA_DDA_250.F2401
Datum

19.-23. Februar 2024

Dozierende
Birk Weiberg, Sebastian Hoggenmiiller

Modultyp
Pflicht
Im Modul Catch 2 werden die Studierenden in die Frage eingefiihrt, was Wis- -
sen ist und wie es in unterschiedlichen Kontexten hergestellt, genutzt und Credits
verhandelt werden kann. Daten werden als moégliche Wissensquellen neben
Text und Bild in einen grosseren Zusammenhang gesetzt. Die Studierenden MyCampus
setzen sich mit weiterfihrenden Grundlagen und Begrifflichkeiten der Daten- DK.BA_DDA_250.F2401 7

kompetenz auseinander, wobei sowohl quantitative wie auch qualitative
Aspekte bertcksichtigt werden. Im Hinblick auf eine eigene Praxis fakten-
basierter Argumentation werden in themenspezifischen Ubungen beantwort-
bare Fragestellungen formuliert und kritisch diskutiert, sowie in kurzen Tex-
ten reflektiert und dokumentiert. Mit sprachlichen Mitteln werden so Recher-
chegrundlagen fiir die Entwicklung von Designprojekten gelegt.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479802

Bachelor Data Design + Art

P I a_y 4 Semester

4

DK.BA_DDA_400.F2401
Datum

25. Marz - 19. April 2024

Dozierende
Michael Flickiger, Max Frischknecht, Thomas Knisel

Modultyp
Pflicht
Im Modul Play 4 experimentieren die Studierenden mit der narrativen und -
interaktiven Darstellung von Daten im Raum. Die im Modul Think 4 entstan- Credits
denen Datenvisualisierungen interpretieren sie neu und nutzen sie zur Kon-
zeption und Bespielung einer interaktiven Medieninstallation. Die Studieren- MyCampus
den experimentieren mit den gestalterischen und narrativen Méglichkeiten, DK.BA_DDA_400.F2401 7

datengetriebene Information fiir die Offentlichkeit im Raum zugénglich zu
machen. Im iterativen Prozess erstellen sie Testumgebungen, die sie disku-
tieren, reflektieren und weiterentwickeln. Die nétigen Aspekte zum Raum wie
der Raumperzeption (z.B. Tiefe, Licht, Skalierung, Mate, ...), Bewegung (z.B.
Perspektive, Projektion, Interaktion Auge / Kérper), oder der raumlichen Ver-
zerrung (mediale Raume und ihre Bewegungsmechanismen) werden in ge-
zielten Inputs und Workshops vermittelt. Das Modul Play 4 befahigt die Stu-
dierenden, Informations- und Datenvisualisierungen in einer medialen Um-
gebung unter Einbezug von narrativen und interaktiven Aspekten prototy-
pischumzusetzenundimraumlichen Grossformat zu testen. Die Studierenden
werden in ihren Projekten individuell oder in Gruppen gecoacht. Die Schluss-
prasentation findet im inszenierten Raum statt.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479803

Bachelor Data Design + Art

T h i n k 4 Semester

4

DK.BA_DDA_401.F2401
Datum

19. Februar - 15. Méarz 2024

Dozierende
Michael Fliickiger, Max Frischknecht, Christian
Schneider

) ] ] ) ) Modultyp
Das Modul Think 4 ist die Fortsetzung der Modulreihe Think 1 - 3 und fokus- Pflicht

siert auf die Recherche und den visuellen Umgang mit mittleren bis grosse-

ren Datenmengen. Die Studierenden recherchieren aus verschiedenen Credits

Datenquellen und lernen verschiedene Datenvisualisierungsmethoden ken-

nen. Sie unterscheiden zwischen Fokus- und Kontextdaten, nutzen ggf. Echt- MyCampus

zeitdaten und importieren diese selbststandig Giber Programmierungsschnitt- DK.BA_DDA_401.F2401 ~

stellen wie APIs in ihre Visualisierungen. Im Vordergrund steht die Recherche
und Entwicklung eines datengetriebenen visuellen Repertoirs zum Modul-
thema und dessen Dokumentation. Themenspezifische Inputs und Ubungen
erganzen den Unterricht. Begriffe der Kiinstlichen Intelligenz (KI) und des
Machine Learnings (ML) werden beispielhaft eingefiihrt und kontextualisiert.
Im Rahmen der Schlussprasentation werden die Resultate im Grossformat
prasentiert und im Plenum reflektiert, diskutiert und weiterentwickelt. Die
visuellen Inhalte dienen als Grundlage fiir das Modul Play 4.
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Bachelor Data Design + Art

DataPerformance

DK.BA_DDA+_410.F2401

Daten sind ein Abbild unserer Gesellschaft. Doch viele Daten, die aktuellen
kritischen Fragestellungen entsprechen wirden, werden nicht erhoben. Sie
sind aus ethischen, rechtlichen oder technischen Griinden nicht zuganglich.
Im offenen Modul DataPerformance suchen wir nach unveroéffentlichten oder
nicht vorhandenen Daten, um sie auf legale Weise mit Techniken der Perfor-
mance sicht- und erlebbar zu machen. Die Studierenden recherchieren zu
gesellschaftlich relevanten bis hin zu intimen Themen und werden in die
Grundlagen der performativen Dramaturgie und Regie eingefiihrt. Ziel ist
eine gemeinsam konzipierte, inszenierte und durchgefiihrte Daten-Perfor-
mance wahrend der Werkschau. Das Modul wird vom deutsch-schweizeri-
schen Performance-Kollektiv «Rimini Protokoll» begleitet.
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Offenes Fachmodul

Semester
4

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Imanuel Schipper, N.N.

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

MyCampus
DK.BA_DDA+_410.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Data Design + Art


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479805

Bachelor Data Design + Art

Catch 4

DK.BA_DDA_450.F2401

Im Modul Catch 4 lernen die Studierenden unterschiedliche wissenschaftli-
che und redaktionelle Texte Gber Daten und Design kennen. Ausgehend von
eigenen Erfahrungen, einer Recherche zu selbstgewahlten Themenstellun-
gen oder laufenden Projekten praktizieren sie ein kreatives, freies Schreiben,
das in eigenen kurzen Texten erprobt wird und in einen langeren Text mindet.
Das Schreiben dient ihnen als kreatives, kiinstlerisches Mittel, Gedanken zu
scharfen, Inhalte zu formulieren und sich auszudriicken.
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Semester
4

Datum
18.-22. Marz 2024

Dozierende
Petra Hasler

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_DDA_450.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Data Design + Art


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479806

Bachelor Data Design + Art

Bachelor-Arbeit kiinstlerisch- Semester

gestalterisch Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

DK.BA_DDA_600.F2401
Dozierende

Interne und externe Mentor:innen, Abschlusskommission

Bachelor
: : : . : : : Modultyp
In der kiinstlerisch-gestalterische BA-Arbeit konzipieren die Studierenden in Pflicht
mentoriertem Selbststudium ein eigenes Projekt zu einem anspruchsvollen Crodit
datengetriebenem Thema. Die Studierenden planen den eigenen Gestal- 219 S

tungsprozess, legen die darin vorgesehenen Methoden fest und entwickeln
einen entsprechenden Zeitplan fir das Projekt, sie erarbeiten die theoreti- Eintrittsvoraussetzungen

schen Grundlagen zu ihrem Abschlussprojekt und fassen Inhalt und Ziel ihres ~ Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemass
Vorhabens fiir die BA-Arbeit in einem iberarbeiteten Exposé zusammen, das Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sie einer Kommission prasentieren und das von der Studienrichtungsleitung sen sein.

und den Mentor:innen genehmigt werden muss. MyCampus

Die Studierenden fihren die Projektarbeit selbstandig weiter und werden im DK.BA_DDA_600.F2401 #
Entwicklungsprozess durch Mentor:innen begleitet, vertiefen und/oder er-

weitern ihre gestalterischen Kompetenzen und steuern ihre Prozesse so,

dass sie zum Semesterabschluss in der Lage sind, das Projekt der Abschluss-

kommission zu prasentieren.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479807

Bachelor Data Design + Art

Bachelor-Prasentation

DK.BA_DDA_601.F2401

Die Studierenden prasentieren ihre Bachelor-Arbeit verbal der Abschluss-
kommission mittels einer analogen und/oder digitalen Prasentation sowie
mit einer didaktisch durchdachten Inszenierung, die auf den theoretischen
Hintergrund eingeht, das Thema ihrer Arbeit und dessen Kontext vorstellt,
den zugrundeliegenden Entwicklungs- und Umsetzungsprozess wiedergibt
und die weiterfihrenden Konsequenzen der Arbeit analysiert. In der Prasen-
tation der Bachelor-Arbeit kdnnen alle Ausbildungsinhalte abgerufen werden.
Deren projektspezifische Beantwortung und Gewichtung ist Teil der Aufgabe.
Ziel der kiinstlerisch-gestalterischen Bachelor-Arbeit und deren Prasentation
ist es, die Berufsbefahigung unter Beweis zu stellen.
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Semester
6

Datum
10.-28. Juni 2024

Dozierende
Interne und externe Mentor:innen, Abschlusskommission
Bachelor

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_DDA_601.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Data Design + Art
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Bachelor Data Design + Art

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_DDA_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Dozierende der Fachtheorie und/oder kiinstlerisch-
wissenschaftlicher Praktiken

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_DDA_650.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Data Design + Art


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479809

Offene Fachmodule fur Data Design + Art

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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» DataSculptures

» Inhaltsverzeichnis » Data Design + Art






Bachelor Design Management, International

Practices 2

DK.BA_DM_200.F2401

Fostering learning processes in organisations is the key topic of the module.
Students observe and listen with openness to what is unknown. Applying
different methods in practice, students become aware of their blind spots
while identifying patterns of interaction in groups of people working and li-
ving together. Students collaborate with teams to identify the future they
want to create or co-create and plan how to get there.

Course name: Fostering learning processes
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Semester
2

Date
26. February - 19. April 2024

Modultype
Core

Credits
6

MyCampus
DK.BA_DM_200.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Design Management,
International


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479523

Bachelor Design Management, International

Operations 2

DK.BA_DM_201.F2401

The module consists of four different courses.

Business thinking which addresses the manager’s job, metrics for busines-
ses, logic for business, and understanding of business as a central human
endeavor.

Accounting which focuses on the philosophy and mechanics of accounting,
concepts of double entry bookkeeping and accounts structure.

Marketing which deals with marketing concepts regarding strategy and bran-
ding.

Project Management which introduces the fundamentals of project manage-
ment and tools for planning, budgeting and organising activities.

Each course is worth 1.5 ECTS.
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Semester
2

Date
26. February - 5. July 2024

Modultype
Core

Credits
6

MyCampus
DK.BA_DM_201.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Design Management,
International


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479524

Bachelor Design Management, International

Transformation Lab

DK.BA_DM+_210.F2401

Achieving the 2030 Agenda requires intentional transformations through
shared notion and collective effort from all actors. By exploring one’s proxi-
mity, learners become aware of challenges and opportunities embedded in
our daily lives, as well as acquire personally transformative experiences.
Such experiential understanding would meanwhile contribute to advancing
the UN’s 2030 Agenda.

The transformation lab is directed towards more effective practices. Learners
learn to use tools to think about the future and transform current realities
into better ones. Learners learn to recognise current practices and collecti-
vely envision possibilities.
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Open specialised module

Semester
2

Date
10. June - 5. July 2024

Modultype
Related

Credits
6

MyCampus
DK.BA_DM+_210.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Design Management,
International


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479525

Bachelor Design Management, International

Desigh Research Semester

2

DK.BA_DM_250.F2401
Date

19.-28. February 2024

Modultype
Core

Credits
2

The module Design Research offers an immersion into qualitative and quan-
titative research and analysis practised by organisations, agencies, and in-
dividuals. The module’s focus is on understanding various methodologies in DK.BA_DM_250.F2401 7
the field of design with specific emphasis on design ethnography: observing
people, their activities, and interactions with other people, artefacts, and
environments; having valuable conversations with people. The challenge of
the module is to distinguish between the different approaches and methods
and how to select methods that are appropriate to problems, their contexts
and project constraints. Students learn to design with and by, not for people.

MyCampus

66 » Inhaltsverzeichnis » Design Management,
International


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479526

Bachelor Design Management, International

PraCticeS 4 Semester

4

DK.BA_DM_400.F2401
Date

26. February - 19. April 2024

Modultype
Core

Credits
6

The module offers an immersion into the field and discipline of service design
management at the intersection of service design, service management sys-
tems, and the post-industrial society.

The focus of the module is on researching, analysing, and synthesising ser-
vice concepts and service environments with specific emphasis on value
co-creation.

The challenge of the module is to see services as complex interactive pro-
duct-service systems composed of tangible and intangible elements

MyCampus
DK.BA_DM_400.F2401 ~

67 » Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Design Management, International

Operations 4 Semester

4

DK.BA_DM_401.F2401
Date

26. February - 19. April 2024

Modultype
Core

Credits

Itis indispensable to understand the complex dynamics of people and planet,
so as to adapt to the rapidly changing world. In this module an intersection
issue/theme between human and nature will be explored. Not only “things”
but their implications in the local and global context will be examined. Me-
anwhile, our current assumptions and awareness will be reflected in order to
engage in transformations. Design management for resilience requires re-
thinking, re-connecting, re-building to achieve the UN’s 2030 Agenda for
Sustainable Development.

The name of the course is: Design Management for Resilience

MyCampus
DK.BA_DM_401.F2401 ~

68 » Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Design Management, International

Enabling Innovation

DK.BA_DM_410.F2401

The module offers an immersion into the field of innovation as a driver of va-
lue creation to meet the needs of individuals, communities, institutions, and
governments.

The focus of the module is on innovations across societal, organisational and
the business part of institutional settings.

The challenge of the module is to plan simultaneously across types of inno-
vation and combine understandings from activities of people with patterns
of organisational contexts.
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Semester
4

Date
10. June - 5. July 2024

Modultype
Core

Credits
6

MyCampus
DK.BA_DM_410.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Design Management,
International


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479529

Bachelor Design Management, International

Visual Thinking Semester

4

DK.BA_DM_450.F2401
Date
19.-28. February 2024
Modultype
Core
Credits

- - - - - 2

Students exercise diagrammatic and analogical ways of representing con-

MyCampus

tent. They practice developing stand-alone and sequential images.
DK.BA_DM_450.F2401 7

70 » Inhaltsverzeichnis » Design Management,
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Bachelor Design Management, International

Bachelor Thesis Semestor

6

DK.BA_DM_600.F2401
Date

26. February - 7. June 2024

Modultype
Core

Credits
27

Learners design an intervention to address a systemic area. They investigate
the situation, its contexts and the stakeholders involved in a systemic man-
ner to learn and understand what is needed to improve the situation, to re-
frame the understanding of the problems, and to engage in an iterative de-
sign process. They define criteria to guide them through the development of
adequate interventions. They design the process and select design research
methods to respond to the problems and the context. The work is documen-
ted in the BA Thesis, as defined in the BA Thesis Guidelines. Students receive
support through mentoring.

MyCampus
DK.BA_DM_600.F2401 ~
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Bachelor Design Management, International

Bachelor Thesis Presentation

DK.BA_DM_601.F2401

Learners present the key message from their BA Thesis paper and argue how
they are making a difference with their thesis projects (goals, process, fin-
dings, and strategies) to stakeholders and future employers. They design the
best possible communication strategy to convey their ideas. The presenta-
tion takes place in the context of the school’s final exhibition.
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Semester
6

Date
10. June - 5. July 2024

Modultype
Core

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DM_601.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Design Management,
International
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Offene Fachmodule fur Design Management, International

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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Bachelor Digital Ideation

Ideation Culture Lab 2

DK.BA_DI_150_IDCL2.F2401

Oberthema «Wahlen»

Wie gehe ich mit Herausforderungen und Méglichkeiten um, um meinen Zie-
len naher zu kommen?

Als Unterstlitzung der interdisziplindren Zusammenarbeit bietet Ideation
Culture Lab Raum fiir Personlichkeitsentwicklung und Standortbestimmung
innerhalb des Studiums. Das Oberthema des 2. Semesters «wahlen» definiert
sich durch die aktuelle Studiensituation und gliedert sich in Themen wie
etwa Methoden & Skills, Kommunikationskompetenz, Zeitmanagement
(Work-Life-Balance), Ego-Development, Ideation und Besuche - dh. Es wer-
den Gaste aus der Praxis eingeladen und Exkursionen zu Firmen gemacht.
Die Studierenden haben, geméass dem Oberthema des Moduls, die Méglich-
keit, die Modulinhalte weitgehend selbst zu bestimmen.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 8. Juni 2024

Dozierende
Marc Pilloud

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_150_IDCL2.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Digital Ideation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503825

Bachelor Digital Ideation

Science Fiction and Somester
Speculative Fiction Datum

15. April - 8. Juni 2024
DK.BA_DI_151_SCIFI.F2401

Dozierende

Ute Klotz
Modultyp
Pflicht
Das Modul vermittelt die Grundlagen von Design Fiction und Speculative -
Fiction. Die Studierenden untersuchen selbststandig Science Fiction Ge- Credits
schichten, Filme oder Animationen an und reflektieren diese in Bezug auf
darin enthaltene Zukunftsvorstellungen. Weiter werden die Studierenden MyCampus
erstmalige, neuartige Praxen, Gesten, Haltungen von Menschen und Men- DK.BA_DI_151_SCIFI.F2401 7

schengruppen in alltdglichen Situationen beobachten und visuell festhalten.
Dieses design-ethnographische Material inspiriert dazu, iber mégliche Zu-
kiinfte nachzudenken und bestehende Annahmen mit kiinstlerischen Provo-
typen zu hinterfragen. Das Modul arbeitet danach zu vorgegebenen, fiktio-
nalen Kontexten, fir welche Geschichten geschrieben werden. Das Modul
behandelt Kontexte aus einer méglichen Zukunft, in der der Mensch Techno-
logie entwickelt, sie im Alltag nutzt und sich (sozial) zu ihr verhélt (Science-
Technology- Studies).
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Bachelor Digital Ideation

Computer Graphics (Design)

DK.BA_DI_152_COMGD.F2401

Dieses Modul vermittelt die technischen, gestalterischen und wahrneh-
mungspsychologischen Grundlagen fiir die Darstellung von digitalen Bildern
und schafft Voraussetzungen, diese bewusst und kompetent hardwarenah
zu verwenden. Die Studierenden des Fokus Design verwenden ein 3D-Pro-
gramm und generieren Gegenstande und Figuren mit Texturen, Materialien
und Animationen und beleuchtete Umgebungen. In Einzel- und Gruppen-
arbeiten |6sen die Studierenden gestalterische und konzeptionnelle Ubungen
zu vorgegebenen Themen. Dabei werden die Mdglichkeiten und Eigenheiten
der Computergrafik erforscht, ausgereizt und herausgefordert.

a4

Semester
2

Datum
19. Februar - 6. April 2024

Dozierende
David Schwarz

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_152_COMGD.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Digital Ideation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503826

Bachelor Digital Ideation

Kickstart Webdevelopment

DK.BA_DI_153_KIWEB.F2401

Die Studierenden nahern sich in konzeptioneller Weise aktuellen Technolo-
gien fur statische und bewegte Bildschirm-Typografie und -Layout. Sie lernen
die technischen Grundlagen fiir den Aufbau einer zeitgeméassen Website:
HTML, CSS, Javascript und web-spezifische flexible Raster (responsive web
design).

78

Semester
2

Datum
19. Februar - 13. April 2024

Dozierende
Hanna Zillig

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_153_KIWEB.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503827

Bachelor Digital Ideation

Mentoring 2. Semester Semester

2

DK.BA_DI_154_MEN2.F2401
Datum

19. Februar - 29. Juni 2024

Dozierende

Marc Pilloud
Modultyp
. ] Wahl
In den Fachmentoraten werden doméanenspezifische Fachkompetenzen in gt
Erganzung und Erweiterung zum Pflichtstudium weiter gescharft. Die Stu- gre s

dierenden vertiefen sich selbstandig innerhalb eines spezifischen Fachge-

bietes (z.B. lllustration, Typografie, Audio, Video, Objektdesign, Raumdesign, MyCampus

3D Animation, etc.). Die Inhalte werden spezifisch fiir das jeweilige Mentorat DK.BA_DI_154_MEN2.F2401 7
verbindlich vereinbart.

Die Studierenden definieren zu Beginn des Moduls gemeinsam mit einer

fachspezifischen Mentor_in, welche Thematik oder Fragestellung sie erarbei-

ten werden und formulieren ein selbstgestecktes Ziel. Wahrend des Semes-

ters werden sie innerhalb eines Mentorats betreut und entwickeln ihre Kennt-

nisse anhand der gemeinsam festgelegten Fragestellungen.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503828

Bachelor Digital Ideation

Digital Design Plus —
Re-thinking the Web
Standards

DK.BA_DI_155_DIDES.F2401

Interaktive Websites und mobile Apps sind das zentrale Medium fir Kommu-
nikation unserer Zeit. Die Studierenden konzipieren, gestalten und program-
mieren eine Responsive-Website zu einem vorgegebenen Projektthema. Sie
werden angeregt, in einem kreativen und experimentellen Ansatz verbreitete
Web-Standards und - Konventionen kritisch zu hinterfragen; und sie erfor-
schen neue Darstellungen des Web- Designs.
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Semester
2

Datum
1. Mai - 8. Juni 2024

Dozierende
David Schwarz

Modultyp
Pflicht

Credits
6

MyCampus

DK.BA_DI_155_DIDES.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Digital Ideation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503829

Bachelor Digital Ideation

Wearable Futures

DK.BA_DI+_156_NF1.F2401

Wearable Futures beschéaftigt sich inhaltlich mit verschiedenen Themenfel-
dern, wie u.a. Sensorik, digitaler Mobilitat, Cyborgism, Internet of Things,
Transhumanismus und der Algorithmisierung des Alltags. Wearable Futures
sucht den kritischen Diskurs und einen differenzierten Umgang und Blick auf
neue und bestehende sensor-basierte und data- fizierte Anwendungen. Es
geht um die Entwicklung von Szenarien & Konzepten mit Speculative & Cri-
tical Design Elementen, um die Mensch-Mensch Kommunikation, um Mensch-
Maschinen Schnittstellen, deren Machbarkeit bzw. Wiinschbarkeit (prefera-
ble futures). Das Modul fordert angehende Designer*innen und Kiinstler*in-
nen darin gestalterische Haltungen einzunehmen und sich sinn- und wert-
zentriert zu positionieren. Im Modul werden konkrete, kérperbezogene,
funktionsorientierte oder spekulativ- kiinstlerische Interaktionen und Ob-
jekte entwickelt. Wir untersuchen, wie diese Objekte mit dem eigenen Korper
interagieren, welche sozial-kulturelle Rollen sie spielen und wie sie sich mit
anderen Lebewesen und Technologien austauschen. Die Studierenden ent-
wickeln Prototyping-Skills und kiinstlerisch-gestalterische Kompetenzen im
Umgang mit digitalen Technologien.
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Offenes Fachmodul

Semester
2

Datum
10.-29. Juni 2024

Dozierende
Gordan Savicic

Modultyp
Wabhl

Credits
6

MyCampus

DK.BA_DI+_156_NF1.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503830

Bachelor Digital Ideation

Studio Physical Prototyping Semester

2

I.BA_170_STUPR.F2401
Datum

28. Februar - 15. Marz 2024

Dozierende
Gordan Savicic, Manuela Maier-Hummel

Modultyp
Pflicht
In diesem Modul bauen Studierende physische interaktive Objekte. Nach -
dem Prinzip «Bauen um zu Entwerfen» stellen sie Prototypen aus verschie- Credits
denen Materialien her, verwenden dabei verschiedene Fabrikationstechni-
ken, und reichern sie mit digitaler Elektronik an. Eintrittsvoraussetzungen
Die Studierenden setzen sich mit der Handhabung und Haptik von physi-  Studierende des Fokus Design miissen vor Beginn des
schen Materialien und Objekten auseinander, und bauen daraus in der Holz- 'r\m/lodeIs die Einfihrung in die Holzwerkstatt absolviert
apen.

werkstatt oder mit Fabrikationsmaschinen interaktive Objekte - einfache
Gadgets, Interaktionsgerate oder reaktive Skulpturen. Um diese zu beleben,
schreiben sie einfache Mikrokontroller-Programme (z.B. Arduino) und lernen,
damit einen Schaltkreis auf einer Steckplatine (Breadboard) zu steuern. Da-
mit wird gezeigt wie man den Computer mit der physischen Welt verbinden
kann, indem einerseits Eingange (wie z. B. Sensoren, Buttons, etc.) sowie
Ausgange (Lichter, Motoren, etc.) autonom gesteuert werden.
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Bachelor Digital Ideation

Studio Information
Aesthetics & Engineering

I.BA_171_STUIN.F2401

Daten und Information sind heute allgegenwartig - eine Herausforderung
unserer Zeit besteht darin, diese lesen, interpretieren und nutzbar zu ma-
chen. Visualisierung von Daten und Informationsgrafik leisten dafiir einen
Schlisselbeitrag indem sie unseren visuellen Sinn ansprechen. Dieses Modul
untersucht die Rolle von Datenvisualisierung und Informationsgrafik fir ver-
standliche Kommunikation, das Erkennen von Mustern in grossen Datenmen-
gen und damit auch Fragen der Asthetik und visuellen Gestaltung von infor-
mativen Darstellungen, die auch losgeldst von ihrer kommunikativen Funk-
tion untersucht werden kdnnen.

Dieses Modul stellt die Flexibilitat von technischen Visualisierungstools den
gestalterischen Herausforderungen bei der Informationsvermittlung gegen-
uber.

Als Informationsgestalter iben die Studierenden in diesem Kurs Tatigkeiten
der Recherche, Interpretation und Aufbereitung von Daten, nehmen eine
eigene Position ein im Hinblick auf eine zu erzahlende Data-Story, vermitteln
diese mit visuell-gestalterischen Methoden und setzen ihre eigenen pro-
grammiertechnischen Fahigkeiten zur Erstellung von massgeschneiderten
Visualisierungstools ein.
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Semester
2

Datum
27. Marz - 12. April 2024

Dozierende
Darjan Hil, Nicole Lachenmeier

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Digital Ideation

Studio Emerging
Technologies

I.BA_172_STUEM.F2401

Die Studierenden entdecken die Zukunft durch den Entwurf von Experience
Prototypen fiir auftauchende Technologien (Emerging Technologies). Sie ver-
schaffen einen Uberblick tiber die geschichtliche Co-Emergenz von Techno-
logie, Design und Interface.

Aufgrund von Literaturrecherchen (wissenschaftliche Artikel, Tech-Blogs,
Science Fiction), Interviews (Lab-Besuchen, Gesprache mit Entwicklern) und
kontextuellen Brainstormings erstellen die Studierenden Design-Szenarios
und -Storyboards fiir mégliche Zukiinfte.

Sie untersuchen eine aus einer vorgegebenen Auswahl gewahlte Technologie
und entwerfen Experience Prototypen (Gerate, Anwendungen und/oder In-
halte). Auf diesen basierend simulieren sie Nutzer-Erfahrungen, entwickeln
Anwendungskonzepte und vertiefen ausgewahlte Aspekte, um der antizipier-
ten Erfahrung moglichst nahe zu kommen (Fidelity).

Sie reflektieren die Botschaft des Mediums, sowie gesellschaftliche Auswir-
kungen und Akzeptanz, und diskutieren ethische Fragen. Sie analysieren
Risiken und Chancen der neuen Technologien und der darauf basierenden
Anwendungen und schatzen gesellschaftlich und technologisch ab, wann
diese neuen Medien auftauchen werden.
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Semester
2

Datum
27. Marz - 12. April 2024

Dozierende
Marc Pilloud

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

empfohlen:

- The History of Creative Sparks (SPARK)

- Digital Technologies Fundamental (DIGITECH)
- User Experience Design & Engineering (UX)

» Inhaltsverzeichnis » Digital Ideation



Bachelor Digital Ideation

Studio Physical Prototyping Semester

2

extended Datam

27. Marz - 12. April 2024
I.BA_173_STUPX.F2401

Dozierende
Tom Pawlofsky, Gordan Savicic

Modultyp
Wabhlpflicht
In diesem Modul werden die Ergebnisse des Moduls «Studio Physical Proto- -
typing» in Projektarbeit vertieft und erweitert. Nach dem Prinzip «Bauen um Credits
zu Entwerfen» entwickeln Studierende einen funktionsfahigen Prototypen
eines interaktiven Objekts mit angemessenen Fabrikationstechniken und Eintrittsvoraussetzungen
reichern es mit digitaler Elektronik an. Sie vertiefen dabei Aspekte der pro-  Besuchvonl.BA_161_STUPROT.16 (StudioPhysicalProto-
jektgerechten Fabrikation, der digitalen Programmierbarkeit durch einen typing) empfohlen

Mikrokontroller und der Steuerung durch elektronische Schaltkreise. Mit
Sensoren lassen sie die Prototypen auf physikalische Messgrossen (z.b. Tem-
peratur oder Feuchtigkeit) oder auf manuelle Eingaben (z.B. Druck oder Be-
wegung) reagieren, und implementieren die entsprechenden Schaltungen in
Form von robust geléteten Schaltkreisen. In einem iterativen Entwurfspro-
zess entwickeln und optimieren sie diese Prototypen im Hinblick auf Form
und Produktsprache, aber auch auf Aspekte der Ergonomie und Sicherheit.
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Bachelor Digital Ideation

Beautiful Mathematics Semester

2

I.BA_180_MATBF.F2401
Datum

26. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Dragica Kahlina

Modultyp
: . . . . ) Pflicht
Beautiful Mathematics macht mathematische Gesetzmassigkeiten visuell -
und auditiv erfahrbar. Beautiful Mathematics bietet damit einen neuen Blick gredlts

auf die Mathematik. Der Computer hat ganz neue Felder der Mathematik er-
offnet, z.B. Fraktale oder Conway’s Game of Life, bei denen eine einfach
programmierbare Regel eine unermessliche Formenvielfalt hervorbringt. Die
Studierenden lernen in diesem Kurs den Computer als Sandkasten fir die
Erforschung der Mathematik zu brauchen und diese so sichtbar, hérbar und
damit fir sich und andere erfahrbar zu machen. Studierende erforschen in
diesem Kurs Zusammenhéange zwischen menschlichem asthetischen Emp-
finden und mathematischer Regelhaftigkeit.
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Bachelor Digital Ideation

Development for Web &
Mobile

I.BA_181_DEWEB.F2401

«Always bet on JavaScript»: Javascript ist aus dem Internet nicht mehr wegzudenken und
spielt auch fur Multi-Channel Apps (Web-/Mobile-/Desktop-) die zentrale Rolle. Durch ihre
Verwendung in der Spielentwicklung und sogar auf Mikrokontrollern wird diese Sprache im-
mer wichtiger, und steht insbesondere fiir Digital Ideation im Mittelpunkt.

Die Studierenden erlernen die Entwicklung einer JavaScript basierten einfachen App sowohl

fir Web, Mobile und Desktop (Multi-Channel-App) mit aktuellen Technologien. Im Modul

werden verschiedene Typen von Apps vorgestellt und verglichen. Die Studierenden lernen
verschiedene Frameworks und Datenformate kennen und gewinnen einen Uberblick tiber
bisherige und aktuelle Technologien und Architekturen von Web/Mobile/Desktop-Apps.

Die notwendigen Grundlagen (HTML, CSS, JavaScript und mindestens ein JS-Framework)

lernen die Studierenden bei der gemeinsamen Implementierung einer einfachen Web-, Mo-

bile- und Desktop-App kennen. Die App wird als Team umgesetzt, wobei jeweils zwei Studie-
rende im Pair-Programming einzelne Aspekte umsetzen. Die Erfahrungen und die Erkennt-
nisse werden ausgetauscht, diskutiert und vertieft, sodass die Studierenden am Ende dieses

Moduls

- eine ldee der Machtigkeit der multiparadigmatischen Sprache JavaScript haben,

- sichin der Vielfalt der Typen von Apps (z.B. Web Apps, Progressiv Web Apps, Hybrid Apps,
JS-Native Apps, Native Apps und Desktop Apps), Bibliotheken, Frameworks (z.B. Node.js,
Electron, etc.), Transpilers und der hohen Dynamik im Feld rund um JavaScript orientieren
kdnnen,

. die Ahnlichkeiten und Unterschiede von Java und JavaScript kennen,

. einen Uberblick liber bisherige und aktuelle Technologien und Architekturen von Web/Mo-
bile/Desktop-Apps haben (z.B. Klassische Web App vs. Single Page Web App, MVC vs. Flux,
App Zustande und funktionale Programmierung, etc.).

Diese Modul lebt von und mit dem aktuellen Web/Mobile-Entwickler-Groove aus Dynamik,

Flexibilitat und Vielfalt.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 6. April 2024

Dozierende
Marc Pilloud

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Algorithmen & Datenstrukturen (AD) oder Algorithmic
Thinking & Programming 2 (PRG2) muss vor diesem Mo-
dul, oder parallel dazu besucht werden.

» Inhaltsverzeichnis » Digital Ideation



Bachelor Digital Ideation

Computer Gl‘aphics Semester

2

(Informatik) Datum

1. Mai - 5. Juni 2024

I.BA_182_COMGI.F2401
Dozierende

Joachim Wirth

Modultyp
Pflicht

Dieses Modul vermittelt die technischen, gestalterischen und wahrnehmungsphy-
siologischen Grundlagen fiir die Darstellung von digitalen Bildern und schafft Vo-
raussetzungen, diese bewusst und kompetent hardwarenah zu verwenden.

Im Hinblick auf die Anwendung in Games und 3D-Animation lernen sie den Aufbau
digitaler 3D-Modelle und Grundlagen der 3D-Darstellung kennen, also z.B. Rende-
ringarten, Grafikpipeline und -hardware. Sie verstehen 3D spezifische Eigenheiten
wie Beleuchtungsmodelle, Bumpmapping, Texturen, und Transformationen.

Die Studierenden des Fokus Informatik werden in eine Computergrafikbeschrei-
bungssprache eingefiihrt und verfassen digitalen Code. Sie kdnnen selber ein 3D
Modell codieren, und dieses in einem 3D-Programm bearbeiten und optimieren.
Sie kdnnen diese Modelle mit Hilfe von Code platzieren, beleuchten und rendern.
Die Studierenden des Fokus Design verwenden ein 3D-Programm und generieren
Gegenstande und Figuren mit Texturen, Materialien und Animationen und beleuch-
tete Umgebungen, die anschliessend auch von Studierenden des Fokus Informatik
weiter verwendet werden kénnen. Auch die Designer lernen, 3D-Code zu lesen und
zu verstehen.

In Einzelarbeit |16sen die Studierenden gestalterische und programmiertechnische
Ubungen zu ausgewéhlten Themen von 2D und 3D Computergrafik. Dabei werden
die Moglichkeiten und Eigenheiten der Computergrafik erforscht, ausgereizt und
herausgefordert.

Die Kursresultate werden als Musterbeispiele fiir spezifische Technologien in Form
einer experimentellen Bildserie mit eigener Sprache aufbereitet und prasentiert.

Credits
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Bachelor Digital Ideation

Generative Computer Somester
Graphics Datum

19. Februar - 1. Juni 2024

I.BA_183_GENCG.F2401
Dozierende

Guillaume Massol

Modultyp
Wabhl
Kennenlernen von generativer Programmierung anhand ausgewahlter Algo- -
rithmen und individueller Projekte auf dem Gebiet der generativen Kunst. Credits
Studium von Algorithmen fiir Flachenmuster (Tesselation), Agenten, Formen
und Geometrie, Farbraume, Generierung von Farbschemata und Text.
Schlussprojekt individuell oder in Gruppen in einem der vier Gebiete Exqui-
site Corpse, Poesie Generator, Sound als Form oder Logo Generator.
89 » Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Digital Ideation

Ideation Culture Lab 4

DK.BA_DI_250_IDCL4.F2401

IDCLAB 4 - Oberthema «Vertiefen»

Wie nutze ich die Studienmitte um mich in ausgewahlten Gebieten zu ver-
tiefen?

Als Unterstlitzung der interdisziplindren Zusammenarbeit bietet Ideation
Culture Lab Raum fiir Personlichkeitsentwicklung und Standortbestimmung
innerhalb des Studiums.

Ideation Culture Lab 4 fokussiert auf die Auseinandersetzung mit der Arbeits-
welt. Im Team wird ein Bild dieser Welt entwickelt und in Einzelarbeit oder
im Tandem eine Vorstellung von moéglichen Rollen als Berufsperson entwor-
fen. Das entstandene berufliche Profil soll in der Folge in verbaler und bild-
nerischer Form nach aussen kommuniziert werden und Studierende prazi-
sieren ihr eigenes Profil und dessen Kommunikation.

Mogliche Anlasse fiir die Auseinandersetzung mit der Berufswelt sind ein
Auslandsemester, Teilnahmen an Wettbewerben, Arbeitseinsitze im In- und
Ausland mit Bezug zum Studium, Bewerbungen fir Praktikumsstellen, etc.
Das Erstellen dazu notiger Bewerbungsunterlagen (z.B. das eigene Portfolio)
und Vorgehen im Bewerbungsprozess werden bei Bedarf begleitet und in der
Gruppe reflektiert.

Die Studierenden kédnnen weitere Themen einbringen, iber deren Eignung im
Kollektiv entschieden wird.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 26. April 2024

Dozierende
Anja Sitter

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_250_IDCL4.F2401 7
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Bachelor Digital Ideation

Social Implications of Digital
Media (Term Paper)

DK.BA_DI_251_SOCIM.F2401

Das Modul befasst sich mit gesellschaftspolitisch-relevanten Themen, die
mit dem Phanomen der Medialisierung einhergehen. Dabei setzen sich die
Studierenden gezielt mit den Einflissen der digitalen Medien auseinander
und erkennen deren Implikationen fir unterschiedliche Akteure in der Ge-
sellschaft. Zeitgendssische Sachverhalte wie zum Beispiel «Wikis», «Unfrien-
ding» und «Internet of Things» werden diskutiert und Studierende sind ge-
fordert, sich zur differenzierten Meinungsbildung sorgfaltig mit dem Diskurs
auseinanderzusetzen. Zu Beginn des Semesters wird ein Themenkatalog
vorgestellt, den die Studierenden proaktiv mitgestalten. Das Modul dient als
Plattform um ausgewogen sowohl die erheblichen Méglichkeiten und Vorteile
als auch die Gefahren und Nachteile der Vernetzung zu thematisieren.

Das Modul besteht aus zwei konsekutiven Einheiten: im ersten Teil erlautern
oder prasentieren die Studierenden in Diskussionen und Rollenspielen unter-
schiedliche Perspektiven und tGben dabei sowohl ihre empathischen Fahig-
keiten im Hinblick auf andere Standpunkte als auch ihre Fahigkeiten im Cri-
tical Thinking. Sie wahlen selbstandig ein Thema zum Diskurs aus, mit dem
sie sich vertieft auseinandersetzen. Dazu recherchieren sie entsprechende
Literatur und prasentieren in einem Kurzvortrag den Status quo und ihre per-
sonliche Haltung dazu. Im zweiten Teil verfassen sie, basierend auf dieser
Ubung eine schriftliche Arbeit.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 26. April 2024

Dozierende
Stefanie Brauer

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_251_SOCIM.F2401 7
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Bachelor Digital Ideation

Visual Communication

DK.BA_DI_252_VICOM.F2401

In diesem Modul setzen sich die Studierenden mit der Kontextualisierung
visueller Sprachen auseinander und schéarfen ihr Bewusstsein fir die Ein-
flisse der Gesellschaft, des eigenen kulturellen Hintergrunds und der Mode
auf die gestalterischen Entscheidungen des Designers. Studierende werden
eingeladen auf kreative und radikale Weise Themen wie Asthetik und Regeln
zu hinterfragen und mit alternativen Entwurfsmethoden zu experimentieren.
Sie werfen einen kritischen Blick auf ihre eigenen kreativen Prozesse und
nehmen ihre visuelle Umgebung neu wahr. Sie positionieren sich kritisch
gegeniber gegenwartigem Design und beziehen Stellung.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 13. April 2024

Dozierende
David Schwarz

Modultyp
Wabhl

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_252_VICOM.F2401 ~
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Bachelor Digital Ideation

Mentoring 4. Semester Semester

4

DK.BA_DI_254_MEN4.F2401
Datum

19. Februar - 29. Juni 2024

Dozierende

Marc Pilloud
Modultyp
. ] Wahl
In den Fachmentoraten werden doméanenspezifische Fachkompetenzen in gt
Erganzung und Erweiterung zum Pflichtstudium weiter gescharft. Die Stu- gre s

dierenden vertiefen sich selbstandig innerhalb eines spezifischen Fachge-

bietes (z.B. lllustration, Typografie, Audio, Video, Objektdesign, Raumdesign, MyCampus

3D Animation, etc.). Die Inhalte werden spezifisch fiir das jeweilige Mentorat DK.BA_DI_254_MEN4.F2401 7
verbindlich vereinbart.

Die Studierenden definieren zu Beginn des Moduls gemeinsam mit einer

fachspezifischen Mentor_in, welche Thematik oder Fragestellung sie erarbei-

ten werden und formulieren ein selbstgestecktes Ziel. Wahrend des Semes-

ters werden sie innerhalb eines Mentorats betreut und entwickeln ihre Kennt-

nisse anhand der gemeinsam festgelegten Fragestellungen.

93 » Inhaltsverzeichnis » Digital Ideation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503834

Bachelor Digital Ideation

Workshop Module DI Spring Semester

4

Te I"m Datum

19. Februar - 8. Juni 2024
DK.BA_DI_255_WKFS.F2401

Modultyp
Wabhl

Credits
3

MyCampus
DK.BA_DI_255_WKFS.F2401 ~
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Bachelor Digital Ideation

COMGRAPX Computer
Graphics Extended

I.BA_223_COMGX.F2401

Die Kursteilnehmer:innen des Vertiefungskurses der 3D Software mit dem
Schwerpunkt Motion Graphics sind in der Lage, eigenstandig komplexere
Modelle und Szenen zu erstellen und animieren. Ferner wird anwendungs-
orientiertes Wissen in wichtigen Spezialdisziplinen wie Sculpting, Modelling,
Materialisierung, Beleuchtung und Rendervorgangen vermittelt. Sie kdnnen
zudem gekonnt einfache Motion Graphics-Effekte erstellen und sind befahigt
mit Dynamics umzugehen. Ihr neues Ristwerkzeug bringt gewinnbringende
Vorteile: Ein vertieftes Verstandnis fir Raum und Licht, aber auch Bewegun-
gen in Zeit und Dimensionen runden ihre Skills ab. Dadurch werden neue
Moglichkeiten zu weiteren Denkweisen und Synergien mit anderen gestalte-
rischen Tatigkeiten eroffnet.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 27. Mai 2024

Dozierende
Urs Dubacher

Modultyp
Wabhl

Credits

Eintrittsvoraussetzungen

Vorgangiger Besuch von I.BA_132_4DAUT.22 (4D Autho-
ring) (fir Fokus Informatik) oder DK.BA_DI_152_
COMGD.22 (Computer Graphics Design) fiir Fokus Design
empfohlen
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Bachelor Digital Ideation

Studio Web & Mobile Design &  semester

4

Engineering 2 Datum

20. Februar - 31. Mai 2024
I.BA_270_STUW2.F2401

Dozierende
Angie Ebeling-Born, Guillaume Massol, Hanna Zullig,
Maria Husmann

Modultyp
Die Studierenden arbeiten an einem komplexeren Web&Mobile Projekt. Das Wahlpflicht
Web wird als offene Plattform flr interaktive Systeme eingesetzt. Credit
Die Informatikstudierenden lernen unterschiedliche Systemarchitekturen gre s

und Protokolle kennen, um Kommunikation zwischen Client und Server und
zwischen Clients zu ermdéglichen. Sie Die Informatikstudierenden lernen, ein
komplexes System zu deployen und nutzen dafiir gangige Tools. Sie befassen
sich mit unterschiedlichen Geraten (Mobile, Desktop, Tablet) und ihren
Eigenschaften, wie Touch- oder Bewegungssensoren. Diese nutzen sie fir
spannende Interaktionen. Mit Hilfe von Support-Tabellen kdnnen sie ent-
scheiden, ob sie neuere Standards bereits nutzen sollten. Sie gewinnen Er-
fahrung im Debugging von komplexen Systemen, welche auf Client und Ser-
ver verteilt laufen.

Die Designstudierenden lernen unterschiedliche Webtechnologien fiir Ani-
mationen vertiefter kennen und verstehen, welcher Technologieeinsatz wo
Sinn macht. Sie lernen, per JavaScript gezielt Events aus den Sequenzen
abzufragen und darauf zu reagieren. Sie erhalten Einblick in die Kommunika-
tion zwischen verschiedenen Clients und benutzen eine Mehrzahl von
Screens als Biuhne fir Device tUbergreifende Ablaufe.
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Bachelor Digital Ideation

Studio User Experience 2 Semester

4

I.BA_271_STUU2.F2401
Datum

19. Februar - 1. Juni 2024

Dozierende
Angie Ebeling-Born

Modultyp
Wabhlpflicht

In diesem Studio erhalten Studierende die Méglichkeit, den nutzerzentrierten
Design- und Entwicklungsprozess selbst zu bestimmen. Nach einer explora-
tiven Recherchephase definieren sie ein das zu l6sende Problem und be-
schreiben den Nutzungskontext ausfihrlich in Form von Personas, Szenarien,
Aufgabenmodellen und/oder User Journeys. Dort werden die Bedirfnisse
und Herausforderungen beschrieben und priorisiert.

Erste Losungsansatze werden skizziert und mit Nutzern ein erstes Mal ge-
testet (je nach Losung in Form von Interviews, Online Befragungen, User
Tests).

Daraufhin erstellen sie einen oder mehrere interaktiven Prototypen und tes-
ten diese(n) mit definierten Benutzergruppen in selbst erarbeiteten Usability-
Tests (Rekrutierung, Konzeption, Durchfiihrung). Fiir die Analyse werden die
Studierenden zusatzlich zu den qualitativen Methoden hier auch quantitative
Evaluationsmethoden kennen. Die Lésung wird dann weiterentwickelt und in
einer dritten Testrunde verfeinert. Zum Abschluss wird ein Trackingkonzept
erstellt, worin definiert wird, welche Nutzerdaten in einer (hypothetischen)
Live-Version erhoben wirden. Die Losung wird so dokumentiert, dass sie als
nachsten Schritt umgesetzt werden kénnte.

Credits
9

97 » Inhaltsverzeichnis

» Digital Ideation



Bachelor Digital Ideation

Studio Game Design & Semester

4

Engineering 2 Datum

20. Februar - 31. Mai 2024

I.BA_272_STUG2.F2401
Dozierende

Dragica Kahlina, Sebastian Hollstein

Modultyp
: . . . . . _ Wabhlpflicht
Erforschung der eigenen Entwicklerpersdnlichkeit. Die Studierenden bilden ai
selbststandig Teams und entwickeln mehrere Gameideen. Diese prasentie- ;:re its

ren sie in einem ersten Schritt dem Dozenten(team). Danach entwickeln sie
aus einer der Gameideen selbststandig ein Gamedesign mit entsprechendem
Gamedesigndokument, welches wieder vor dem Dozenten(team) verteidigt
werden muss. Danach planen die Teams ihre Arbeit selbststiandig und setz-
ten das Gamedesign um.
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Bachelor Digital Ideation

Computational Perception
Extended

I.BA_273_COMPP.F2401

The goal of the module is to explore different applications of Machine Lear-
ning / Artificial Intelligence / Deep Learning with a focus on design and art.
We will first learn how neural networks work with simple code examples.
From there we will experiment with different techniques of Deep Learning for
Computer Vision (image classification, objects detection, pose estimation,
...) and Generative Deep Learning. Depending on everyone’s interest we will
explore some topics more in depth.

The module is rather geared towards developers but can be suitable for peo-
ple with basic programming skills as well. Low and high-level DL/ML frame-
works are available so we should be able to find the right match for everyone.
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Semester
4

Date
20. February - 28. May 2024

Lecturers
Guillaume Massol

Modultype
Minor

Credits
3
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Bachelor Digital Ideation

Ideation Culture Lab 6 Semester

6

DK.BA_DI_350_IDCL6.F2401
Datum

19. Februar - 8. Juni 2024

Dozierende

Anja Sitter
Modultyp
- Pflicht
Oberthema «Realisieren» Crodit
Wie wollen wir alles gelernte in unserem Bachelorprojekt gemass unseren 3re s

individuellen Zielen, Interessen und Fahigkeiten auf den Punkt bringen?

Als Unterstlitzung der interdisziplinaren Zusammenarbeit bietet Ideation MyCampus
Culture Lab Raum fiir Personlichkeitsentwicklung und Standortbestimmung DK.BA_DI_350_IDCL6.F2401 7
innerhalb des Studiums und der Aussenwelt. Ideation Culture Lab 6 fokus-
siert auf Selbstkompetenzen, die fir die Projektarbeit wahrend der Bachelor-
Arbeit zentral sind.
In Einzel- und Gruppenprojekten
- reagieren die Studierenden auf Gegebenheiten und Prozesse in der Bache-
lor-Arbeit
- thematisieren sie ihre persodnlichen Inspirationen und Ideenfindungsmetho-
den
- wenden sie Methoden der Selbstorganisation an, treffen Massnahmen zum
Umgang mit Stress, und beschreiben Ups und Downs von eigenen Arbeits-
prozessen
- pflegen sie die sachliche und zielfiihrende Kommunikation eigener Anliegen
und das Entgegennehmen von Kritik
. Uben sie die miindliche Priasentation eigener Arbeiten, sowie deren Doku-
mentation in geeigneten Formaten
Zudem konnen Studierenden eigene Themenvorschlage einbringen.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503836

Bachelor Digital Ideation

Bachelor-Arbeit kunstlerisch-
gestalterisch

DK.BA_DI_351_BPROD.F2401

In diesem Modul wird die praktische Bachelor-Arbeit realisiert (Digital Idea-
tion, Fokus Design). Die Bachelor-Arbeit ist ein mentoriertes Selbststudium.
Die im Modul BSTUDY erarbeitete Projektidee wird nach professionellen
Standards umgesetzt. Die Bachelorarbeit wird als Einzel- oder Gruppenarbeit
umgesetzt. Die Studierenden vertiefen dadurch ihre Spezialisierungen, die
sie im Laufe des Studiums gefunden haben, sowie ihre interdisziplinare

Arbeitsweise.

Das Bachelorprojekt ist praxiszentriert und wird als Einzelleistung (individu-
elle Aufgabe und Teilzustandigkeit im Projekt) sowie ggf. auch als Gruppen-
leistung (Gesamtqualitdt des Resultats) erbracht. Es werden sowohl die in-
dividuellen Einzel- als auch Gruppenleistungen bewertet.

Dieses Modul wird zusammen mit I.BA_361_BPROI durchgefiihrt. Je nach
Fokus (Design oder Informatik) sind die Studierenden administrativim jewei-
ligen Modul ihres Departements eingeschrieben.

Das Projektresultat wird im Rahmen des Moduls DK.DI_363_BPRAES prasen-

tiert und demonstriert.
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Semester

Datum
19. Februar - 8. Juni 2024

Dozierende
Manuela Maier-Hummel

Modultyp
Pflicht

Credits
18

MyCampus
DK.BA_DI_351_BPROD.F2401 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503837

Bachelor Digital Ideation

Bachelor-Prasentation

DK.BA_DI_352_BPRES.F2401

In einer angemessenen Form prasentieren und demonstrieren die Studieren-
den ihre Bachelor-Arbeit vor einer Jury, bestehend aus internen und/oder

externen Fachleuten.
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Semester
6

Datum
17.-20. Juni 2024

Dozierende
Manuela Maier-Hummel

Modultyp
Pflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_DI_352_BPRES.F2401 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503838

Bachelor Digital Ideation

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_DI_353_BT.F2401

Die theoretische Bachelorarbeit beinhaltet:

- die Formulierung einer klaren Fragestellung,

- den Einbezug einer angemessenen Anzahl relevanter Sekundarwerke zum
Thema,

- die Verbindung einer wissenschaftlich-theoretischen Perspektive mit kon-
kreten Objekt- und/oder Kulturanalysen,

- einen eigenen Schluss bezuglich des formulierten Erkenntnisinteresses,

- sorgfaltige Ausdrucksformen und korrekten Umgang mit Quellenmaterial

und

fakultativ: eine Reflexion Giber den Zusammenhang zwischen theoretischer

Bachelor- Arbeit und praktischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 8. Juni 2024

Dozierende
Manuela Maier-Hummel

Modultyp
Pflicht

Credits
6

MyCampus
DK.BA_DI_353_BT.F2401 ~
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503840

Bachelor Digital Ideation

Mentoring Extended Semester

6

DK.BA_DI_354_MENX.F2401
Datum

19. Februar - 29. Juni 2024

Dozierende

Marc Pilloud
Modultyp
. ] Wahl
In den Fachmentoraten werden doméanenspezifische Fachkompetenzen in gt
Erganzung und Erweiterung zum Pflichtstudium weiter gescharft. Die Stu- gre s

dierenden vertiefen sich selbstandig innerhalb eines spezifischen Fachge-

bietes (z.B. lllustration, Typografie, Audio, Video, Objektdesign, Raumdesign, MyCampus
3D Animation, etc.). Die Inhalte werden spezifisch fiir das jeweilige Mentorat DK.BA_DI_354_MENX.F2401 7
verbindlich vereinbart.

Die Studierenden definieren zu Beginn des Moduls gemeinsam mit einer
fachspezifischen Mentor_in, welche Thematik oder Fragestellung sie erarbei-

ten werden und formulieren ein selbstgestecktes Ziel. Wahrend des Semes-

ters werden sie innerhalb eines Mentorats betreut und entwickeln ihre Kennt-

nisse anhand der gemeinsam festgelegten Fragestellungen.

Das Modul Mentoring X kann als zusatzliche Lésung fiir Situationen dienen,

bei denen zusatzliche Kompetenzen zum jeweils semester-spezifischen Men-

torat 1-5 vermittelt werden miissen (z.B. Auflagen beim Wechsel von Fokus

Informatik zu Fokus Design).
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503839

Bachelor Digital Ideation

Bachelor Project Digital
Ideation, Fokus Informatik

I.BA_380_BPROI.F2401

In diesem Modul wird die praktische Bachelor-Arbeit realisiert (Digital Idea-
tion, Fokus Informatik). Die Bachelor-Arbeit ist ein mentoriertes Selbststu-
dium. Die im Modul BSTUDY erarbeitete Projektidee wird nach professionel-
len Standards umgesetzt. Die Bachelorarbeit wird als Einzel- oder Gruppen-
arbeit umgesetzt. Die Studierenden vertiefen dadurch ihre Spezialisierungen,
die sie im Laufe des Studiums gefunden haben, sowie ihre interdisziplinare
Arbeitsweise.

Das Bachelorprojekt ist praxiszentriert und wird als Einzelleistung (individu-
elle Aufgabe und Teilzustandigkeit im Projekt) sowie ggf. auch als Gruppen-
leistung (Gesamtqualitdt des Resultats) erbracht. Es werden sowohl die in-
dividuellen Einzel- als auch Gruppenleistungen bewertet.
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Semester
6

Datum
20. Februar - 28. Mai 2024

Dozierende
Andres Wanner, Angie Ebeling-Born, Maria Husmann,
Dragica Kahlina, Marc Pilloud

Modultyp
Pflicht

Credits
18

Eintrittsvoraussetzungen
Alle Pflichtmodule des 1.- 5. Semesters sind bestanden.
Mindestens 150 ECTS liegen vor.
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Offene Fachmodule fur Digital Ideation

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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Bachelor Graphic Design

Typeonscreen + Print

DK.BA_GD_200.F2401

Dieses Modul vermittelt den Bereich Schrift und Schriftsatz in einer Spanne
von 500 Jahre alter Bleisatztechnik bis zum heutigen Schriftdesign fir Web-
design. Es knlpft mit typografischen Grundlagen fiir Print und Screen an das
Modul «Schrift/Zeichen» an.

Das Printprodukt, bzw. Gestaltungselemente davon werden in eine webba-
sierte Anwendung uberfiihrt. Die Studierenden reflektieren die spezifischen
Unterschiede, Eigenschaften und Méglichkeiten von Schriftgebrauch in Print-
und Webmedien.

Sie lernen zentrale Prinzipien wie Interaktivitat, Benutzerfihrung, Strukturie-
rungsvarianten fiir die Gestaltung im Internet kennen, sowie dessen Begriffe.
Mit den neu erworbenen Kenntnisse und Fahigkeiten gestalten sie eine ein-
fachen Webseite.

Sie erhalten eine Einfihrung in die Technik des Bleisatztes und machen sich
mit den Grundlagen und satztechnischen Kriterien und dem Aufbau der Zei-
chen vertraut, setzen einfache Entwiirfe mit Bleilettern und drucken diese auf
der Abzugpresse im Buch- bzw. Hochdruck.

Die Auseinandersetzung mit dem Bleisatz sensibilisiert die Studierenden fir
typografische Feinheiten, die ihnen auch fir die Arbeit mit digitalen Program-
men nltzen, wie Spationierung, Zeilenabstand, Binnenrdume, Buchstaben-
abstande, Schrift- und Satzproportionen u.a. Den Studierenden wird dabei die
Geschichte der 500 Jahre alten Satztechnik und das zugehoérige Fachvokabu-

lar vermittelt.
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Semester
2

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Michael Kryenbihl, Ivan Weiss, Dafi Kiihne, Urs
Unternahrer, Johannes Binotto

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung Gra-
phic Design. Uber einen Quereinstieg entscheidet die
Studienrichtungsleitung.

» Inhaltsverzeichnis
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479278

Bachelor Graphic Design

Portfolio

DK.BA_GD+_210.F2401

Im vierwdchigen Kurs entwickeln die Studierenden ein persénliches und
eigenstandiges Portfolio (analog oder digital) in einer ersten prasentierbaren
Version. In den verschiedene Phasen der Portfolio-Entwicklung werden sie
unterstitzt und beraten: Vom Sortieren und Auswahlen der eigenen Arbeiten,
dem Strukturieren und Konzipieren des Portfolios bis zum Reproduzieren,
und dem Gestalten der finalen Umsetzung.

Im Kurs kdnnen verschiedene Arten von Portfolios entstehen, d.h. sowohl
gedruckte und gebundene Portfolios als auch solche im PDF-Format.
Achtung: Dieser Kurs ist keine Einfliihrung ins Programm InDesign oder in die
Entwicklung von Web-Portfolios. Es werden keine Websites gemacht.
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Offenes Fachmodul

Semester
2

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Anika Rosen und Géste

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

- Grundkenntnisse in Indesign (kbnnen auch mittels
Online-Tutorial erworben werden)

« Grundkenntnisse im Photoshop von Vorteil

- Eigener Computer/Laptop

- Mind. 5 Arbeiten/Projekte, mit Bildmaterial oder
fotografisch dokumentiert mitbringen.

- Dokumentationsmaterial, wie Texte/Notizen zu den 5
Arbeiten/Projekten.

- Kosten fuir Material (spezielle Papiere etc.) tragen die
Studierenden selber.

MyCampus
DK.BA_GD+_210.F2401 ~
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479280

Bachelor Graphic Design

Wissenschaftliches
Schreiben

DK.BA_GD_250.F2401

Die Veranstaltung orientiert sich an der konkreten Recherche und dem
Schreibprozess. Anhand von Schreibibungen werden die wesentlichen Tech-
niken gelibt. Diese beinhalten unter anderem Themenwahl, Formulierung der
Fragestellung, Recherche und Referenzierung, Argumentationsaufbau, die
Erarbeitung theoretischer Kriterien, Struktur und sprachliche Ausformulie-
rung. Ein sehr wichtiger Bestandteil ist auch die Diskussion von Pro und
Kontra die in einem kleinen Interview zwischen zwei Studierenden vorberei-
tet wird.
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Semester
2

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Ulrike Felsing

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_GD_250.F2401 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479283

Bachelor Graphic Design

Corporate Design Print + Web

DK.BA_GD_400.F2401

Flr einen realen oder fiktiven Auftrag werden die Gestaltungselemente und
Anwendungen eines Corporate Designs entworfen und realisiert.

Die Studierendenentwickeln einzeln oder in Zweiterteams ein Gestaltungs-
konzept, mit Print- und Screen-Anwendungen. Nach einer breiten Recherche
konzipieren und entwerfen sie ein umfassendes Corporate Design-Projekt
und setzen es gestalterisch auf mehreren Anwendungen und Medien um.

Fir die Gestaltung einer Webseite lernen sie die Vorgehensmodelle und den
Aufbau von Schnittstellen fiir die Anwendung (User Interface) kennen. Sie
Versetzen sich in die Rolle der Benutzer:innen und lernen die Inhalte userzen-
triert zu strukturieren. Ein interaktiver Prototyp wird in Adobe XD oder Figma
erstellt und die Arbeitsschritte vom Entwurf bis zur Kundenprasentation re-
flektiert und dokumentiert. Die Resultate des Corporate Design-Projekts
werden dem Auftraggebenden und dem Dozierendengremium prasentiert.
Gemeinsam mit Dozierenden unternehmen die Studierenden eine einwdéchige
Reise, und lernen die Gestaltungskultur und -bedingungen anderer Lander
oder anderer Orte in der Schweiz kennen. Sie besuchen Ateliers, Agenturen
und Designschulen und beschaftigen sich mit designrelevanten Themen vor
Ort. Dies bereichert, inspiriert und erweitert den Horizont und es regt zur
Reflexion der eigenen Arbeit an und er6ffnet mogliche Zukunftsperspektiven.
Die Teilnahme an der Exkursion ist fakultativ; die Kosten werden von den
Studierenden getragen.

m

Semester

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende

André Meier, Robert Bossart, Tiziana Artemisio, Céline
Odermatt, Ulrike Felsing. Studienreise: Ralph
Schraivogel, Megi Zumstein, N.N. (Beteiligte vor Ort)

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung GD.
Uber einen Quereinstieg entscheidet die Studienrich-
tungsleitung.

MyCampus
DK.BA_GD_400.F2401 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479281

Bachelor Graphic Design

Bi Id |abOI" Semester

4

DK.BA_GD_410.F2401
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Hanna Zillig, Corina Flihmann, Monika Gold, Johannes

Binotto
: : : : : : Modultyp

In diesem Modul experimentieren die Studierenden mit analogen und algo- Pflicht
rithmisch-digitalen Bildgebungsverfahren. Sie benutzen auch Code als Ent- 5

. . . . . Credits
wurfsmedium, entwerfen eigene generative Systeme und explorieren Mog- 5
lichkeiten von Transfer und Remixing. Das spielerische Erzeugen von Bildern, —
der Zufall und das Experiment werden eingesetzt. Unerwartetes angenom-  Eintrittsvoraussetzungen
men und weiter entwickelt, die eigene Entwurfskultur erkundet, erkannt, Vorangehende Module bestanden
genutzt, variiert und reflektiert. Die, aus zufalligen Experiment entstandenen MyCampus
Ideen, werden sprachlich gefasst und reflektiert. Aussagen tGberprift und DK.BA_GD_410.F2401 2

gescharft, um Inhalte gezielt zu kommunizieren.

Die Studierenden konzipieren, gestalten und programmieren codebasierte
Visualisierungen, realisiert in Webtechnologien (JavaScript). Uber den krea-
tiven und experimentellen Ansatz hinterfragen sie auch Web-Standards /
Konventionen kritisch und erforschen neue Darstellungsformen.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479282

Bachelor Graphic Design

Einfuhrung Seminararbeit Semester

4

DK.BA_GD_450.F2401
Datum

19.-23. Februar 2024

Dozierende
Roland Grieder und Ulrike Felsing

Modultyp
Pflicht
Die Studierenden vertiefen das wissenschaftlichen Schreiben, lernen den -
korrekten Umgang mit analogen und digitalen Quellen sowie unterschiedli- Credits
chen Zitiertechniken. Textbeispiele, Vergleiche von Textsorten und Mei-
nungsbeitrage aus asthetischen, politischen und gesellschaftlichen Debat- MyCampus
ten unterstiitzen das Vorhaben, einen eigenen wissenschaftlich fundierten DK.BA_GD_450.F2401 7

Text zu verfassen und eine eigene These zu formulieren. In kleinen Arbeits-
gruppen werden die individuellen Erkenntnisse und Positionen vertreten und
kritisch diskutiert. Das Paraphrasieren und Zusammenfassen von Beispiel-
texten und Definitionen aus anderen Wissensbhereichen schliesst auch die
Analyse von Argumenten, sprachlichen Méglichkeiten und den Aufbau eines
Textes mit ein.

Gegenseitige Hilfestellungen, unterstitzende Stellungnahmen zu Themen-
vorschlagen aus der Gruppe sowie Losungsfindung im kleinen Team oder in
der Gruppe starken den eigenen Entwicklungsprozess im Schreiben

113 » Inhaltsverzeichnis » Graphic Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479284

Bachelor Graphic Design

Bachelor-Arbeit kiinstlerisch- Semester

gestalterisch Datum

18. Méarz - 21. Juni 2024

DK.BA_GD_600.F2401
Dozierende

Monika Gold, André Meier, Martin Woodtli, Megi
Zumstein, Valentin Hindermann, Ralph Schraivogel, N.N.

: . o Modultyp
Ideenfindungs- und Recherchemethodiken sowie individuelle Besprechungen unter- Pflicht
stiitzen die Studierenden dabei, ihr Thema fiir die gesamte BA-Arbeit zu finden (die -
schriftliche und die gestalterische Arbeit sind inhaltlich miteinander verbunden). Be- Credits
sprechungen mit der Studienrichtungsleitung und mit Mentor:innen aus Praxis und 2
Theorie bestarken sie darin, ihr Thema zu konkretisieren und ein schriftliches Konzept Eintrittsvoraussetzungen
zu verfassen. Dieses beinhaltet Inhalt, Art, Ziele, Umfang, Medien, Fragestellungen, Alle Module des 1. — 5. Semesters sind bestanden. Be-

Zielpublikum, Methodiken zur kinstlerisch-gestalterischen und zur theoretischen

) aE ) ) such der Themenfindung und Konzept-Besprechungen.
Arbeit und Vorstellungen zur BA-Ausstellung sowie einen Zeitplan und einen Lebens-

lauf. Das schriftliche Konzept muss vor der Weiterbearbeitung vom Mentor:innengre- MyCampus

mium und der Studienrichtungsleitung genehmigt werden. DK.BA_GD_600.F2401 7
Nach Abschluss der schriftlichen BA-Arbeit findet die Seminarwoche als Einstieg in

die praktische BA-Arbeit statt. Die Studierenden setzen sich in dieser Woche in einer

freien gestalterischen Form mit der Darstellung ihres BA-Themas auseinander und

prasentieren das Resultat einem Dozierendegremium.

Das klinstlerisch-gestalterische BA-Projekt wird - von Mentor:innen begleitet - selb-

standig ausgefiihrt. Bestandteil ist die Entwicklung eines eigenstandigen, varianten-

reichen gestalterischen Repertoires.

Das Endprodukt wird professionell umgesetzt und in der Abschlussausstellung auf

adaquate Weise gezeigt und prasentiert. Die Komplexitat des BA-Projektes zeigt sich

auch darin, dass dieses in mindestens zwei Medien umgesetzt ist, wobei eines davon

die Ausstellung selbst sein kann. Eine Zwischenprasentation mit Feedback einer Jury

findet in der Mitte der praktischen BA-Arbeit statt. Die Studierenden sind fiir Aufbau

und Betreuung ihrer BA-Ausstellung selber zustandig. Den Abschluss bildet die visu-

elle und mindliche Prasentation der BA-Arbeit vor einer Fachjury.
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Bachelor Graphic Design

Bachelor-Prasentation Semester

6

DK.BA_GD_601.F2401
Datum

17.-28. Juni 2024

Dozierende
Monika Gold, Marco Paniz, André Meier, Joachim
Schoénenberger, Zwischen- und Diplomjury: N.N.

| . o _ _ ) ) Modultyp
Die mindliche Verteidigung der Bachelor-Arbeiten und die Prasentation in Pflicht
der Ausstellung sind integrale Bestandteile der BA-Arbeit. Die Prasentation Credits

der Bachelor-Arbeit soll die theoretischen, kiinstlerischen
und gestalterischen Intentionen und die wahrend des Arbeitsprozesses ge-

Eintrittsvoraussetzungen
Alle Pflichtmodule des 1. - 5. Semesters sind bestanden.

troffenen Entschei
dungen professionell iberzeugend begriinden sowie den theoretischen Hin-

tergrund, den Kon MyCampus

text der Arbeit, deren Relevanz und den Schaffensprozess aufzeigen. Zur DK.BA_GD_601.F2401 7
Vorbereitung auf die miindliche Verteidigung ihrer BA-Arbeit konnen die Stu-

dierenden die Unterstlitzung von Marco Paniz in Anspruch nehmen. Beim

Ausstellungsaufbau erhalten die Studierenden punktuellen Support durch

André Meier und die Assistenz. Der Ausstellungsaufbau mit der eigenen

Arbeit ist Sache der Studierenden.
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Bachelor Graphic Design

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_GD_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Ulrike Felsing, Roland Grieder, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters miissen alle geméss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_GD_650.F2401 7
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Offene Fachmodule fir Graphic Design

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures

17

» DataSculptures

» Inhaltsverzeichnis » Graphic Design






Bachelor lllustration Fiction

Editoriale lllustration Semester

2

DK.BA_ILF_200.F2401
Datum

26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Anna Haas, Evelyne Laube, Pierre Thomé, Yves
Nussbaum und Gaste

Modultyp
Die Studierenden werden in verschiedene kreative Methoden zur Ideenfin- Pflicht
dung wie Visual Mindmapping eingefiihrt. Sie Gben den Umgang mit Bild- Cradits
sprache, Bildkomposition und die Inszenierung der Bildidee. Die Studieren- 19
den arbeiten in Varianten, reflektieren die Ergebnisse und entwickeln eine
dreiteilige Serie zu einem Thema. Im zweiten Teil Gber die Studierenden, wie MyCampus
man einen Text liest, analysiert und zu einer persénlichen Umsetzung seines DK.BA_ILF_200.F2401 »

Inhaltes findet. Aus der Analyse von Magazinen lernen die Studierenden Kon-
ventionen, Formate und Stilmittel der Editorial Illustration kennen und kon-
nen diese fachlich einordnen und interpretieren. In der konkreten Anwendung
setzen die Studierenden ihr erworbenes Wissen um und entwickeln eine
Editorial lllustration in analogen und digitalen Anwendungen.
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Bachelor lllustration Fiction

Small Press Semester

2

DK.BA_ILF_210.F2401
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende

Nina Wehrle
Modultyp
Wabhlpflicht
Das Modul richtet sich an all jene, die an Fanzines oder selbstinitiierten Pu- -
blikationen in Kleinstauflage interessiert sind. Kooperationen sind erwiinscht, Credits
aber nicht obligatorisch. Die hausinternen Drucktechniken Risographie, 6
Siebruck und Offset dienen den Studierenden als Versuchslabor. Die Ver- Eintrittsvoraussetzungen
wendung von Volltonfarben erdffnet ein viel breiteres Farbspektrum als das ~ Interesse an analogen Druckverfahren und an kiinstleri-
vierfarbige Standart Farbmodell CMYK. Diese Méglichkeiten der besonderen schen und selbstinitiierten Publikationen in Kleinstauf-

lage ist Voraussetzungen. Kooperationen sind erwiinscht

Farbigkeit, des Farbauftrags und der Haptik des Papiers gilt es zu erkunden. )
aber nicht Zwang.

Die Studierenden eignen sich die drei Phasen der Druckproduktion an und

erwerben das fachliche und handwerkliche Know-how dafiir. Sie vertiefen MyCampus

ihre Fahigkeiten und Interessen in einer Drucktechnik und entwickeln ein DK.BA_ILF_210.F2401 7
eigenstandiges Druckprodukt. Sie verstehen den Druckprozess als spieleri-

sches Experiment, das gestalterische Flexibilitdt und genaues Hinschauen

erfordert. Die Studierenden erproben verschiedene Formen der Zusammen-

arbeit in kleinen Gruppen und lernen, sich dabei zu organisieren und gegen-

seitig zu coachen.
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Bachelor lllustration Fiction

Texte, Bilder, Diskurse

DK.BA_ILF_250.F2401

Im Zentrum des Moduls stehen Verfahren und Ubungen tiber Text und Bilder
nachzudenken und zu schreiben. Zur Grundlage und Analyse werden kon-
krete Formate aus Literatur, Theater, Zeitung, Katalogen, podcasts u.v.m.
studiert und an eigenen Texten getlibt. Befragt wird der Einsatz von Argumen-
ten sowie die dahinter liegenden gestalterischen, gesellschaftlichen und
theoretische Positionen und deren asthetische Qualitaten. Was wird wie
dialogisch, diskursiv, (inter-)subjektiv, essayistisch mitgeteilt oder erzahlt?
Wie kann man Faktisches und Gestalterisches zusammendenken und (be-)
schreiben? Wie aus diesem Wechselspiel eine kinstlerisch-wissenschaft-
lich-forschende Praxis entwickeln? Neben dem Close-Reading /-Seeing wird
begonnen, forschend und selbstreflexiv zu arbeiten und zu analysieren.
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Semester
2

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Agnés Laube, Tabea Steiner, Pierre Thomé, Soren
Schmeling, u.a.

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
DK.BA_ILF_150.22_Einfiihrung in die visuelle Kultur

MyCampus
DK.BA_ILF_250.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » lllustration Fiction


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478983

Bachelor lllustration Fiction

Screen: Erzahlung +
Experiment

DK.BA_ILF_400.F2401

Die Studierenden werden fir die Eigenarten des Mediums Screen sensibili-
siert. Ausgehend von einem ersten Entwurf entwickeln sie ein illustratives
Projekt fiir den Bildschirm, das sie bis zur Prasentationsreife prazisieren. Sie
befassen sich dabei mit den Eigenarten verschiedener Medien wie Ton,
Schnitt, Rhytmus, Bildfolge und miissen das Projekt so planen und gestalten,
dass sie trotz aller Einschrankungen (Zeit, Aufwand, Resourcen) zu einem
wirkungsvollen Endergebnis kommen.

Der zweite Teil beginnt mit der Fachtheorie, einer Einfihrung in die Praxis
des Video-Essay; ein Format, das Theorie und Praxis verbindet, indem es er-
moglicht, im Medium Video Uber einen Aspekt des Erzahlens auf Screens
nachzudenken.

Fir das anschliessende Selbststudium missen Studierende sich fir eine
individuelle Projektidee entscheiden und eine dafir geeigneteTechnologie,
Software, Medium finden. Ob als Ergebnis ein Web-Comic, eine Animation
oder ein Musicclip angestrebt wird oder ob sie sich lieber mit den Méglich-
keiten der Software Blender, mit Virtual und Augmented Reality befassen
oder ihre Skizzen mit digialen Karten verbinden oder gar einen Dialog zwi-
schen Malerei und K.l. anstreben, fir alle Projektideen stehen geeignete
Mentorierende zur Seite.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Pierre Thomé, Simon Schnellmann, diverse
Mentorierende

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen der vorherigen Module

MyCampus
DK.BA_ILF_400.F2401 2
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Bachelor lllustration Fiction

Malen

DK.BA_ILF+_410.F2401

Wie wirken Bilder, wenn sie Ubergross, fassbar und im Raum klar eingebettet
sind? Wie entwickelt man eine eigene und erkennbare Bildsprache? Das Mo-
dul bietet Studierenden der Illustration fiction und nonfiction den noétigen
Freiraum flr eine vertiefte - und kérperlich fordernde, aber von Dogmen be-
freite - Auseinandersetzung mit Farbe, Technik und grossen Formaten. In-
haltlich und formal frei verfolgen sie vier Wochen lang eine selbstgewahlte
Fragestellung. Am Ende wird aus dem Arbeitsfundus eine méglichst koha-
rente Auswahl von Bildern als Ausstellung vor Publikum gezeigt.
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Offenes Fachmodul

Semester
4

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Yves Nussbaum, Rachel Lumsden, Pierre Thomé

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung Il-
lustration Fiction und Non Fiction; samtliche ECTS-
Punkte der Theoriefacher.

MyCampus
DK.BA_ILF+_410.F2401 »
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Bachelor lllustration Fiction

Begleitung Seminararbeit

DK.BA_ILF_450.F2401

Das Modul bereitet sukzessive auf die Seminararbeit vor: Die inhaltliche und
thematische Ausrichtung und Eingrenzung findet im Dialog mit den Dozieren-
den und Mitstudierenden statt. Der Untersuchungsgegenstand sollte mit der
gestalterischen Praxis verschrankt sein. Daraus wird eine eigene visuelle wie
schriftliche Darstellungsform und -haltung entwickelt. Zu Beginn des Moduls
werden unterschiedliche bekannte Analyse- und Darstellungsformen wieder-
holt und aktiviert (Beschreibung, Deutung, personliche und bild-textliche
Reflexionen, pointierte Zusammenfassung, Kommentar, Kritik, Interview).
Daraus wird ein eigenes (auch visuell argumentierendes) Schreibprojekt ent-
wickelt, das zu einem Exposé fur die Seminararbeit ausgearbeitet wird. Die-
ses entsteht im Wechsel von Entwurf und Feedback in individuellen und
kollektiven Coachings und geht in die Erstellung der schriftlichen Seminar-
arbeit Uber.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Agnés Laube, Silvia Henke, Tabea Steiner, Soren
Schmeling

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
DK.ILF_LEINFUHRUNG INS KUNSTLERISCHE FORSCHEN
UND WISSENSCHAFTLICHE ARBEITEN

MyCampus
DK.BA_ILF_450.F2401 »
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Bachelor lllustration Fiction

Bachelor-Arbeit kunstlerisch-
gestalterisch

DK.BA_ILF_600.F2401

Zuerst prasentieren die Studierenden ein eigenstandiges auktoriales Projekt,
das ihren Interessen entspricht und sie sowohl vom inhaltlichen als auch vom
narrativen und/oder bildsprachlichen oder technischen Anspruch her fordert.
Sie arbeiten selbststandig bzw. mit Unterstitzung durch Mentor*innen. Sie
strukturieren die zur Verfliigung stehende Zeit von der Ideenfindung bis zur
fristgerechten Abgabe des Endprodukts. Die im Studium erworbenen Kom-
petenzen beziiglich Recherche, Konzeptentwicklung und kreative Bildfin-
dung setzen sie gezielt ein. Sie prasentieren eine technisch professionelle
Umsetzung, die visuell intelligent und formal iberzeugend ist. Sie definieren
ein Zielpublikum und entwerfen ihre Arbeiten im Hinblick auf dieses.
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Semester
6

Datum
18. Marz - 14. Juni 2024

Dozierende
Pierre Thomé / Yves Nussbaum / Evelyne Laube und
weitere Mentorinnen und Mentoren

Modultyp
Pflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene Pflichtmodule der Studienrichtung Illustra-
tion Fiction; samtliche ECTS-Punkte der Wahl- und Wahl-
pflichtmodule.

MyCampus
DK.BA_ILF_600.F2401 ~
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Bachelor lllustration Fiction

Bachelor-Prasentation

DK.BA_ILF_601.F2401

Die Studierenden prasentieren ihre Abschlussarbeit vor der Kommission.
Dafiir finden sie eine passende und ansprechende Inszenierungsform. Sie
lernen, wie sie ihr Produkt vor der Jury verteidigen, es zur Diskussion stellen,
allfallige Kritik/Kurskorrekturen entgegennehmen und diese in ihre weitere
Arbeit einfliessen lassen kdnnen. Sie halten den gestalterischen Prozess in
einer Arbeitsdokumentation fir Dritte nachvollziehbar fest. Sie iben, wie sie
ihre Entscheidungen und Endergebnisse rhetorisch liberzeugend, d.h. unter
Verwendung des zugehoérigen Fachvokabulars, prasentieren und argumen-
tieren konnen. Parallel dazu entwickeln sie ihr Webportfolio und stellen es
bis zum Prifungstermin online.
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Semester
6

Datum
17.-21. Juni 2024

Dozierende
Jury der Abschlusskomission

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandene vorgangige Module der Studienrichtung Il-
lustration Fiction; samtliche ECTS-Punkte der Theoriefa-
cher

MyCampus
DK.BA_ILF_601.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » lllustration Fiction


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=478988

Bachelor lllustration Fiction

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_ILF_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 15. Méarz 2024

Dozierende
Dozierende der Fachtheorie und/oder kiinstlerisch-
wissenschaftlicher Praktiken

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters mussen bis am Ende
des fliinten Semesters alle geméass Reglement notwendi-
gen Studienleistungen abgeschlossen sein.

MyCampus
DK.BA_ILF_650.F2401 7
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Offene Fachmodule fur lllustration Fiction

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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Bachelor lllustration Nonfiction

Archaologisches Zeichnen
und Dokumentation

DK.BA_ILN_200.F2401

Zu Beginn erlernen die Studierenden die Konventionen und Mdéglichkeiten der
archéologischen lllustration mit entsprechenden Ubungen. Sie lernen, im
Umfeld eines archaologischen Betriebs Fundgegenstiande zu vermessen,
zeichnerisch zu erfassen und zu dokumentieren. Als Basis fir diese Arbeit
wird die Basis des vektorbasierten Zeichnens vertieft (Adobe Illustrator), sie
erlernen die Grundlagen der Objektfotografie sowie das Scannen und die
digitale Bildaufbereitung bzw. -bearbeitung von analogen Schwarz-Weiss
Vorlagen. Eine Einfihrung in die 3D-Visualisierung rundet die Kompetenzen

in diesem Berufsfeld ab. Abschliessend werden anhand einer Unterrichts-

dokumentation die Skills im Bereich Layout und Typographie vertieft. Im

Austausch mit Dozierenden und Arch&ologinnen eignen sich die Studieren-

den das fachspezifische Vokabular an. Theorie-Inputs greifen dialogisch die
Inhalte des Moduls auf und regen zur theoretisch-gestalterischen Reflexion
und Kontextualisierung des praktisch Erarbeiteten an.
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Semester
2

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Eva Klaui, Katrin Bernet, Rolf Joray, Matthias Bilinzl

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Bestehen der vorhergehenden Module.

MyCampus
DK.BA_ILN_200.F2401 ~
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Bachelor lllustration Nonfiction

Malerei Arcegno

DK.BA_ILN_201.F2401

Dieses Modul findet im Campo Pestalozzi in Arcegno Tl statt.

Die Studierenden finanzieren Essen und Unterkunft selber, Material und
Unterricht werden vom Studiengang zur Verfigung gestellt.

Kosten: ca. CHF 570.- . Zu Beginn des zweiwdchigen Aufenthalts werden die
praktischen und theoretischen Grundlagen der Freiluftmalerei vermittelt. In
der Plein-Air Malerei werden die Erscheinungen von Licht und Farbe unter
natlrlichen Lichtverhaltnissen beobachtet. Erste Versuche mit Komposition
in der Auseinandersetzung mit der vorgefundenden Landschaft bilden den
Einstieg ins Thema. Danach wird auf kleineren und grosseren Formaten mit
Olfarbe alla prima vor dem Motiv gearbeitet. Im Fokus stehen die Hell-Dunkel
Verhiltnisse und die Abstufung der Tonwerte bei natiirlichen Lichtverhalt-
nissen. Zwischenbesprechungen und indviduelle Begleitung sind die ubli-
chen Unterrichtsformen. Am Ende gibt es eine Prasentation der Arbeiten und
eine Reflexion Uber die gemachten Praxiserfahrungen.
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Semester
2

Datum
26. August - 8. September 2024

Dozierende
Roland Hausheer, Nathalie Neff, Yasin Isanic

Modultyp
Wabhl

Credits
3

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
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Bachelor lllustration Nonfiction

Visual Exploration Semester

2

DK.BA_ILN_210.F2401
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Fabienne Boldt , Séren Schmelling, Anja Sitter

Modultyp
Wabhlpflicht
Die strukturelle Grundlage fiir die eigene visuelle Forschung bietet ein ge- -
meinsames Uberthema. Innerhalb dieses vorgegebenen Themenraumes ver- Credits
orten die Studierenden ihre personlichen Interessen und entwickeln daraus
ihrindividuelles Thema. Ganztagige Exkursionen, in denen Skizzentools wie MyCampus
z.B. die Aquarellmalerei oder das Zeichnen mit dem iPad im Zentrum stehen, DK.BA_ILN_210.F2401 7

bieten die Méglichkeit, das Naturstudium unter freiem Himmel zu iben und
dieses zu nutzen um Objekt, Licht und Schatten, Materialitat und Atmo-
sphéare zu prazisieren sowie diese Sichtungen und Ideen zu visuellen Kon-
zepten weiterzuentwickeln. Anhand der entstandenen Studien reflektieren
die Studierenden Komposition und Bildkonzeption und vertiefen so ihre
Kenntnisse der Bildgestaltung. Gerarbeitet wird in verschiedenen analogen
und digitalen Techniken. Am Ende steht die Prasentation der Arbeiten im
«VISUAL EXPLORATION SUPERMARKET» in einem selbstgewédhlten Format.
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Bachelor lllustration Nonfiction

Texte, Bilder, Diskurse

DK.BA_ILN_250.F2401

Im Zentrum des Moduls stehen Verfahren und Ubungen tiber Text und Bilder
nachzudenken und zu schreiben. Zur Grundlage und Analyse werden kon-
krete Formate aus Literatur, Theater, Zeitung, Katalog, Podcasts u.v.m. stu-
diert und an eigenen Texte gelibt. Befragt wird der Einsatz von Argumenten
sowie die dahinter liegenden gestalterischen, gesellschaftlichen und theo-
retische Postionen und deren asthetische Qualitdten. Was wird wie dialo-
gisch, diskursiv, (inter-)subjektiv, essayistisch mitgeteilt oder erzahlt? Wie
Faktisches und Gestalterisches zusammendenken und (be-)schreiben? Wie
aus diesem Wechselspiel eine kiinstlerisch-wissenschaftlich-forschende
Praxis entwickeln? Neben dem Close-Reading / -Seeing wird begonnen, for-
schend und selbstreflexiv zu arbeiten und zu analysieren.
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Semester
2

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Agnés Laube, Tabea Steiner, Pierre Thomé, Soren
Schmeling, u.a.

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
DK.BA_ILF_150.22_Einfiihrung in die visuelle Kultur

MyCampus
DK.BA_ILN_250.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » lllustration Nonfiction


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475534

Bachelor lllustration Nonfiction

Figur & Szenerie

DK.BA_ILN_400.F2401

In einem praxisnahen Projekt werden Figuren entwicklelt und in einen szeni-
schen Kontext Uberfiihrt. Dabei werden nicht nur stimmige Posen entworfen,
sondern auch Figuren erarbeitet, deren Erscheinung maoglichst faktenge-
stltzt dargestellt ist. Als Ausgangsmaterial werden Vorlagen verschiedenster
Herkunft benutzt. Dies kann ab Modell, Fotografie oder Skizze sein - in Ver-
bindung mit diversen digitalen Tools. In der Entwicklung der Bildsprache
werden Fragen zur Komposition, didaktischen Bildstrategie und Vermittlung
gestellt. Es wird gelibt, Figuren gezielt als Informationstrager einzusetzen
(Expressivitat der Korperhaltung, Gesichtsaudruck etc.). Die getroffenen ge-
stalterischen Entscheide werden in Einzelbesprechungen und Prasentatio-
nen Uberprift und diskutiert. Theorie-Inputs greifen dialogisch die Inhalte
des Moduls auf und regen zur theoretisch-gestalterischen Reflexion und
Kontextualisierung des praktisch Erarbeiteten an.

134

Semester
4

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Fabienne Boldt, Joe Rohrer

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen

Bestehen der vorhergehenden Module oder nach Abspra-
che mit der Studienrichtungsleitung Illustration Non Fic-
tion

MyCampus
DK.BA_ILN_400.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » lllustration Nonfiction


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475535

Bachelor lllustration Nonfiction

Sequenzielles Erklaren Offenes Fachmodul
DK.BA_ILN+_410.F2401 jemester
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Kaspar Fliickiger, Roland Hausheer

Im Zentrum des Moduls steht die Bildsequenz und deren didaktischen und Modultyp
erzahlerischen Méglichkeiten. Uber erste Einstiegsiibungen werden die spe- Wahlpflicht
zifischen Problemstellungen thematisiert. Im Anschluss realisieren die Stu- Credits
dierenden ein eigenes Projekt und werden dabei von den Dozierenden unter- 6

stiitzt. Dabei werden Aspekte von Dramturgie, Bildlogik und Informations- MyCampus

vermittlung Gberprift und optimiert. Mittels Storyboard und Animatic kénnen DK.BA_ILN+_410.F2401 7
die Produkte in einem zeitbasierten Medium neu beurteilt werden und geben
Einblick in die weiterfihrenden Méglichkeiten der Animation.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475536

Bachelor lllustration Nonfiction

Begleitung Seminararbeit Semester

4

DK.BA_ILN_450.F2401
Datum

19.-23. Februar 2024

Dozierende
Soren Schmeling

Modultyp
Pflicht

Das Modul bereitet sukzessive auf die Seminararbeit vor: Die inhaltliche und

thematische Ausrichtung und Eingrenzung findet im Dialog mit den Dozieren- Credits

den und Mitstudierenden statt. Der Untersuchungsgegenstand sollte ver-
schrankt mit der gestalterischen Praxis sein. Daraus wird eine eigene visu-  Eintrittsvoraussetzungen )

elle wie schriftliche Darstellungsform und -haltung entwickelt. Zu Beginn des DK.BA_ILN_350.22_DK.ILN_EINFUHRUNG INS WISSEN-
Moduls werden unterschiedliche bekannte Analyse- und Darstellungsformen ~ SCHAFTLICHE SCHREIBEN

wiederholt und aktiviert (Beschreibung, Deutung, Reflexionen, pointierte Zu- MyCampus
sammenfassung, Kommentar, Kritik, Interview). Daraus wird ein eigenes DK.BA_ILN_450.F2401 7
(auch visuell argumentierendes) Schreibprojekt entwickelt, das zu einem

Exposé fir die Seminararbeit ausgearbeitet wird. Dieses entsteht im Wech-

selvon Entwurf und Feedback in individuellen und kollektiven Coachings und

gehtin die Erstellung der schriftliche Seminararbeit tGber.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475537

Bachelor lllustration Nonfiction

Bachelor-Arbeit kiinstlerisch- Semester

gestalterisch Datum

18. Méarz - 14. Juni 2024

DK.BA_ILN_600.F2401
Dozierende

Roland Hausheer, Mentorinnen und Mentoren

Modultyp
Pflicht
Die wahrend der Themfindung entwickelten Vorhaben werden in einem ge- -
stalterischen Projekt Gber 14 Wochen umgesetzt. ;red'ts
Dieser Prozess wird durch individuell ausgewéahlte Mentor*innen begleitet.
Die Studierenden agieren generell selbststiandig und folgen ihrem eigenen Eintrittsvoraussetzungen
Zeitmanagement. Eine Zwischenprasentation vor einer Jury von Dozierenden Vor Beginn des Abschlusssemesters miissen alle gemass
und vor den Mitstudierenden dient der Standortbestimmung, gemeinsamen Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
Reflexion und einer allfélligen Kurskorrektur. sen sein.
Wahrend der gestalterischen Abschlussarbeit vertiefen die Studierenden MyCampus
ihre Fahigkeiten im selbstandigen und strukturierten Arbeiten und der krea- DK.BA_ILN_600.F2401 7

tiven Bildfindung. Sie setzen das im Studium erlernte gestalterische Reper-
toire zielfiihrend ein und entwickeln ihr BA-Projekt bis zur Produktreife.
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475538

Bachelor lllustration Nonfiction

Bachelor-Prasentation Semester

6

DK.BA_ILN_601.F2401
Datum

17.-18. Juni 2024

Dozierende

Diplomjury
Modultyp
Pflicht
Die Studierenden (in 2-3er Gruppen) prasentieren ihre gestalterische BA- -
Arbeit vor einer Jury aus Expert*innen innerhalb eines definierten Zeitrah- Credits
mens. Dabei liegt das Augenmerkt weiterhin auf dem gestalterischen Pro-
zess, der schlissig und argumentativ tGberzeugend der Jury mindlich Eintrittsvoraussetzungen
(Schriftsprache) und anhand der gestalterischen Produkte prasentiert wird. ~ Vor Beginn des Abschlusssemesters miissen alle gemass
Die Verteidigung zeichnet sich durch klare Entscheidungsfahigkeit, kritische Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
Reflektion und ein professionelles Fachvokabular aus.Die Jury stellt im An- ~ S€"S€!h-
schluss, falls notwendig, Fragen zum Verstiandnis. Es werden aber keine MyCampus
Diskussionen gefiihrt. DK.BA_ILN_601.F2401 7
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475539

Bachelor lllustration Nonfiction

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_ILN_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
2. Februar - 15. Marz 2024

Dozierende
Dozierende der Fachtheorie und/oder kiinstlerisch-
wissenschaftlicher Praktiken

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_ILN_650.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » lllustration Nonfiction


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=475540

Offene Fachmodule fur lllustration Nonfiction

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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» DataSculptures

» Inhaltsverzeichnis » lllustration Nonfiction






Bachelor Kunst & Vermittlung

Kickoff — Act

DK.BA_KVA_200.F2401| DK.BA_KVB_200.F2401

Mit Ruckgriff auf Letter of Intent, Feedbacks bei All inclusive Festival, Kollo-
quien, Mentorate und Diskussionen im Modul Kickoff-Check ziehen Studie-
rende Bilanz. Sie gleichen eigene Vorstellungen und Erwartungen mit dem
Erreichten ab. Kultur der offenen und wertschatzenden Kritik wird praktiziert
und ein forderlicher, professioneller Umgang mit kritischen Feedbacks ent-
wickelt. Im «Betriebssystem 1» gewinnen Studierende Einblicke in den Kunst-
betrieb an der Schnittstelle von Kunstproduktion, -rezeption und -vermitt-
lung. Der Fokus liegt auf der Museums-, Sammlungs- und Ausstellungsge-
schichte und kiinstlerischen Strategien im Umgang mit dem Betriebssystem
«Kunst». Ausgehend von gesammelten Erfahrungen bei All Inclusive Festival
und unter Einbezug kuratorischer, vermittelnder, konservatorischer und aus-
stellungstechnischer Perspektiven aus «Betriebssystem 1» werden individu-
elle kiinstlerische Entwicklungsoptionen reflektiert. Angesichts anstehender
Arbeitsschritte erweiten Studierende gezielt ihre technischen und methodi-
schen Kompetenzen und lassen sie in den aktuellen Arbeitsprozess einflies-
sen. Dieser wird laufend im Portfolio festgehalten.

142

Semester
2

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise,
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen
Bestandene Module Kickoff-Plan und Kickoff-Do

MyCampus
DK.BA_KVA_200.F2401
DK.BA_KVB_200.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477802
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477788

Bachelor Kunst & Vermittlung

Participation 2

DK.BA_KVA_201.F2401| DK.BA_KVB_201.F2401

Studierende bringen sich aktiv in die Organisation des Studiengangs und des
Departements ein und beteiligen sich an der Durchfihrung von Veranstal-
tungsformaten: Mitwirkung bei 24h-Aufnahmetag, Unterstiitzung von Dip-
lomprojekten, Koordination und Moderation des Forums fir Fragen, Organi-
sation der Gemeinschaftskiiche, Bespielung des Instagram-Accounts und
weiterer digitaler und analoger Displays, Mitorganisation von Anlassen, Be-
teiligung an der SUMO u.a. Dabei entwickeln Studierende ein Bewusstsein
fir Teilhabe und Verantwortung. Sie sammeln Erfahrungen, wie kollaborative
Prozesse und Formate kollegial und konstruktiv entwickelt und mitgestaltet
werden kdénnen.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 12. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise,
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_KVA_201.F2401 7
DK.BA_KVB_201.F2401 2

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477803
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477789

Bachelor Kunst & Vermittlung

The Pitch

DK.BA_KVA+_210.F2401| DK.BA_KVB+_210.F2401

Du wolltest schon immer mehr Zeit und Expertise, um dein Projekt auf ein
nachstes Level zu bringen? Dann bist du hier richtig.

In den drei Wochen des Moduls arbeitest du an deinem individuellen oder
gemeinschaftlichen Projekt. In der Gruppe besprechen wir, wie, wann, wo
und mit wem die besten Weiterentwicklungsmdglichkeiten bestehen. Eine
Vision fir das Projekt soll entstehen und umgesetzt werden. Das Dozieren-
denteam und die Gruppe unterstiitzen dich dabei individuell oder in deiner
Gruppe. Sei es ein Businessplan zu erstellen, Dossiers fur Fordergelder auf-
zusetzen, die richtigen Kontexte fir eine Platzierung zu finden oder das Pro-
jekt inhaltlich auf den Punkt zu bringen. Vielleicht gelingt es auch, in einem
kleinen Rahmen schon etwas zu realisieren in dieser Zeit?

Frei nach dem Motto «Sag uns, was du brauchst, und wir machen es méglich»
San Sebastian, Studiengangsleitung K++V

Um uns vorzubereiten, bendtigen wir einen Projektbeschrieb (max. 2 A4) und
dein/euer Portfolio.
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Offenes Fachmodul

Semester
2

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Dozierende K++V, N.N., Guests

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

MyCampus
DK.BA_KVA+_210.F2401 ~
DK.BA_KVB+_210.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477804
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477793

Bachelor Kunst & Vermittlung

Methodenmodul 2:
Auslegeordnungen und Diskurse.
Ansatze zum Verstehen und Deuten

DK.BA_KVA_250.F2401| DK.BA_KVB_250.F2401

Im Zentrum des Moduls stehen Verfahren von Kritik, die an konkreten Forma-
ten (Zeitung, Katalog, youtube Gesprach u.a.) studiert werden. Analysiert
werden der Einsatz von Argumenten sowie die dahinter liegenden gesell-
schaftlichen und theoretische Postionen: Was ist ein Diskurs und wie kann
er eingesetzt werden - zum Beispiel in einer mundlichen Debatte oder in
einer schriftlichen Erértertung? Was ist affirmativ, was historisch-kritisch
oder dekonstruktiv? Pflegen kiinstlersiche Werke auch einen Diskurs oder
wird er thnen durch die Kritik zugewiesen? Wie kdénnte sich daraus eine
kinstlerisch-wissenschafltiche-forschende Praxis ergeben? Gelbt wird die
Aneignung und kritische Analyse kultureller Diskurse in ihrem jeweiligen
Kontext mit den Mitteln des Close-Reading und der Werkkritik.
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Semester

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Silvia Henke

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
DK.KVB_Methodenmodul 1: Einfihrung visuelle Kultur.
Beschreibung und Reflexion dsthetischer Phanomene

MyCampus
DK.BA_KVA_250.F2401 ~
DK.BA_KVB_250.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477805
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477794

Bachelor Kunst & Vermittlung

Progress — Act

DK.BA_KVA_400.F2401| DK.BA_KVB_400.F2401

Studierende nehmen eine Standortbestimmung vor. Sie vergleichen Feed-
backs aus All inclusive Festival, Kolloquien, Mentoraten und Diskussionen
mit ihrem Letter of Intent, nehmen Optimierungen vor und reflektieren Ent-
wicklungsmaoglichkeiten. Kritik und Selbstkritik wird dabei im Austausch mit
Mentor:innen evaluiert. Sie verglichen Feedbacks aus All inclusive Festival,
Kolloquien, Mentoraten und Diskursen mit ihrem Letter of Intent, blickten
resimierend auf das bisher Erarbeitete und analysierten ihre sich daran ab-
zeichnende Position. Anpassungen oder eine Neusaurichtung der Projekt-
ziele wird vorgenommen. Im «Betriebssystem 2» erweitern Studierende mit-
hilfe von theoretischen Inputs, Lectures und Ausfligen in institutionelle
ebenso wie alternative kiinstlerische Kontexte das Spektrum maéglicher Fo-
kusfelder und kiinstlerischen Praxen. Daraus resultiert eine Vertiefung oder
Erweiterung der individuellen Arbeitsweisen als Schritt zur Professionalisie-
rung und Vorbereitung auf bevorstehenden Bachelorabschluss. Kontinuitat,
Engagement und Agilitat zeichnen das Handeln der Studierenden aus. Die
Fahigkeit, Kritik konstruktiv und fir Mitstudierende unterstitzend zu formu-
lieren, wird gelbt.
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Semester
4

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N., Guests

Modultyp
Pflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen

Bestandenes 1. Studienjahr, bestandene Module Pro-
gress-Plan, Progress-Do, Progress-Check, Participation
1-3

MyCampus
DK.BA_KVA_400.F2401 2
DK.BA_KVB_400.F2401 2

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477806
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477797

Bachelor Kunst & Vermittlung

Participation 4

DK.BA_KVA_401.F2401 | DK.BA_KVB_401.F2401

Studierende bringen sich aktiv in die Organisation des Studiengangs und des
Departements ein und beteiligen sich an der Durchfihrung von Veranstal-
tungsformaten: Mitwirkung bei 24h-Aufnahmetag, Unterstiitzung von Dip-
lomprojekten, Koordination und Moderation des Forums fir Fragen, Organi-
sation der Gemeinschaftskiiche, Bespielung des Instagram-Accounts und
weiterer digitaler und analoger Displays, Mitorganisation von Anlassen, Be-
teiligung an der SUMO u.a. Dabei entwickeln Studierende ein Bewusstsein
fir Teilhabe und Verantwortung. Sie sammeln Erfahrungen, wie kollaborative
Prozesse und Formate kollegial und konstruktiv entwickelt und mitgestaltet
werden kdénnen.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 12. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Klodin Erb, San Keller, Marie-Louise
Nigg, Anina Schenker, Nika Spalinger, Christof
Steinmann, Monica Studer/Christoph van der Berg,
Ewald Trachsel, Sebastian Utzni, Theres Waeckerlin,
Eva-Maria Wiirth, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
3

MyCampus
DK.BA_KVA_401.F2401 ~
DK.BA_KVB_401.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477807
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477798

Bachelor Kunst & Vermittlung

The Voice

DK.BA_KVA+_410.F2401 | DK.BA_KVB+_410.F2401

Die Themen, mit denen wir uns in diesem Modul beschéaftigen, werden im
Vorfeld von den Teilnehmenden Uber eine Online-Umfrage mitbestimmt.
Lasst sich aus den Antworten beispielsweise das Thema «Geschwindigkeit»
destillieren, so werden wir innerhalb der drei Wochen eine Menge Dinge tun,
die sich auf unterschiedliche Weisen mit Geschwindigkeit befassen, so etwa
bei einem Formel1-Rennen mitfiebern, eine Datencenter-Fiihrung absolvieren
oder eine Auffihrung Samuel Becketts « Warten auf Godot» besuchen.

Wie lassen sich die gesammelten Eindriicke erfassen und wie kdnnen sie fir
andere wahrnehmbar gemacht werden? Im zweiten Teil des Moduls reflek-
tieren wir unsere Erfahrungen - individuell und gemeinsam - und begeben
uns auf die Suche nach adaquaten Formen ihrer kiinstlerisch-gestalterischen
Transformation in die eigene Disziplin und Praxis.
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Offenes Fachmodul

Semester
4

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
N.N., Doz. K++V, Guests

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

MyCampus

DK.BA_KVA+_410.F2401 ~
DK.BA_KVB+_410.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477808
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477796

Bachelor Kunst & Vermittlung

Methodenmodul 4:

Schreibweisen - Anwendung.
Begleitung Seminararbeit

DK.BA_KVA_450.F2401| DK.BA_KVB_450.F2401

Das Modul bereitet auf die Seminararbeit vor: Dabei geht es um die Kontu-
rierung eines geeigneten inhaltlich/thematischen und/oder methodischen
Rahmens. Der Untersuchungsgegenstand ist verschrankt mit einer kiinstle-
rischen Praxis. Daraus wird eine eigene Schreibhaltung und ein geeignetes
schriftliches Format entwickelt. Zu Beginn des Moduls werden unterschied-
liche bekannte Textgattungen wiederholt und aktiviert (Beschreibung, Deu-
tung, personliche Reflexion, pointierte Zusammenfassung, Kommentar). Da-
raus wird ein eigenes Schreibprojekt entwickelt, das zu einem Exposé fiir die
Seminararbeit ausgearbeitet wird. Diese entsteht im zweiten Teil im Wechsel
von Entwurf und Feedback in individuellen und kollektiven Coachings und
bereitet auf die schriftliche Abschlussarbeit vor.
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Semester
4

Datum
19. Februar - 23. Marz 2024

Dozierende
Silvia Henke, Marie-Louise Nigg, André Rogger

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
DK.KVB_Methodenmodul 3: Kiinstlerisch Forschen und
wissenschaftlich Schreiben

MyCampus
DK.BA_KVA_450.F2401
DK.BA_KVB_450.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477809
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477795

Bachelor Kunst & Vermittlung

Bachelor-Arbeit kiinstlerisch-  semester

6

gestalterisch Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

DK.BA_KVA_600.F2401| DK.BA_KVB_600.F2401
Dozierende

San Keller und Sebastian Utzni (Vorsitz),
Theorieexpert:innen, Praxisexptert:innen, externe

Fachperson
Studierende realisieren kiinstlerisch-gestalterische Bachelorarbeit in einem Modultyp
Fokusfeld, in dem sie sich beruflich etablieren wollen. Mit kiinstlerischem Pflicht
Portfolio, schriftlichem Projektproposal und durchdachter Umsetzungs- und .
. . . .. . . . Credits
Kommunikationsstrategie treten sie in Kontakt mit potenziellen Partner:in- o1

nen mit den Ziel, sie vom Projektvorhaben zu Gberzeugen. Die Bachelorkom-

mission prift Qualitat, Kohdrenz, Machbarkeit und Relevanz eingereichter Eintrittsvoraussetzungen
Portfolios und Projektproposals. Anhand des Portfolios wird Entwicklung des Erreichte 150 ECTS

bisherigen Arbeitsprozesses ersichtlich. Projektproposal gibt Auskunft tiber MyCampus

den Titel, Projektbeschrieb, Zeitplan, Budget, sowie Einschiatzung von Chan- DK.BA_KVA_600.F2401 7
cen und Risiken des Projektvorhabens. Kiinstlerisch-gestalterische Bache- DK.BA_KVB_600.F2401 7
lorarbeit gilt als bestanden, wenn die Mehrheit der Kommissionsmitglieder

ein «Go» erteilt. Anschliessend lbernimmt die Bachelorkommission eine
unterstiutzend-beratende Funktion. Sie begleitet Projektvorhaben wahrend

des letzten Semesters und gibt aufgrund einer Projektprasentation am Se-

mesterende eine detaillierte Rickmeldung zum aktuellen Projektstand. Im

Rahmen der Werkschau der Hochschule Luzern Design & Kunst werden die

Projektvorhaben in einer angemessenen Form prasentiert.

150 » Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477799
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477790

Bachelor Kunst & Vermittlung

Bachelor-Prasentation

DK.BA_KVA_601.F2401 | DK.BA_KVB_601.F2401

Bachelorkommission besteht aus Studiengangsleitung, Kunst- und Fachtheo-
riedozierende und einer externen Fachperson aus dem gewéhlten Fokusfeld.
An der Werkschau werden kiinstlerisch-gestalterische Bachelorarbeiten an-
gemessen reprasentiert, unabhangig vom tatsachlichen Ort und Form ihrer
Umsetzung. Im Zentrum von Prasentation der Bachelorarbeit stehen reali-
sierte Projektvorhaben und deren Vermittlung mit Bezugnahme auf die
schriftliche Bachelorarbeit gegeniiber Bachelorkommission und Offentlich-
keit.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

San Keller und Sebastian Utzni (Vorsitz),
Theorieexpert:innen, Praxisexptert:innen, externe
Fachperson

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen
5 abgeschlossene Semester, Fertigstellung der BA-Arbeit
kiinstlerisch-gestalterisch

MyCampus
DK.BA_KVA_601.F2401 7
DK.BA_KVB_601.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477800
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477791

Bachelor Kunst & Vermittlung

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_KVA_650.F2401| DK.BA_KVB_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Dozierende der Fachtheorie und/oder kiinstlerisch-
wissenschaftlicher Praktiken

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_KVA_650.F2401 ~
DK.BA_KVB_650.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Kunst & Vermittlung


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477801
https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=477792

Offene Fachmodule fur Kunst & Vermittlung

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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Bachelor Objektdesign

Design Positions 1

DK.BA_OD_200.F2401

In den beiden Modulen der «Design Positions» entwerfen die Studierenden
mit Gastdozierenden aus verschiedenen Bereichen der Designbranche sowie
internen Dozierenden einfache Objekte. Uber zwei stark unterschiedliche
Positionen lernen sie so die Weite des Designhorizontes kennen. In «Design
Positions 1» entwickeln sie aus einer experimentellen, materialorientierten
Auseinandersetzung ein Designobjekt. Das Modul wird von Reflektionen in
Fachenglisch begleitet. Die Fachtheorie fihrt in theoretische und historische
Entwicklungen ein, um ein vielseitiges Verstandnis von Design als «Position»,
bzw. als Denk-und Handlungsweise zu gewinnen. Die Studierende lernen
Diskurse kennen, die Design in Bereichen wie Kunst, Industrie, Wissenschaft
und Umwelt positionieren. Dabei debattieren sie diese Positionen anhand
einer Prasentation (Gruppenarbeit). In einer schriftlichen Aufgabe (Einzel-
arbeit) analysieren sie einen ausgewahlten Design Diskurs. Die Inhalte des
Moduls stehen im Kontext der UN Sustainable Development Goals (SDG) und
fokussieren auf zu Beginn des Moduls kommunizierte Ziele.
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Semester
2

Datum
26. Februar - 22. Marz 2024

Dozierende

Gastdozierende (modulspezifisch),

Thomas Skelton-Robinson, Thinking & Wording
Monica Gaspar, Integrierte Fachtheorie

Modultyp
Pflicht

Credits
6

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.BA_OD_200.F2401 7

» Objektdesign


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479347

Bachelor Objektdesign

Design Positions 2

DK.BA_OD_201.F2401

In den beiden Modulen der «Design Positions» entwerfen die Studierenden
mit Gastdozierenden aus verschiedenen Bereichen der Designbranche sowie
internen Dozierenden einfache Objekte. Uber zwei stark unterschiedliche
Positionen lernen sie so die Weite des Designhorizontes kennen. In «Design
Positions 2» entwickeln die Studierenden mit einer dienstleistungsorientier-
ten, technischen Haltung nahe am Industriedesign ein funktionales Objekt.
Das Modul wird von Einfiihrungskursen in CAD (Rhino) begleitet. Die Fach-
theorie flihrt in theoretische und historische Entwicklungen ein, um ein viel-
seitiges Verstandnis von Design als «Position», bzw. als Denk-und Hand-
lungsweise zu gewinnen. Die Studierende lernen Diskurse kennen, die De-
sign in Bereichen wie Kunst, Industrie, Wissenschaft und Umwelt positionie-
ren. Dabei debattieren sie diese Positionen anhand einer Prasentation
(Gruppenarbeit). In einer schriftlichen Aufgabe (Einzelarbeit) analysieren sie
einen ausgewahlten Design Diskurs. Die Inhalte des Moduls stehen im Kon-
text der UN Sustainable Development Goals (SDG) und fokussieren auf zu
Beginn des Moduls kommunizierte Ziele.
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Semester
2

Datum
25. Marz - 19. April 2024

Dozierende

Christof Sigerist,

Thai Hua, CAD Rhino3D

Monica Gaspar, integrierte Fachtheorie

Modultyp
Pflicht

Credits

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.BA_OD_201.F2401 7

» Objektdesign


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479348

Bachelor Objektdesign

Repair

DK.BA_OD+_210.F2401

Seit dem Zeitalter der Massenproduktion ist der schonende Umgang mit Res-
sourcen keine wirtschaftliche Notwendigkeit mehr. Unter den Vorzeichen
einer zukunftsfahigen, nachhaltigen Haltung bekommen Flicken, Reparieren,
Renovieren und Restaurieren eine ganz aktuelle Bedeutung. Dabei geht es
nicht nur um die Wiederherstellung von Funktionen, sondern ebenso um ein
asthetisches Konzept. Welche Gegenstande lassen sich reparieren, welche
nicht und warum? Wie verandern sich Wahrnehmung und Wertschatzung
durch die Reparatur? Gilt es, den Originalzustand wieder herzustellen? Oder
ist der Schaden ein Anlass, aus dem Bestand etwas Neues zu schaffen?

Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der UN Sustainable Development
Goals (SDG) und fokussieren auf zu Beginn des Moduls kommunizierte Ziele.
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Offenes Fachmodul

Semester
2

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Christoph Schindler, Michael Niederberger, Miriam
Nietlispach

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Neugier, Freude am Experiment, handwerkliche Grund-
kenntnisse

MyCampus
DK.BA_OD+_210.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Objektdesign
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Bachelor Objektdesign

Produktsprache verstehen

DK.BA_OD_250.F2401

Produkte sind mit vielfaltigen Botschaften und Bedeutungen aufgeladen, die
haufig nur unterschwellig und vorbegrifflich wahrgenommenen werden. Das
Modul fiihrt in Designsemiotik ein und vermittelt die einschlagigen Begriffe,
Methoden und Tools der Theorie der Produktsprache. Die Studierenden ler-
nen dieses theoretisch-methodische Ristzeug bei der Analyse und Interpre-
tation von vorhandenen Produkten deskriptivanzuwenden; weiterhin wissen
sie es auch im eigenen Entwicklungs- und Entwurfsprojekt praskriptiv ein-
zusetzen, um die Botschaften ihrer Entwirfe zielgerichtet steuern und im
mundlichen oder schriftlichen Diskurs rational nachvollziehbar begriinden
zu kdnnen. Sie sind fur die Bedeutungsdimension von Objekten und die ein-
gesetzten formalen Gestaltungsmittel (Form, Farbe, Material, Oberflachen
etc.) sensibilisiert.

158

Semester
2

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Dagmar Steffen

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus

DK.BA_OD_250.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis

» Objektdesign


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479351

Bachelor Objektdesign

Autorschaft und
Dienstleistung

DK.BA_OD_400.F2401

Die Studierenden lernen, die Bedirfnisse eines Partners zu erfassen und
daraus neue, marktfahige Moéglichkeiten und/oder Nischen fiir dessen Ziel-
publikum erschaffen. Sie sind in der Lage, als Autor*innen eigene Positionen
zu beziehen und auf die Interessen der Institution abzustimmen, mit der sie
zusammenar

beiten. Der nachhaltige und angemessene Umgang mit Materialien, kluger
Einsatz von Fertigungstechniken und wirtschaftliche Umsetzung wird als Teil
der Autorschaft begriffen. In begleitenden Kursen werden Grundlagen zum
Thema Nachhaltigkeit, CAD (Rhino) und Fachenglisch vertieft.

In der integrierten Fachtheorie setzen sich die Studierenden anhand von
Quellentexten, in denen Designer:innen ihre Rolle und ihre Verantwortung
gegenluber Auftraggebenden und Gesellschaft reflektieren, mit ihrem zukiinf-
tigen Arbeitsfeld auseinander. Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der
Sustainable Development Goals der United Nations und fokussieren auf zu
Beginn des Moduls kommunizierte Ziele.
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Semester
4

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende

Florian Hauswirth, Andreas Saxer

Thai Hua, CAD

Thomas Skelton-Robinson, Thinking & Wording
Dagmar Steffen und Monica Gaspar: Fachtheorie

Modultyp
Pflicht

Credits
12

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.BA_OD_400.F2401 ~

» Objektdesign


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479350

Bachelor Objektdesign

Da_tascu I ptu es Offenes Fachmodul

Zusammen mit Data Design + Art
DK.BA_OD+DDA_410.F2401

Semester

4

Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende

) ) ) ) ) . ) Christof Sigerist, N.N.
Die Studierenden der Studienrichtungen Data Design & Art und Objektdesign

konzipieren und realisieren gemeinsam eine Datenskulptur. Unsichtbare, MOdUIft_yp

aber mit verfigbaren Daten beschreibbare Phanomene werden recherchiert Wahlpflicht

und in ein oder mehrere konkrete, sinnlich erlebbare Objekte libersetzt. Credits

Die Inhalte des Moduls stehen im Kontext der UN Sustainable Development 6

Goals (SDG) und fokussieren auf zu Beginn des Moduls kommunizierte Ziele. Eintrittsvoraussetzungen

Kompetenzen der eigenen Studienrichtung, gepaart mit
Neugier, Freude an Recherche und Analyse, handwerk-
liches Grundwissen, Experimentierfreude

MyCampus
DK.BA_OD+DDA_410.F2401 2
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https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503500

Bachelor Objektdesign

Design konfrontieren: Somester
Kontexte und Datum

-m 19.-23. Februar 2024
Zusammenhange Doziorende

Dagmar Steffen, Monica Gaspar, Jonas Leysieffer

DK.BA_OD_450.F2401
Modultyp

Pflicht

Das Modul fihrt in das wissenschaftliche Arbeiten und das Verfassen einer

Seminararbeit ein. Vermittelt werden Methoden der Datenerhebung (Desk- Credits

top-Recherche, Beobachtung, Interview), der Umgang mit Quellen sowie die
Grundlagen des wissenschaftlichen Schreibens. Beginnend mit Recherche,
Themenwahl und der Formulierung einer Fragestellung tiber das Verfassen

Eintrittsvoraussetzungen
Bestandenes Methodenmodul 3

des Exposés, Gliederung und Aufbau einer Argumentation bis hin zur sprach- MyCampus

lichen Ausformulierung, dem Erstellen eines Quellenverzeichnisses und der DK.BA_OD_450.F2401 7
Textkorrektur werden alle Phasen des Schreibprozesses behandelt. Als Vor-

bereitung auf die Seminararbeit schliesst das Modul mit dem Verfassen eines

Exposés, einer Gliederung und eines Quellenverzeichnisses fiir diese ab.
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Bachelor Objektdesign

Bachelor-Arbeit kunstlerisch-
gestalterisch

DK.BA_OD_600.F2401

Die Bachelor-Arbeit ist ein mentoriertes Selbststudium. Begleitet von einer
Einfihrung zur Themenfindung und Einzelbesprechungen skizzieren die Stu-
dierenden selbststandig ein anspruchsvolles Thema.

Sie erarbeiten die theoretischen Grundlagen zu ihrem Abschlussprojekt und
lassen diese in eine gestalterische Arbeit in ausreichender Tiefe und Breite
einfliessen. Projektspezifische Kriterien werden sowohl theoretisch als auch
praktisch in die Arbeit aufgenommen. Die Kandidat:innen bestimmen die zur
Umsetzung nétige Methode und den dazugehdérigen Zeitplan.

Die Studierenden stellen ihre Arbeit in den Kontext der UN Sustainable De-
velopment Goals (SDG) und definieren fiir ihre Arbeit eines oder mehrere
derer Ziele.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 14. Juni 2024

Dozierende

interne Mentorierende

Florian Hauswirth, Thai Hua, Andreas Saxer, Christof
Sigerist

ggf. erganzt mit individuell gewahlten, externen
Fachmentoren

Bachelor-Kommission:

Michael Niederberger, Christoph Schindler, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemester miissen alle geméass
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_OD_600.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Objektdesign


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479353

Bachelor Objektdesign

Bachelor-Prasentation

DK.BA_OD_601.F2401

Die Studierenden prasentieren ihre Bachelorarbeit verbal vor einer eingela-
denen Jury, in einer analogen und/oder digitalen Prasentation sowie mit
einer didaktisch durchdachten Inszenierung, die auf den theoretischen Hin-
tergrund eingeht, das Thema ihrer Arbeit und dessen Kontext vorstellt, den
zugrundeliegenden Entwicklungs- und Umsetzungsprozess wiedergibt und
die weiterfiihrenden Konsequenzen der Arbeit analysiert.
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Semester
6

Datum
17.-21. Juni 2024

Dozierende

n.n., Prasentations-Coaching
Bachelor-Kommission:

Micheal Niederberger, Christoph Schindler, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemester miissen alle geméass
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_OD_601.F2401 7
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Bachelor Objektdesign

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_OD_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 14. Juni 2024

Dozierende
Dozierende der Fachtheorie und/oder kiinstlerisch-
wissenschaftlicher Praktiken

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_OD_650.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Objektdesign
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Offene Fachmodule fiur Objektdesign

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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Bachelor Spatial Design

Explore 1 Semester

2

DK.BA_SD_200.F2401
Datum

26. Februar - 22. Marz 2024

Dozierende
Stefanie Wandiger, Klaus Marek, Thai Hua, Julia Biichel,
Johannes Binotto, Robert Bossart

Modultyp
Im Modul bearbeiten die Studierenden ein Projekt zu einem vorgegebenen Pflicht
Thema im physischen Raum, an dem sie die bisher im Studium erworbenen P———
praktischen Kompetenzen anwenden und dabei die erste Phase des Design-
prozesses (Recherche und Analyse) exemplarisch durchlaufen und tben
(Fachtheorie 2). Die Studierenden werden dabei auch unterstiitzt, bereits MyCampus
frihzeitig gestalterische Experimente zur Gewinnung von Erkenntnissen ein- DK.BA_SD_200.F2401 7

zusetzen. Die Studierenden analysieren dabei einfache, vorgegebene raum-
liche Situationen, darin stattfindende Ablaufe, die Nutzungsanforderungen
und Bedirfnisse, formulieren ein rdumlich-gestalterisches Projekt und ent-
wickeln darauf basierend Konzepte und erste Losungsvarianten, in denen sie,
wo es im Sinne des Projekts und in Bezug auf die entwickelten Konzepte
sinnvoll ist, auch den Einsatz von Medien im physischen Raum (Media Archi-
tecture) beriicksichtigen.

Begleitende Kurse vermitteln Methoden und Techniken der Vermittlung von
Projektinhalten.
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Bachelor Spatial Design

Design1

DK.BA_SD_201.F2401

Im Modul bearbeiten die Studierenden ein Projekt zu einem vorgegebenen
Thema im physischen Raum, an dem sie die bisher erworbenen Kompetenzen
anwenden und aufgrund von Erkenntnissen aus der im Modul Explore 1 durch-
laufenen Recherche- und Analysephase gestalterische Losungsvarianten
kontinuierlich weiterentwickeln und ausarbeiten sowie in einem dem Projekt
angemessenen Ausarbeitungsgrad in Form von Prasentationsmodellen, -vi-
sualisierungen und/oder Videos umsetzen. Im Diskurs werden kompetentes
Urteilen nach definierten Kriterien und das einbringen der eigenen gestalte-
rischen Position gelbt.

Begleitende Kurse vermitteln Methoden und Techniken der Vermittlung von
Projektinhalten.
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Semester
2

Datum
25. Marz - 19. April 2024

Dozierende
Stefanie Wandiger, Klaus Marek, Thai Hua

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Voraussetzung fir den Eintritt in das Modul Design 1 ist
die erfolgreiche Teilnahme am Modul Explore 1.

MyCampus
DK.BA_SD_201.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Spatial Design
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Bachelor Spatial Design

Realize 1

DK.BA_SD_210.F2401

Im Modul bearbeiten die Studierenden ein Projekt zu einem vorgegebenen
Thema im physischen Raum, an dem sie die bisher erworbenen Kompetenzen
anwenden. Die Studierenden erhalten dabei die Moglichkeit, ein in den davor
liegenden Fachmodulen entwickeltes Projekt im physischen Raum als Gan-
zes oder die entwurfsbestimmenden Elemente in Form von Prototypen zu
realisieren und deren Funktion und Wirkung zu testen. Dabei werden sie in
begleitetem Selbststudium bei der Planung und Umsetzung durch die Dozie-
renden unterstiitzt: Die Umsetzbarkeit wird diskutiert und, wenn nétig, das
gestalterische Konzept hinterfragt und angepasst - mit dem Ziel, dieses im
Zuge der Ausarbeitung nochmals zu scharfen und zu verdichten.
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Semester
2

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Stefanie Wandiger, Klaus Marek, Thai Hua

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Voraussetzung fir den Eintritt in das Modul Realize 1ist
die erfolgreiche Teilnahme am Modul Design 1.

MyCampus
DK.BA_SD_210.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Spatial Design
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Bachelor Spatial Design

Space+

DK.BA_SD+_211.F2401

Space+ ist ein Fachmodul, das allen Studierenden des Departements offen
steht. Das «Plus» in Verbindung mit Space bedeutet einerseits: Flr ein rdum-
liches Thema in Zusammenhang mit einer anderen Designdisziplin raumlich-
gestalterische Projekte zu erarbeiten. Zwar sind bei rdumlichen Themen
immer verschiedene Disziplinen involviert. In diesem Modul soll aber eine
Verbindung im Vordergrund stehen, um so in einem kleinen Projekt konkrete
Erfahrungen in den Uberschneidungsbereichen zu sammeln. Andererseits
deutet das «Plus» auch darauf hin, dass sich die Studierenden mit ihrem
personlichen und fachlichen Hintergrund einbringen kénnen und durch das
Lernen voneinander geférdert wird und so ein zusatzlicher Mehrwert fir die
Studierenden entsteht.
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Offenes Fachmodul

Semester
2

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Sunkoo Kang

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

MyCampus

DK.BA_SD+_211.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Spatial Design
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Bachelor Spatial Design

Auslegeordnungen und Semester
DiSkU rse Datum

19.-23. Februar 2024

DK.BA_SD_250.F2401
Dozierende

Julia Biichel
Modultyp
Pflicht

Das Modul behandelt unterschiedliche wissenschaftliche Methoden und He- -

rangehensweisen zur Entwicklung eines eigenen Designprojekts. Themati- Credits

siert werden dabei verschiedene Forschungsdesigns aus der Designfor-

schung (z.B. Design Thinking, Semantic Turn), der sozialwissenschaftlichen MyCampus

sowie ethnografischen Forschung (z.B. Experiment, Befragung, Beobach- DK.BA_SD_250.F2401 7

tung, Mapping), welche als Grundlage zur Gestaltung von Designprojekten

eingesetzt werden kénnen. Die Studierenden lernen dabei durch die ver-

schiedenen Methoden relevante Fragestellungen und Hypothesen zu formu-

lieren, diese mittels geeigneter Forschungsmethoden zu untersuchen und zu

analysieren, um daraus eine Grundlage fiir ihre Designprojekte zu schaffen.
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Bachelor Spatial Design

Explore 2 -1 Semester

4

DK.BA_SD_400.F2401
Datum

26. Februar - 22. Marz 2024

Dozierende

Christophe Merkle, Tobias Matter, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Im Modul bearbeiten die Studierenden ein Projekt zu einem vorgegebenen
Thema im hybriden Raum, an dem sie die bisher im Studium erworbenen
Kompetenzen anwenden und dabei die erste Phase des Designprozesses

Credits
6

(Recherche und Analyse) bezogen auf die Entwurfsschritte fiir Projekte im MyCampus

hybriden Raum durchlaufen und Giben. Die Studierenden setzen bereits friih- DK.BA_SD_400.F2401 7

zeitig gestalterische Experimente zur Gewinnung von Erkenntnissen ein. Sie
analysieren komplexere, vorgegebene raumliche Situationen, darin stattfin-
dende Ablaufe, die Nutzungsanforderungen und Bedirfnisse, formulieren ein
raumlich-gestalterisches Projekt in einer virtuellen Umgebung und entwi-
ckeln darauf basierend Konzepte und erste Lésungsvarianten.

In der Fachtheorie 4 werden die im Methodenmodul 4 vermittelten Grund-
lagen zu Schreibweisen vertieft sowie anhand der praktischen Projektarbeit
verschrankt und kontextualisiert. Der Fokus liegt hierbei auf dem Coaching
fir die Seminararbeit, welche in diesem Modul geschrieben wird (Fachtheo-
rie 4).
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Bachelor Spatial Design

Explore 2.2

DK.BA_SD_401.F2401

Die Studierenden bearbeiten ein Projekt zu einem vorgegebenen Thema im
physischen Raum, an dem sie die bisher im Studium erworbenen Kompeten-
zen anwenden und dabei die erste Phase des Designprozesses (Recherche
und Analyse) durchlaufen und tiben. Die Studierenden setzen bereits friih-
zeitig gestalterische Experimente zur Gewinnung von Erkenntnissen ein. Sie
analysieren komplexere raumliche Situationen, darin stattfindende Ablaufe,
die Nutzungsanforderungen und Bedirfnisse, formulieren ein gestalterisches
Projekt in einer physischen Umgebung und entwickeln darauf basierend Kon-
zepte und erste Losungsvarianten.

Im Modul werden die im Methodenmodul 4 vermittelten Grundlagen zu
Schreibweisen vertieft sowie anhand der praktischen Projektarbeit ver-
schrankt und kontextualisiert. Der Fokus liegt hierbei auf dem Coaching fir
die Seminararbeit, welche in diesem Modul geschrieben wird (Fachtheorie
4).
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Semester
4

Datum
26. Februar - 22. Marz 2024

Dozierende
Stefanie Wandiger, Klaus Marek, Thai Hua

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Antrag mit Begriindung fiir die Wahl des Moduls und Ge-
nehmigung durch die Studienrichtungsleitung in Abspra-
che mit den Dozierenden

MyCampus
DK.BA_SD_401.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Spatial Design
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Bachelor Spatial Design

Design 2.1

DK.BA_SD_402.F2401

Im Modul bearbeiten die Studierenden ein Projekt zu einem vorgegebenen
Thema im hybriden Raum, an dem sie die bisher erworbenen Kompetenzen
anwenden und aufgrund von Erkenntnissen aus der im Modul Explore 2.1
durchlaufenen Recherche- und Analysephase gestalterische Losungsvarian-
ten kontinuierlich weiterentwickeln und ausarbeiten sowie in einem dem
Projekt angemessenen Komplexitats- und Ausarbeitungsgrad in Form von
Virtual Reality oder Augmented Reality umsetzen. Im Diskurs werden kom-
petentes Urteilen nach definierten Kriterien und das einbringen der eigenen
gestalterischen Position gelibt. Die Studierenden werden im Entwicklungs-
prozess des Projekts durch Inputs und Coachings zur Handhabung der ein-
gesetzen Programme und Gerate unterstitzt.
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Semester
4

Datum
25. Marz - 19. April 2024

Dozierende
Christophe Merkle, Tobias Matter, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Voraussetzung fir den Eintritt in das Modul Design 2.1 ist
die erfolgreiche Teilnahme im Modul Explore 2.1

MyCampus
DK.BA_SD_402.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Spatial Design
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Bachelor Spatial Design

DQSign 2-2 Semester

4

DK.BA_SD_403.F2401
Datum

25. Marz - 19. April 2024

Dozierende
Stefanie Wandiger, Klaus Marek, Thai Hua

Modultyp
Wabhlpflicht
Im Modul bearbeiten die Studierenden ein Projekt zu einem vorgegebenen -
Thema im physischen Raum, an dem sie die bisher erworbenen Kompetenzen Credits
anwenden und aufgrund von Erkenntnissen aus der im Modul Explore 2.2
durchlaufenen Recherche- und Analysephase gestalterische Losungsvarian- Eintrittsvoraussetzungen
ten kontinuierlich weiterentwickeln und ausarbeiten sowie in einem dem Voraussetzung fur den Eintritt in das Modul Design 2.2 ist
Projekt angemessenen Komplexitits- und Ausarbeitungsgrad mittels vorge-  die erfolgreiche Teilnahme im Modul Explore 2.2.
gebener oder geeigneter Visualisierungstechniken (Plane, Modelle, Bilder, MyCampus
Zeichungen etc.) darstellen. Im Diskurs werden kompetentes Urteilen nach DK.BA_SD_403.F2401 2

definierten Kriterien und das einbringen der eigenen gestalterischen Position
gelbt. Die Studierenden werden im Entwicklungsprozess des Projekts durch
Inputs und Coachings zu Visualisierungstechniken sowie - falls diese im
Projekt eingesetzt werden - zur Handhabung der eingesetzen Programme
und Gerate unterstitzt.

175 » Inhaltsverzeichnis » Spatial Design


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479439

Bachelor Spatial Design

Real i Ze 2 -1 Semester

4

DK.BA_SD_410.F2401
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Christophe Merkle, Tobias Matter, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht
Im Modul bearbeiten die Studierenden ein Projekt zu einem vorgegebenen -
Thema im hybriden Raum, an dem sie die bisher erworbenen Kompetenzen Credits
anwenden und erweitern. Die Studierenden erhalten dabei die Méglichkeit, 6
ein in den davor liegenden Fachmodulen entwickeltes Projekt im digitalen Eintrittsvoraussetzungen
Raum als Ganzes oder - je nach Komplexitat des Entwurfs - die entwurfs- ~ Voraussetzung fir den Eintritt in das Modul Realize 2.1 ist
bestimmenden Elemente in Form von Prototypen im gewdahlten digitalen die erfolgreiche Teilnahme im Modul Design 2.1.
Medium (Virtual Reality/Augmented Reality) zu realisieren und deren Funk- MyCampus

tion und Wirkung zu testen. Dabei werden sie in begleitetem Selbststudium DK.BA_SD_410.F2401 7
bei der Planung und Umsetzung durch die Dozierenden unterstitzt: Die Um-

setzbarkeit wird diskutiert und, wenn ndétig, das gestalterische Konzept hin-

terfragt und angepasst - mit dem Ziel, dieses im Zuge der Ausarbeitung

nochmals zu scharfen und zu verdichten.
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Bachelor Spatial Design

Realize 2.2

DK.BA_SD_411.F2401

Im Modul bearbeiten die Studierenden ein Projekt zu einem vorgegebenen
Thema im physischen Raum, an dem sie die bisher erworbenen Kompetenzen
anwenden und erweitern. Die Studierenden erhalten dabei die Méglichkeit,
ein in den davor liegenden Fachmodulen entwickeltes Projekt im physischen
Raum als Ganzes oder - je nach Komplexitat des Entwurfs - die entwurfs-
bestimmenden Elemente in Form von Prototypen, idealerweise im Masstab
1:1, zu realisieren und deren Funktion und Wirkung zu testen. Dabei werden
sie in begleitetem Selbststudium bei der Planung und Umsetzung durch die
Dozierenden unterstiitzt: Die Umsetzbarkeit wird diskutiert und, wenn notig,
das gestalterische Konzept hinterfragt und angepasst - mit dem Ziel, dieses
im Zuge der Ausarbeitung nochmals zu scharfen und zu verdichten.
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Semester
4

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Stefanie Wandiger, Klaus Marek, Thai Hua

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Voraussetzung fir den Eintritt in das Modul Realize 2.2
ist die erfolgreiche Teilnahme im Modul Design 2.2.

MyCampus
DK.BA_SD_411.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Spatial Design
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Bachelor Spatial Design

Redeformen und
Schreibweisen

DK.BA_SD_450.F2401

Im vierten Methodenmodul lernen die Studierenden unterschiedliche litera-
rische, philosophische, wissenschaftliche und journalistische Texte lber
Raum und Design kennen. Ausgehend von eigenen Erfahrungen, einer Re-
cherche zu selbstgewahlten Themenstellungen oder anstehenden Projekten
praktizieren sie ein kreatives, freies Schreiben, das in eigenen kurzen Texte
erprobt wird und in eine kleine Textsammlung miindet. Das Schreiben dient
ihnen als kreatives, kiinstlerisches Mittel, Gedanken zu scharfen, Inhalte zu
formulieren und sich auszudriicken.

Das Methodenmodul Redeformen und Schreibweisen dient als Vorbereitung
fir die Seminararbeit.
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Semester
4

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Renata Burckhardt

Modultyp
Pflicht

Credits

MyCampus
DK.BA_SD_450.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Spatial Design

Bachelor-Arbeit kunstlerisch-
gestalterisch

DK.BA_SD_600.F2401

In der kiinstlerisch-gestalterische BA-Arbeit konzipieren die Studierenden in
mentoriertem Selbststudium ein eigenes Projekt zu einem anspruchsvollen
raumlichen Thema. Die Studierenden planen den eigenen Gestaltungspro-
zess, legen die darin vorgesehenen Designmethoden fest und entwickeln
einen entsprechenden Zeitplan fiir das Projekt, sie erarbeiten die Grundlagen
zu ihrem Abschlussprojekt und fassen Inhalt und Ziel ihres Vorhabens fiir die
BA-Arbeit in einem Exposé zusammen, das sie vor einer Kommission prasen-
tieren und von der Studienrichtungsleitung und den Mentor:innen schriftlich
genehmigt werden muss.

Die Studierenden fliihren die Projektarbeit selbstandig weiter und werden im
Entwicklungsprozess durch Mentor:innen begleitet, vertiefen und/oder er-
weitern ihre gestalterischen Kompetenzen und steuern ihre Prozesse so,
dass sie zum Semesterabschluss in der Lage sind, das Projekt vor der Ab-
schlusskommission zu prasentieren.
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Semester

Datum
19. Februar - 18. Juni 2024

Dozierende
Christophe Merkle, Tobias Matter, Klaus Marek, N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters miissen alle geméss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_SD_600.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Spatial Design
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Bachelor Spatial Design

Bachelor-Prasentation

DK.BA_SD_601.F2401

Ziel der kunstlerisch-gestalterischen Bachelor-Arbeit ist es, die Berufsbhefa-
higung unter Beweis zu stellen. Die Studierenden prasentieren ihre Bachelor-
Arbeit vor der Abschlusskommission mittels einer analogen und/oder digita-
len Prasentation sowie mit einer didaktisch durchdachten Inszenierung, die
auf den theoretischen Hintergrund eingeht, das Thema ihrer Arbeit und des-
sen Kontext vorstellt, den zugrundeliegenden Entwicklungs- und Umset-
zungsprozess wiedergibt und die weiterfihrenden Konsequenzen

der Arbeit analysiert. In der Prasentation der Bachelor-Arbeit kdnnen alle
Ausbildungsinhalte abgerufen werden. Deren projektspezifische Auswahl
und Gewichtung ist Teil der Aufgabe.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 18. Juni 2024

Dozierende
Klaus Marek

Modultyp
Pflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters miissen alle geméss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_SD_601.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » Spatial Design
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Bachelor Spatial Design

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_SD_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 25. Marz 2024

Dozierende
Marie-Louise Nigg, Julia Biichel, Barbara Mutzbauer,
Andreas Unteidig, Jonas Leisieffer (2. Gutachter)

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_SD_650.F2401 ~
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Offene Fachmodule fur Spatial Design

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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Bachelor Textildesign

Stage Lab

DK.BA_TX_+CO_201.F2401

Die Studierenden entwickeln die textile Ausstattung einer musikalischen In-
szenierung auf der Bihne im Austausch mit der HSLU Musik. Sie agieren
dabei als Team, innerhalb dessen sie die Verantwortung fir einzelne Aufga-
ben Ubernehmen. Die individuelle Entwurfsarbeit wird in Bezug zu einem
gemeinsam angestrebten Gesamtbild entwickelt. Die Recherche beinhaltet
eine Auseinandersetzung mit Inhalt und Atmosphére des Stlickes, sowie der
Charakterisierung der auftretenden Figuren tGber das Kostim.Mit Mood- und
Materialboards, Volumenskizzen und Figurinen werden Ideen visualisiert und
diskutiert und fiir die Umsetzung verschiedene (textile) Techniken und res-
sourcenschonende Strategien (Remanufaktur, Upcycling, Recycling, ReUse)
eingesetzt.

Mit professioneller Unterstitzung und einfachen Mitteln lernen die Studie-
renden die Kostimteile an den Kdérper zu bringen und mit Accessoires und
Vorschlagen fir Frisur und MakeUp zu erganzen. Im Fokus ist dabei die Aus-
sagekraft und Wirksamkeit auf der Biithne. Zudem wird die Arbeit mit einem
Fotoshooting dokumentiert.

Inputs, Gastbeitrage und Probenbesuche geben einen Einblick in die Rolle
und die Arbeit des:der Kostimdesigner:in. Das Projekt bedingt eine Mitwir-
kung Uber die Modulzeit hinaus bis zu den Endproben vor der Premiere.

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

12 - fiir nachhaltige Konsum - und Produktionsmuster sorgen
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Semester
2

Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Franziska Born, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

MyCampus

DK.BA_TX_+C0O_201.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis
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Bachelor Textildesign

Construct

DK.BA_TX_200.F2401

Das Modul er6ffnet den Studierenden die Mdglichkeit, Techniken zur Fla-
chenbildung experimentell und angewandt zu erfahren - aus Einzelelemen-
ten schaffen sie durch Verhaken, Kreuzen, Umschlingen oder Knoten flachige
Einheiten. Auf der Basis des generellen und kunsthandwerklichen Verstand-
nisses findet eine Auseinandersetzung mit den Techniken Stricken und We-
ben an den Maschinen statt. Ebenso sind Experimente in weitere Techniken
wie Hakeln oder Flechten mdglich. Weben und Stricken werden weiter auf
Grundlage digitaler Datenverarbeitung erschlossen. So erlernen sie die
Grundlagen der Maschentechnik, Flachstrickerei, Jacquard- und Musterstri-
cken sowie der Webereitechnik, Flachgewebe, Warenformen. Sie erarbeiten
textile Grundlagen mit Fokus auf industrielle Faden- und Flachenerzeugung
und Farbkompetenz (Farbwirkung, Kontraste, Phdnomene, Farbtheorien ba-
sierend auf den Grundlagen im Modul Surface). Begleitend erfolgen kultur-
historische Einblicke zu flachenbildenden Techniken und Inputs zu Social
Media.

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

4 - hochwertige Bildung/Wissenstransfer

12 - Schwerpunkt Lieferketten (Materialbeschaffung)
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Semester
2

Datum
26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Marion Becella, Christa Michel, Daniela Zimmermann,
Jonas Leysieffer, Lilia Glanzmann, Christian Kaser

Modultyp
Pflicht

Credits
12

MyCampus
DK.BA_TX_200.F2401 7
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Bachelor Textildesign

Make it Circular

DK.BA_TX+_210.F2401

The students deal with Circular Design Strategies in order to get closer to the
basic idea of a Circular Economy. Not only should be thought of at the pro-
duct level, but a system can also be designed. They practise Circular Design
Strategies by recognising and defining their own system boundaries. Based
on the results (samples, products and services) of previous modules, design
strategies are analyzed and replayed, thought through in a future-oriented
way and subjected to a circular upgrade. A speculative approach is desired.
The aim is to show which other stakeholders (e.g. chemists, engineers, social
scientists) can be involved, in order to enable a realistic approach to the
speculative one. The students will examine Systemic Thinking, Supplychain
Mapping, Research and Sources, Recycling- and Recovery Processes. Also
they will explore alternative Business Models, Consumption Patterns, inves-
tigate Transformation, Degrowth and Rebound Effects.

All content in the context of the SDGs: 4 - Quality education/knowledge
transfer, 8 - Decent Education and Economic Growth, Untapped Market
Potential, 9 - Promoting sustainable industrialisation, innovation and resi-
lient infrastructure Support, 12 - Sustainable consumption and production
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Open specialised module

Semester
2

Date
10. June - 5. July 2024

Lecturers
Tina Tomovic, Guest Lecturers

Modultype
Related

Credits
6

MyCampus
DK.BA_TX+_210.F2401 7
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Bachelor Textildesign

Methoden kuinstlerisch-
wissenschaftliches
Arbeiten I: Stoffe & Diskurse

DK.BA_TX_250.F2401

In diesem Modul werden einige ausgewéahlte Stationen der Textilgeschichte
vorgestellt und gemeinschaftlich vertieft. Dabei ist die Frage leitend, inwie-
weit historische Entwirfe, Objekte und Bedingungen unsere Gegenwart
pragen. Zudem werden in der Gruppe Mdglichkeiten diskutiert, wie eine zeit-
gemasse Rezeption aussehen kann. Nach der Auseinandersetzung mit der
Frage nach der Bedeutung und dem Potenzial des Themas fiir das eigene
Schaffen wird die Textilgeschichte selbst in den Blick genommen. Der
Schwerpunkt liegt dabei auf Europa vom Mittelalter bis in die Gegenwart mit
einem besonderen Schwerpunkt auf dem 20. Jahrhundert. Ebenfalls zu den
Lehrinhalten gehéren grundsatzliche methodische Uberlegungen zur Frage,
wie man sich Geschichte Uberhaupt anndhern kann. Schliesslich wird auch
ein erster Kontakt mit den fiir die Fachgeschichte besonders wichtigen Re-
cherchehilfsmitteln und Publikationen hergestellt.
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Semester
2

Datum
19.-23. Februar 2024

Dozierende
Jonas Leysieffer

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus

DK.BA_TX_250.F2401 7
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Bachelor Textildesign

Partner Up Semester

4

DK.BA_TX_400.F2401
Datum

26. Februar - 19. April 2024

Dozierende
Brigitt Egloff, Franziska Born, Daniela Zimmermann,
Jonas Leysieffer, Lilia Glanzmann, Christian Kaser

] ] ) ] ] Modultyp
Mit externen Partner:innen erarbeiten die Studierenden Produkte und Pro- Pflicht
jekte. Im Fokus stehen gestalterische Losungen. Sie lernen Synergien textiler -

. . . ; . Credits

Kompetenzen und Anwendungen in der (nicht nur textilen) Praxis zu entwi- 19
ckeln. «Partner Up» beinhaltet Briefing & Zielgruppe, kontextrelevante Re-
cherche, das Erstellen eines visuellen Konzeptes (Moodboard) inkl. Farbwel- MyCampus
ten. Die Studierenden verfassen einen Kurztext (Konzept) mittels Storytelling. DK.BA_TX_400.F2401 7

Sie planen Arbeitsschritte im Team und realisieren sie. Sie vertiefen ihr
Know-how digitaler Entwurfssoftware und bearbeiten das Entwerfen in Co-
ordinates (analog und digital). Das umfasst textile Designmethoden beziig-
lich Farbe, Dimension, Materialitdt und Flache sowie das Kolorieren in Farb-
welten. Die Studierenden erhalten Einblick in Produktion und Handel durch
Workshops, Firmenbesuche, Gastreferate und Forschungsinputs. Sie reflek-
tieren nachhaltiges Handeln im Kontext der Partnerfirma. Nach einem Coa-
ching prasentieren sie die Resultate einer Jury. Entwiirfe zeigen sie als Pos-
ter und erstellen Dossiers als Jury-Handout.

Alle Inhalte im Kontext der Sustainable Development Goals (SDG):

8 - nachhaltiges Wirtschaftswachstum und menschenwiirdige Arbeit fiir alle
12 - fiir nachhaltige Konsum - und Produktionsmuster sorgen
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Bachelor Textildesign

Keep it Local

DK.BA_TX+_410.F2401

Producing as locally as possible is the wish of many designers and start-ups.
But what does that mean in times of globally organised supply chains? The
module teaches skills for setting up production conditions for one’s own tex-
tile product. Whether it’s a foulard, a fan scarf, a bath towel, socks or a para-
sol: There are many challenges on the way to the finished product. “Keep it
Local” teaches the basics of production preparation for a textile prototype -
from material procurement to processing. The participants design the proto-
type of a locally produced, possibly circular, textile product based on a (self-
defined or project-based) task. Critical thinking is trained regarding locally
sourced and alternative materials with an understanding of life cycle per-
spectives. The students gain practical insights into the processes, supply
chain, pricing/costing and understand these processes. They design using
design sprint methodology and speculative design. Finally, they visualise a
prototype and produce documentation on a website or as a 20-second clip.

All content in the context of the Sustainable Development Goals (SDGs):

8 - Decent work and economic growth, Unexplored market potential.

9 - Promote sustainable industrialisation, innovation & resilient infrastruc-
ture

12 - Sustainable consumption and production
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Open specialised module

Semester
4

Date
10. June - 5. July 2024

Lecturers
Daniela Zimmermann, Guest Lecturers

Modultype
Related

Credits
6

MyCampus
DK.BA_TX+_410.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Textildesign
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Bachelor Textildesign

Methoden kunstlerisch- Semester

4

wissenschaftliches Arbeitenlil: ...

Begleitung Seminararbeit 125 Febuar 2024

DK.BA_TX_450.F2401 Dagmar Steffen, Monica Gaspar, Jonas Leysieffer

Modultyp
Pflicht

Das Modul fihrt in das wissenschaftliche Arbeiten und das Verfassen einer

Seminararbeit ein. Vermittelt werden Methoden der Datenerhebung (Desk- Credits

top-Recherche, Beobachtung, Interview), der Umgang mit Quellen sowie die 2

Grundlagen des wissenschaftlichen Schreibens. Beginnend mit Recherche, Eintrittsvoraussetzungen
Themenwah! und der Formulierung einer Fragestellung tiber das Verfassen Bestandenes Methodenmodul 3
des Exposés, Gliederung und Aufbau einer Argumentation bis hin zur sprach- MyCampus

lichen Ausformulierung und der Textkorrektur werden alle Phasen des DK.BA_TX_450.F2401

Schreibprozesses behandelt. Als Vorbereitung auf die Seminararbeit
schliesst das Modul mit dem Verfassen eines Exposés, einer Gliederung und
eines Quellenverzeichnisses fir diese ab.
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Bachelor Textildesign

Bachelor-Arbeit kiinstlerisch-  semester

6

gestalterisch Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

DK.BA_TX_600.F2401
Dozierende

Lilia Glanzmann, Brigitt Egloff, Doris Kurzmeyer,
Franziska Born, Marion Becella, Daniela Zimmermann,
Christa Michel, Jonas Leysieffer, Bernhard Duss,

Mentoriertes Selbststudium. Die Studierenden fiihren selbststandig ein ihren Christian Kaser, externe Mentoren, Gaste
Interessen und Fahigkeiten entsprechendes Projekt durch, das sie theore- Modultyp

tisch erarbeiten und praktisch umsetzen. Sie beleuchten das Thema von ver- Pflicht

schiedenen Seiten, leiten gestalterische Ziele ab und setzen diese mit Credits

textilen Mitteln um. Die Arbeit wird adaquat ausgestellt und vor einer Fach- 1

jury prasentiert.
Eintrittsvoraussetzungen

Es miissen in den DK.TX_Praxis- und Theoriemodulen
mindestens 150 ECTS bei Beginn der Bachelor-Arbeit
erarbeitet worden sein.

Die Vorbereitungsveranstaltungen zur Bachelor-Arbeit
durch Inputs

«Themenfindung» und Einzelcoachings sowie Peerfeed-
backs zu den Konzepten miissen besucht werden.

MyCampus
DK.BA_TX_600.F2401 ~
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Bachelor Textildesign

Bachelor-Prasentation Semester

6

DK.BA_TX_601.F2401
Datum

17.-18. Juni 2024

Dozierende
Lilia Glanzmann, Brigitt Egloff, Doris Kurzmeyer, externe

Fachjury
. L ) . . Modultyp
Die Bachelor-Arbeit wird addquat ausgestellt und vor einer Fachjury Pflicht
rasentiert.
P Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Die kunstlerisch-gestalterische Bachelor-Arbeit muss
abgeschlossen worden

sein.

MyCampus
DK.BA_TX_601.F2401 ~
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Bachelor Textildesign

Bachelor-Arbeit schriftlich

DK.BA_TX_650.F2401

Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewéahlten, klar for-
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt-
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers-
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-
risch-kinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar-
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige-
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den
Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Semester
6

Datum
19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Dozierende der Fachtheorie und/oder kiinstlerisch-
wissenschaftlicher Praktiken

Modultyp
Pflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_TX_650.F2401 7
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Offene Fachmodule fir Textildesign

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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Bachelor Video

Fokusfelder 3

DK.BA_VD_200.F2401

Im Kameraseminar werden die Wirkung des Raumes und die Psychologie der
Brennweiten untersucht. In einem Kurzprojekt schaffen die Studierenden
einen filmischen Raum, lernen die Bedeutung von Standort, Perspektive und
Handlungsachse kennen und erweitern ihr Know-how im Bereich Kamera-
und Lichttechnik, Erzahlhaltung und Inszenierung.

Mit Pro Tools wird eine DAW (Digital Audio Workstation) eingefiihrt mit pro-
fessionellen Arbeitsablaufen in der Audioprostproduktion. Als praktische
Anwendung gestalten die Studierenden die Tonspur einer Filmszene.

Die Fachtheorie vermittelt einen Uberblick der Geschichte und Theorie des
Films von den Anfangen bis zur Gegenwart. Die Studierenden halten ihre Be-
trachtungen in Form von experimentellen Videoskizzen und Videoessays fest.
Erganzend zeigt ein Input die dramaturgischen Unterschiede zwischen einer
Hauptfigur und multiprotagonistischen Figurenkonstellationen auf.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 12. April 2024

Dozierende
Gabriela Betschart, Johannes Binotto, Hans Peter
Gutjahr, Beni Mosele, Nina Stefanka, Simon Weber

Modultyp
Pflicht

Credits
12

Eintrittsvoraussetzungen
Erfolgreiche Teilnahme im Modul DK.VD_Fokusfelder 2

MyCampus
DK.BA_VD_200.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis »Video
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Bachelor Video

DOkregie Semester

2

DK.BA_VD_210.F2401
Datum

10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Matteo Gariglio, N.N.

Modultyp

Pflicht
Die Studierenden lernen Dok-Filmschaffende kennen, die sich in ihrer -
Arbeitsweise deutlich unterscheiden, und sie setzen sich mit den unter- Credits
schiedlichen Philosophien und ethischen Herangehensweisen im Dokumen- 6
tarfilm auseinander. In Begleitung der Dozierenden realisieren die Studieren- Eintrittsvoraussetzungen
den zwei Ubungen nach jeweils verschiedenen Vorgaben. Sie erfahren so,  Alle vorangehenden Pflichtmodule im 1. und 2. Semester
welche Arbeitsweise welche Ergebnisse hervorbringen kann und werden sind bestanden.
gestarkt, ihre eigene Arbeitsweise zu entwickeln. Abschliessend diskutieren MyCampus
die Studierenden mit den Dozierenden im Plenum eigene Schwierigkeiten, DK.BA_VD_210.F2401 7
ethische Konflikte und personliche Erkenntnisse wahrend der Projektumset-
zungen.
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Bachelor Video

Filmanalyse

DK.BA_VD_250.F2401

Wir Uben das close reading und die Analyse von Filmen in Form von schrift-
lichen Notationen und eigens entwickelten Video-Notation-Experimenten
und abschliessenden Videoessays.

In dieser Woche wird jeweils ein exemplarischer Film ins Zentrum gestellt,
ausfihrlich und genau analysiert und diskutiert, anschliessend in Zusam-
menhang mit relevanten theoretischen Diskursen (insb. gender studies, cri-
tical race studies), sowie weiteren Filmbeispielen gesetzt. Als Resultat dieser
erstellen die Studierenden eigene Videoessays, die ihre Recherche- und
Analysearbeit prasentieren.
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Semester
2

Datum
15.-19. April 2024

Dozierende
Johannes Binotto

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus

DK.BA_VD_250.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

»Video
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Bachelor Video

Postproduktion Semester

4

DK.BA_VD_400.F2401
Datum

19. Februar - 28. Marz 2024

Dozierende
Johannes Binotto, Edith Fliickiger, Myriam Flury, Hans
Peter Gutjahr, Kathleen Moser

: : : L : : Modultyp
Die Studierenden montieren, individuell begleitet von Dozierenden, das Roh- Pflicht
material, welches sie in der vorangegangenen Selbststudienzeit gedreht Crodit
haben, zu einem fertigen Kurzfilm. Die Mischung erfolgt im Tonstudio, kom- 129 S

biniert mit einer Vertiefung in Pro-Tools. Die Studierenden lernen zudem

eigene filmische Arbeiten gemeinsam kritisch zu reflektieren, differenziert ~ Eintrittsvoraussetzungen ) _
zu diskutieren und mit relevanten zeitgendssischen Diskursen in Zusammen- ~ DK-VD_Projektentwicklung & Dreh / fir Erasmus-Studie-
hang zu stellen. In einer schriftlichen Reflexion analysieren sie abschliessend rende individuelle Vereinbarung

den Realisationsprozess ihres 5-8minitigen Kurzfilmes. MyCampus
DK.BA_VD_400.F2401 7
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Bachelor Video

Videoinstallationen

DK.BA_VD+_410.F2401

Als Einstieg erhalten die Studierenden einen Uberblick tiber historische und
zeitgenodssische Videoinstallationen.

Ausgehend von kurzen Ubungen realisieren die Studierenden in kleinen Grup-
pen ihre eigenen Projekte. In der Projektarbeit stehen folgende Themen im
Zentrum: Wie kann das Publikum gelenkt werden bzw. wie viel Freiheit oder
Fihrung ist erwiinscht? Wie beeinflussen sich die Bilder und Tone im Raum
gegenseitig? Was kann das Publikum gleichzeitig sehen? Wie beeinflussen
Grosse, Materialitat und Positionierung die Rezeption? Wie verandert das
Material, auf das projiziert wird, Stimmung und Bedeutung des Bildes? Wel-
che dramaturgischen Herausforderungen gilt es zu bewaltigen?

Nach einer kurzen Konzeptphase werden Aufnahmen gemacht und im Raum
inszeniert. In einer prozessorientierten Arbeitsweise fihren diese Experi-
mente zu einer Modifikation des Konzeptes, neue Aufnahmen werden ge-
macht und in weiteren Experimenten Gberprift und reflektiert.

200

Offenes Fachmodul

Semester
4

Datum
10. Juni - 5. Juli 2024

Dozierende
Max Philipp Schmid, N.N.

Modultyp
Wahlpflicht

Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen

Bereitschaft zur Teamarbeit.

Basiswissen Videoaufnahmen (konnen auch mittels On-
line-Tutorial erworben werden)

MyCampus
DK.BA_VD+_410.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis »Video
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Bachelor Video

Schreibubungen

DK.BA_VD_450.F2401

Wir erlernen in kleineren Schreib- und Prasentationsiibungen die verschie-
denen Teile einer wissenschaftlichen schriftlichen Arbeit.

In Form einer Intensivwochen lernen die Studierenden die verschiedenen
Teile und Formate einer wissenschaftlichen Arbeit wie wie Abstract, For-
schungsuberblick, Zusammenfassung, Argumention, Zitierweisen, For-
schungshorizont und Bibliographie. Dabei werden auch Arbeitsstrategien,
Umgang mit Schreibblockaden, Unterstiitzung suchen eingelibt. Am Ende
dieser Intensivwoche wird eine kleine wissenschaftliche Arbeit verfasst, in
der die erlernten Fertigkeiten dokumentiert sind.
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Semester
4

Datum
8.-12. April 2024

Dozierende
Johannes Binotto

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.BA_VD_450.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

»Video
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Bachelor Video

Bachelor-Arbeit kunstlerisch-
gestalterisch

DK.BA_VD_600.F2401

Auf der Basis der vorgangig entwickelten Dossiers finden die Dreharbeiten
statt. In der Postproduktion (Montage, Sounddesign/Tonmischung, Color
Grading) entsteht schliesslich ein fertiger Kurzfilm. Je nach gewahlten Fo-
kusfeldern sind die Studierenden dabei in den Funktionen (Ko-)Regie, Ka-
mera, Ton, Montage tatig. Der gesamte Prozess wird von Dozierenden fach-
lich begleitet.

In einem Input erhalten die Studierenden Informationen iber Wege und M6g-
lichkeiten der Filmpromotion und die konkrete Auswertung ihres Abschluss-
filmes.
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Semester

Datum
19. Februar - 14. Juni 2024

Dozierende

Hans Peter Gutjahr, Stella Handler, Volko Kamensky,
Bernhard Mosele, Nathalie Oestreicher, Hannes
Rittimann, Gina Calamassi, Tania Stocklin, Laura Walde,
N.N.

Modultyp
Pflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemass
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_VD_600.F2401 ~
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Bachelor Video

Bachelor-Prasentation Semester

6

DK.BA_VD_601.F2401
Datum

17.-29. Juni 2024

Dozierende
Sabine Gisiger, Volko Kamensky, Nina Stefanka,
Wolfgang Briickle

. ) . . . . . Modultyp
In einer Prasentation mit anschliessender Fragerunde vertreten die Studie- Pflicht
renden ihre kiinstlerisch-gestalterische Bachelor-Arbeit vor einer Jury, be- -
) . . . . . Credits
stehend aus internen wie externen Fachleuten. Fir diesen Anlass wird ihre 3

Auftrittskompetenz individuell trainiert.

Eintrittsvoraussetzungen

Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemaéss
Reglement notwendigen Studienleistungen abgeschlos-
sen sein.

MyCampus
DK.BA_VD_601.F2401 ~
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Bachelor Video

Bachelor-Arbeit schriftlich Semester

6

DK.BA_VD_650.F2401
Datum

19. Februar - 29. Juni 2024

Dozierende
Johannes Binotto

Modultyp
Pflicht
Die schriftliche Bachelor-Arbeit basiert auf einer selbst gewahlten, klar for- -
mulierten Fragestellung und einem Erkenntnisinteresse. Konkrete Objekt- Credits
und/oder Kulturanalysen werden verbunden mit einer theoretischen Pers- ®
pektive. Zu diesem Zweck bezieht die Bachelor-Arbeit neben den gestalte-  Eintrittsvoraussetzungen
risch-kiinstlerischen Objekten als primare Quellen auch relevante Sekundar- ~ Vor Beginn des Abschlusssemesters missen alle gemass
werke in angemessenem Mass mit ein. Sie zeichnet sich durch einen  Resglementnotwendigen Studienleistungen abgeschlos-
korrekten Umgang mit diesem Quellenmaterial und eine sorgfaltige Sprache sen sein.
aus. Da die Arbeit erkenntnisorientiert angelegt ist, legt sie sowohl die eige- MyCampus
nen Anaylseergebnisse und Schliisse dar, wie auch eine Reflexion tGber den DK.BA_VD_650.F2401 7

Zusammenhang zwischen schriftlicher Bachelor-Arbeit und gestalterischem/
kiinstlerischem Bachelor-Projekt.
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Offene Fachmodule fur Video

Animation

Graphic Design

Spatial Design

» Qualification | (Motion Design)
» Qualification Il (Unity (AT))

Camera Arts

» Portfolio

Illustration Fiction

» Space+

Textildesign

» Open Studio |
» Open Studio Il

Data Design + Art

» Malen

Hlustration Nonfiction

» Make it Circular

» Keep it Local

» DataPerformance

Data Design + Art + Objektdesign

» Sequenzielles Erklaren

Kunst & Vermittlung

Video

» Videoinstallationen

» DataSculptures

Design Management, International

» The Pitch
» The Voice

Objektdesign

» Transformation Lab

Digital Ideation

» Repair

Objektdesign + Data Design + Art

» Wearable Futures
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» Crafting interactive narratives for art & design
» Creative Coding. Experimentelles digitales Design und codebasierte
Medienkunst
» Critical zone - Protest, Produkt und Publikum
» Gender als Werkzeug
» Give-Aways neu denken (oder eine Lésung sucht sich ein Problem...)
» HSLU @ Milan Design Week
» Images Out of Control - reclaiming spaces through post-photographic
interventions
» Interaktiver Dokumentarfilm
» Kunst im Fluss
» MOVING THE PUBLIC - object hacks for urban spaces
» Malerei als Morph
» Non/humane Interaktionen
» PRINT - THINK - REPEAT - Exploring design concepts through iterative
processes
» Performatives Material
» Inhaltsverzeichnis » +Colabor
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Kompetenzfelder

+Colabor

Digitalitat

Exploratives Forschen
Unternehmertum

Kreatives

Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

» Prinzip Collage

» Sammlung: Vermitteln und Publizieren

» Situated Infrastructures

» Spielst du mit?

» Stidpol: Design & Kunst schafft Offentlichkeit

» The immersive laboratory

» Ver-Ortung. Informationsdesign und Storytelling

» Visualisierungen mit Bewegtbild und Musik

» Was will ich mit mir rumtragen?

» Asthetische Praktiken in den Ruinen des Kapitalismus

» Okologie in Kunst und Design
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+Reflect

Digitalitat

Exploratives Forschen
Unternehmertum

Kreatives

Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

» Collecting and Display

» Digitale und analoge Vermittlung

» Generative Art & Design: Algorithms in Motion

» Ich und die Welt: Autobiographie und Autoethnographie in Kunst und
Medien

» Intermediality Il: Media Aesthetics, Media Technology, Media Theory

» Komplexitat und Objektgeschichten

» Kostiimgeschichte im Kontext des Theaters

» Kunst-, Design- und Architekturgeschichte: Vom Jugendstil zur Art Deco
(1890-1930)

» Materialitat in Kunst und Design

» Naturwahrnehmung in Kunst(-) und (Natur-) Wissenschaft

» News from Research 4

» Philosophische Asthetik Il

» Recht und Ethik in Kunst, Film und Design: Grundlagen und Perspektiven

» Spaces in Transition. Raumpraktiken in transmedialer und transkultureller
Perspektive
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» Stadt der Zukunft
» Stories of Making: Craft between, Art, Design and Environment
» Technofeminism
» Visuelle Soziologie: Einfihrung in Theorien und Methoden
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» Designgeschichte 2: 1918 bis Gegenwart
» Geschichte der visuellen Medien 2
» Kunstgeschichte 2: Aufbruch in die Moderne
» Inhaltsverzeichnis » +Reflect
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Kritisches Denken

Material & Praxis

Nachhaltigkeit

Selbstermiachtigung &

Engagement

A-B-C der Interkulturellen Kommunikation ~

Al interdisziplinar 2

Ab in die Zukunft - Die Zukunft des Arbeitens und ihre Herausforderungen »

Ab ins Studio: Einen eigenen Podcast konzipieren, produzieren und
vermarkten 7

About Self Publishing today »

Airline- und Airportmanagement 7

Aktuelle Literatur Deutsch/Englisch 2

Aktzeichnen und Baukunst 7
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Being exclusive: Identity creation and interpretation

Berufliche Auslandperspektiven 7
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Business Concept 7

Capturing Lake Lucerne 7
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Critical Thinking 7

Critical perspective on global issues and sustainable development 7

Das Medium Film entdecken, deuten und verstehen 7
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Einfihrung in das Kirchenrecht und Staatskirchenrecht »

Einfihrung in den Animationsfilm 2

Einfihrung in die Ethnologie 7

Einfihrung in die Philosophie 2

Einfihrung in die Rechtswissenschaft 2

Entwicklungsperspektiven von Tourismus, Mobilitdt und Wirtschaft in
Berggebieten 7

Epic Europe 7

Ethik der Menschenrechte 1 7

Flucht und Asyl - ein mehrperspektivischer Zugang 7

Fotografie no more words 7

Gebaude als System 2

Gesund bleiben mit Jin Shin Jyutsu und Co 7

Gesunder Menschenverstand + 7

Gewaltfreie Kommunikation 2

Human Rights Education in Theory and Practice 7
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Internationale Filmtage «All about Economy» 7
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Mit Kunststoff arbeiten 2

Musiklernen und Gesellschaft 7

Mannlichkeit, Kapitalismus und Transformation 2

Naturlabor 7

Nothing is lighter than light 2

Nutzung - Gestaltung - Wahrnehmung 2

Online Summer Business School 7

Open Innovation 7

Outdoor: Business Sustainability Revisited 7

Pedagogical perspectives on global issues and sustainable development 72

Personliche Grenzen klar und authentisch kommunizieren 2
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Crafting interactive
narratives for art & design

DK.BA_+CO_128.F2401

At the intersection of art, technology, and human interaction, this module, aimed for
artists and creators at large, allows you to explore the expansive world of interactive
multimedia art. It’s an explorative module, process-driven, to uncover the potential
of visual storytelling mixed with interactive experiences.

Based on a yearly theme we will explore how interactions have evolved over time and
how you can adapt them to convey your story and strengthen your narrative, while
using today’s technologies. You will research and analyse past and present projects,
dissect them, and apply your findings to your own work.

Yowll collaborate with experts from diverse creative backgrounds, and venture into
the realm of interactive multimedia artistry. You will explore themes such as: nuances
of interaction design, spatial narratives, sensory engagement, and more, to learn
how to build connections between your art practice and current state of the art tech-
nological tools. You will gain an understanding on how to craft narratives that capti-
vate, challenge, and inspire with a deep focus on immersive experiences.

The workshop is a combination of hands-on exercises, technical instruction, artistic
research, and collaborative discussions. You will work on projects encapsulating
core principles of interactive art, in a structured learning environment. The process-
driven approach allows you to refine your vision through iterative exploration. Yowll
join forces with a vibrant community of fellow creators, sharing ideas and visions that
amplify the impact of your artistic vision. Those explorative weeks will ultimately
lead to the creation of unique, interactive installations; Translating your artistic vi-
sion in a technological innovation. You will leave equipped with the skills and know-
ledge to apply interactive multimedia techniques to your future creative endeavors.
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Date
29. April - 7. June 2024

Lecturers
David Schwarz, Guillaume Massol

Modultype
Related

Credits
9

Competences
Digitality
Explorative Research

Entry requirements
Course language: English

MyCampus
DK.BA_+CO_128.F2401 7
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Creative Coding. Datum
- - - - 29. April - 7. Juni 2024
Experimentelles digitales Design ...
u nd codebasie rte M ed ien ku nSt Hanna Zillig, Stefanie Brauer (und weitere Dozierende)
DK.BA_+CO_112.F2401 yv:::;:?:;t
Credits

In diesem Modul experimentieren die Studierenden mit Code als Entwurfs-
medium. Sie benutzen generative Methoden, kritische Verfahren und binden
in Echtzeit Daten ein. In iterativen Arbeitszyklen verbinden sie codespezifi-
sche Asthetik, technische Praktiken und konzeptionelle Analyse. Spiel, Ex-

Kompetenzfelder
Digitalitat
Material & Praxis

periment, Variation, Zufall sind Aspekte der Bildgenese. Am Anfang des Eintrittsvoraussetzungen

Moduls erméglichen einfiihrende, begleitete Ubungen und Tutorials sowie ~ Basiskenntnisse in Webtechnologien. Unterrichtssprache
die Auseinandersetzung mit theoretischen Konzepten sowie historischen ist Deutsch.

und zeitgendssischen Beispielen den Einstieg auf unterschiedlichen Niveaus MyCampus

und bilden Grundlagen fiir die eigene Exploration. Die Studierenden konzi- DK.BA_+CO_112.F2401

pieren, gestalten und programmieren in Echtzeit generierte Visualisierungen,
realisiert in Webtechnologien (JavaScript, HTML, CSS, p5.js u.a.).
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Critical zone — Protest,
Produkt und Publikum

DK.BA_+CO_126.F2401

Wir fachern den Begriff «Protest» breit auf mit schnellen, praktischen Ubungen, ge-
langen Gber das Produzieren zu einer «Schiittung» von eigenen Positionen, Referenzen,
asthetischen Verfahren, die sortiert, diskutiert, analysiert werden. Das Medium spielt
dabei vorerst keine Rolle. Ein grosse Breite (iber Zeichnung, Malerei, Fotographie, Film-
skizzen, Materialskizzen, Prozessskizzen sind gefragt. Dazu nutzen wir Kreativitats-
techniken aus den Bereichen Kunst, Design und Management, den kollaborativen Aus-
tausch und Werktausch, lernen uns mittels produktiver Provokationen zu positionieren
und Prozesse offen zu legen. Die Darstellung und Analyse einer historisch erschlosse-
nen wie aktuellen Protestkultur (von historischen Karikaturen hin zur asthetisch-poli-
tischen Einmischung (Zentrum fir politische Schonheit, Pussy Riot und Viktoria Lo-
masko)) nimmt dabei bestmoglich Bezug auf das entstandene Material, um mégliches
Scharfen oder Verwerfen zu unterstitzen. Dabei soll ein Verstandnis asthetischer,
gesellschaftlicher und eigener Konventionen erarbeitet und hinterfragt werden.

Die Produktion von viel Material, das an einem gemeinsamen Ort entsteht, das Mixen
mit anderen Medien, wie Musik, Theater, Livezeichnen fiihrt uns zu neuen Entwicklun-
gen und zu einer Resonanzerfahrung mit dem entstehenden Material, mit der eigenen
Arbeit, sowie mit der Gruppe. Damit die Einfliisse vielfaltig werden, sind Studierende
aus allen Studienrichtungen angesprochen, ihren ganz eigenen Beitrag einzubringen.

Im zweiten Teil des Moduls stehen Formatfragen, sowie das Ansprechen eines Publi-
kums im Vordergrund.

Wie verhalt sich ein formulierter Protest zu einem bestimmten Publikum und wie pra-
zisiere oder unterlaufe ich erwartbare Ansprachen und Formate? Daraus ergeben sich
Projektskizzen, die in Teams zu Postern, Slogans, narrativen Bildsequenzen, Ansatzen
von Kollektionen, Konzepten, Aktionen, Interventionen etc. umgesetzt werden.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Ursula Bachman, Séren Schmeling, Kati Rickenbach,
Gast*innen

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Selbstermachtigung & Engagement

Eintrittsvoraussetzungen
Engagierte Teilnahme, Bereitschaft fiir kollaboratives
Arbeiten im Team. Unterrichtssprache ist Deutsch.

MyCampus
DK.BA_+C0O_126.F2401 ~
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Gender als Werkzeug

DK.BA_+CO_100.F2401

Der Genderdiskurs ist einer der wichtigsten und pragendsten der Gegenwart. Ge-
schlecht wird dabei - neben Class, Race, Sexuality, Dis/Ability u. a. - zu einem
zentralen Instrument der Analyse gesellschaftlicher Machtverhaltnisse. Von
(queer-)feministischer Theorie angestossen, erfahren heute nicht nur Weiblich-
keit(en), sondern auch Méannlichkeit(en) eine kritische Betrachtung. Ebenso wird
die Wirkmacht binarer Zuschreibungen und die Frage der (Un-) Sichtbarkeit von
nonbinaren und LGBTQIA+ Positionen in verschiedenen gesellschaftlichen Zusam-
menhangen kritisch diskutiert. Ausgehend von persdnlichen Erfahrungen, Beob-
achtungen und Irritationen fragen wir im Modul nach Verknipfungen von Ge-
schlecht, Korper, Identitat, Emotion, Raum, Materialitat und Macht u. a. Wir be-
schaftigen uns mit vergeschlechtlichten Gefiihlsregimen, Raumordnungen, Kor-
perbildernund Dingwelten sowie Geschlechterverhaltnisseninder Kunstgeschichte
und im Kulturbetrieb.

Im Laufe des Moduls entwickeln alle Teilnehmenden in Gruppen eine gestalteri-
sche Arbeit zu einem gesellschaftlichen Thema, in dem Geschlecht zentral ist. Sie
loten Méglichkeiten der kiinstlerischen Intervention in wirkmachtige Geschlech-
terordungen und gesellschaftliche Machtverhaltnisse aus.

Zum Schluss des Moduls stellen die Teilnehmenden die Erkenntnisse aus dem
Arbeitsprozess in einem gemeinsamen Raum (in Form eines Zines, einer Ausstel-
lung, einer Performance, einer Lecture etc.) zur Diskussion.

Die Teilnehmenden reflektieren ihre eigenen Rollen und ihr Handeln in Bezug auf
wirkmachtige Geschlechterordnungen und diskutieren ihre gesellschaftliche Posi-
tion und Verantwortung, inshesondere als Kunst- und Kulturschaffende, kritisch.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende

Theres Inauen (theres.inauen@unibas.ch)
Christoph Oertli (choertli@bluewin.ch)

Andrea Zimmermann (andreamaria.zimmermann@
unibas.ch)

Dominique Grisard (dominique.grisard@unibas.ch)
Michela Seggiani (michela@seggiani.ch)

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Selbstermachtigung & Engagement

Eintrittsvoraussetzungen

Offenheit, sich personlich einzubringen, Interesse an
gesellschaftlichen Fragen, Experimentierfreude in der
kiinstlerischen Umsetzung. Geeignet fir Studierende, die
sich in ihrer kiinstlerischen Arbeit auch mit theoretischen
Konzepten auseinandersetzen wollen.
Unterrichtssprache ist Deutsch.

MyCampus
DK.BA_+C0O_100.F2401 ~
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Give-Aways neu denken (oder
eine Losung sucht sich ein
Problem...)

DK.BA_+CO_116.F2401

Give-Aways: praktisch jedes Unternehmen, jede Institution oder Organisation
hat welche - sie sind als Marketingtool omniprasent. Manchmal hiibsch,
manchmal komplett unnétig, manchmal billig und manchmal tatsachlich das,
was sie sein sollen: ein Spiegel der Identitat der Einheit, die von einem Unter-
nehmen nach aussen (und oftmals nach innen) kommuniziert wird und die

Organisation oder die Marke in den Képfen spezifischer oder unbestimmter

Menschen verankern méchte.

Wir méchten in diesem Modul, ausgehend von der Idee von Give-Aways, diese

und das Territorium dahinter erkunden:

- die sozialen Relationen.

- das Spiel der Interaktionen zwischen Form (Give-Aways) und sozialer Praxis,
wobei letztere dominant ist.

- die Innovation von Give-Aways verbunden mit kultureller Transformation, die
wiederum von sozialen Entwicklungen abhangt.

- die Problembereiche von D&K und seiner Anspruchsgruppen unter sozialen,
nachhaltigen, regenerativen, wirtschaftlichen und weiteren Gesichtspunkten
unter einer Systemperspektive.

D.h. wenn man Give-Aways als eine soziale «Strategie» sieht, kdnnte es sein,

dass die Erkundung des Territoriums dahinter u.a. dazu fihrt, dass man auf

Uberraschende Problemfelder trifft, die auch andere Strategien (im System

aus verschiedenen Elementen bestehend, im Extremfall ohne Give-Aways im

herkdmmlichen Sinne), emergent nahelegen.
223

Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Hans Kaspar Hugentobler, Bigna Suter, Nadine Jerchau-
Gay, Sibylle Schempf

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Nachhaltigkeit

Eintrittsvoraussetzungen
Unterrichtssprache ist grundsatzlich Deutsch.

MyCampus
DK.BA_+CO_116.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503523

+Colabor

HSLU @ Milan Design Week

DK.BA_+CO0_122.F2401

Im Vordergund des Moduls steht die interdisziplinare Arbeit und die Ausein-
andersetzung mit dem Thema Gestaltung, Umsetzung und

Kommunikation eines adaquaten Inhalts in einer Ausstellungsgestaltung im
internationalen Kontext.

Es wird in der Gruppe ein gemeinsames Konzept erarbeitet, projektiert und
das Projekt dann in einem weiteren Schritt vor Ort praktisch umgesetzt.
Durch ein im grossen Team erarbeitetes Projekt, erlangen die Studierenden
relevante fachliche und soziale Kompetenzen im Umgang mit einem realen
Gestaltungsauftrag.

Uber entsprechende Inputs, Recherchen und Analysen sowie der Vermittlung
von Enturfsmethoden werden die Studierenden «angeleitet-vorbereitet» fir
ihre Aufgabe zur Konzeption, Projektierung und Ausfiihrung der Ausstellungs-
gestaltung, sowie deren Ablauf und Inszenierung des Ausstellungsbetriebs/
Besuchererlebnisses.

Die Dozierenden sowie externe Fachpersonen reflektieren den Prozess und
das Ergebnis im realen, internationalen Kontext und geben den Studierenden
Feedback.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Florian Hauswirth, Line Numme, Gast:innen

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Material & Praxis
Selbsterméachtigung & Engagement

Eintrittsvoraussetzungen

Das Modul eignet sich fir alle Studienrichtungen, die
sich mit Gestaltung und Vermittlung im Raum beschéafti-
gen.

Offenheit, Neugier an der Beziehung von zwei- und drei-
dimensionaler Gestaltung. Bereitschaft zu Teamarbeit!
(Besuch von Mébelmesse in Mailand ist zu empfehlen,
diese findet anfangs/Mitte April 2024 statt)
Unterrichtssprache ist Deutsch.

MyCampus
DK.BA_+C0_122.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=500388

+Colabor

Images Out of Control —
reclaiming spaces through
post-photographic interventions

DK.BA_+CO_103.F2401

Photography has played a major role historically in perpetuating and enabling
social control through practices of surveillance, forensics and analysis.
Throughout this module, students will first learn about image-based strate-
gies for control that are put in place in public and networked spaces. From
CCTV cameras to face recognition technologies on Instagram filters, stu-
dents will learn to critically engage with hidden logics of control, and how
they shape identities and behaviours through photographic technologies.
The course will offer a series of artistic positions that subvert, disrupt and
ultimately reclaim control of these spaces, including sousveillance strategies
and extended documentary practices. Artistic examples will be accompanied
by practical tutorials with the goal to teach students skills related to a num-
ber of image technologies: from AR in urban spaces to face filters, from ap-
propriating CCTV cameras to creative coding. Each student will experiment
with a range of different approaches to misuse, challenge, and disobey image
control and reclaim both physical and virtual spaces through interventions
experienced during the module.
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Date
29. April - 7. June 2024

Lecturers
Marco De Mutiis, Leonardo Angelucci

Modultype
Related

Credits

Competences
Digitality
Critical Thinking

Entry requirements

Basic command of English is required. Students are ex-
pected to be curious and open-minded, willing to experi-
ment with different image technologies and contempo-
rary network visual culture.

MyCampus
DK.BA_+C0O_103.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=500374

+Colabor

Interaktiver Dokumentarfilm

DK.BA_+CO_111.F2401

Dokumentarische Arbeiten sind mehr als nur formatierte TV-Beitrage. Das
Genre ist reich an ungewohnlichen, mutigen und experimentellen Filmen. In
den letzten Jahren sind zudem viele dokumentarische Webvideos entstan-
den, die die Grenzen des Moéglichen weiter austesten. In dem Modul pflegen
wir einen sehr offenen und weitgefassten Begriff des dokumentarischen
Arbeitens und kombinieren diesen mit den Moéglichkeiten des Internets. Da-
durch sollen offene Arbeiten entstehen, die an einer multiperspektivischen
Hernagehensweise mehr interessiert sind als an individuellen Autor:innen-
positionen. Im Modul werden die technischen Vorraussetzungen zum Erstel-
len interaktiver Dokumentarfilme erarbeitet und vertieft, so dass wéahrend
der Laufzeit in Kleingruppen mehrere Beitrage realisiert werden konnen. Be-
gleitet wird das durch eine fundierte Einfihrung in die Theorie und Analyse
sowohl des Dokumentarfilms als auch des interaktiven Films.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Florian Krautkramer, Florian Thalhofer, Vanessa Zallot,
Tobias Conradi, Katharina Knust

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Digitalitat
Material & Praxis

Eintrittsvoraussetzungen

Unterrichtssprache: Deutsch

Das Modul richtet sich sowohl an Anfanger:innen als
auch an Personen mit Erfahrung in der Arbeit mit Video
oder interaktiven Arbeiten. Studierende sollten Interesse
an Film, Gruppenarbeit und Austausch haben.

MyCampus
DK.BA_+CO_111.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=500379

+Colabor

Kunstim Fluss

DK.BA_+CO_114.F2401

Das Areal der Viscosistadt in Emmenbriicke liegt direkt an der Kleinen Emme,
nordlich des Seetalplatzes. Mit einer Ausdehnung von 89>000 Quadratmeter ent-
spricht das ehemalige reine Industriearel der Grésse der Altstadt Luzerns und wird
seit einigen Jahren in kleinen Schritten zu einem Denk- und Werkplatz entwickelt.
Hier trifft die Kleine Emme auf ihrem Weg aus dem Entlebuch in die Reuss auf eine
Gegend aus neuen Wohnquartieren, alter Industrie und Schrebergarten, die sich
im Moment geflihlt taglich verandert.

Welche Rolle spielen wir Menschen in diesem Kontext? Wie verbinden sich die
Themen? Welchen Beitrag kénnen wir mit unseren Strategien aus Design, Film und
Kunst dazu leisten und welche Erlebnisse kreieren wir dabei? All dies wird in die-
sem interdisziplinaren Projekt in Kooperation mit der Projektgruppe «Kunst im
Fluss» der Visarte Zentralschweiz erforscht und miindet in Beitrage fiir einen tem-
poraren Parcours kiinstlerischer Interventionen im Umfeld der Viscosistadt entlang
der Kleinen Emme.

Die Inhalte des Moduls umfassen dabei die Beziehung zwischen Menschen unter-
einander, Mensch und Umgebung sowie der Schaffung von Schnittstellen zwi-
schen Gesellschaft und Umgebung in Kontexten wie Nachhaltigkeit, Identitat,
Kommunikation und Geschichte.

Die Inputs kommen aus gesellschaftlichen Hintergriinden, aber auch aus den prak-
tischen Bereichen von Kunst und Design. Durch Inputs und Diskussionen wird eine
kritische Auseinandersetzung mit dem Thema geférdert und die kreativen Ansatze
und Positionen von Designer*innen und Kiinstler*innen diskutiert und reflektiert.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende

Sebastian Utzni (Leitung): Konzeptkiinstler und Co-Leiter
BA Kunst & Vermittlung

Susanne Hefti: Kiinstlerin und Forscherin im Bereich
Kunst und Architektur

In Kooperation mit der Projektgruppe «Kunst im Fluss»
der Visarte Zentralschweiz

Guests: Werden mit dem detaillierten Programm
veroffentlicht.

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Material & Praxis

Eintrittsvoraussetzungen
Keine. Ausser, etwas vorhaben natiirlich. Unterrichts-
sprache ist Deutsch.

MyCampus
DK.BA_+CO_114.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503508

+Colabor

MOVING THE PUBLIC - object
hacks for urban spaces

DK.BA_+CO_108.F2401

Workout equipment and people doing sports in public places have become a
familiar sight, and yet, according to the WHO, 80% of Swiss young adults and
66% of Swiss adults do not exercise enough - tendency rising. In order to
promote interaction between people - movement - and togetherness, the
module focuses on impromptu or ad-hoc interventions in intermediate urban
spaces. The project builds on the students> experiential knowledge with re-
ference to their own patterns of physical activity. Themes on urban futures,
participation, the public sphere and health are opened up and contextualised,
discussed and made tangible using examples from art, architecture, science
and design. Introductions to the use of cultural probes for idea generation
support the students> research off-campus. The module welcomes subtle as
well as disruptive ideas and compelling objects whose physical and aesthe-
tic presence enables users to interact in a way that stimulates movement.
Hybrid speculative objects that carry the potential for repurposing and rein-
terpreting, operate at the interface of artistic and design practices, whereby
impact is also sought in the sense of social sustainability.
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Date
29. April - 7. June 2024

Lecturers

Christoph Zellweger, Xiaocun Zhu; guests: Dr. Sandro
Steudler (artist, researcher, lecturer) (not yet confirmed),
Jorg Scheller (art-theorist, journalist, fitness trainer) (not
yet confirmed), Sara Uwer (head HEPA (health enhancing
physical activity network)) (not yet confirmed)

Modultype
Related

Credits
9

Competences
Explorative Research
Sustainability

Entry requirements

No previous experiences are expected, but the willing-
ness to engage pro-actively and hands-on. Teaching lan-
guage: English.

MyCampus
DK.BA_+C0O_108.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=503494

+Colabor

Malerei als Morph

DK.BA_+CO_121.F2401

Wir vergegenwartigen uns materielle und zeitliche Bedingungen der Gattung Malerei und erkun-
den praktisch, was es bedeutet, sie raumlich und medial zu 6ffnen. Der aktuelle Diskurs im Aus-
stellungsbetrieb, wie etwa Peter Fischlis Ubersichtsschau «Stop Painting» (Fondazione Prada,
Venedig, Sommer 2021) liefern uns erste Referenzpunkte: Durch Allianzen iber den Keilrahmen
hinaus gelingt es der Malerei, eine statische Auratisierung auszuhebeln und als «Morph» sich
innovativ mit anderen Medien zu verbinden, historisch wie zeitgendssisch.

Entsprechend werden die Teilnehmenden fiir interdisziplindre, medial ausgreifende Zuginge
sensibilisiert und entwickeln ein praktisches Recherche-Projekt - Bedingung ist, dass dem Bild
in der Malerei eine experimentelle weitere Ebene hinzugegeben wird. Anstdsse dazu bieten die
Animationsfilme von Amy Sillman, Konzepte digitaler Verbreitung von Parker Ito, Choreographien
von Donna Huanca, Automatisierungen von Wade Guyton oder Digital Paintings von Avery Singer.
Wahrend die Entwicklung des thematisch eigenstandigen Projekts im Zentrum des sechswochi-
gen Moduls steht, geschieht diese stets im Hinblick auf das geeignete Prasentationsformat fir
die Schlussausstellung, welche die Vielfalt der medialen Erweiterungen zu einem Spektrum ver-
einen soll. Fiir die gemeinsame Ausstellung entwickeln wir denn von Anfang an ein kuratorisches
Konzept, welches die medialen Erweiterungen der Malerei in einer Gibergreifenden Ausstellung
zusammenfiihrt. So verbiindet sich die Malerei, als «Morph», fliessend mit anderen Medien, so-
wohl bildimmanent als auch im Kontext zu anderen Werken. Die Teilnehmenden werden fiir diese
interdisziplindre Zugéange sensibilisiert und entwickeln auf diesem Wissens-Framework ein prak-
tisches Rechercheprojekt. Bedingung ist, dass der Malerei stets eine experimentelle weitere
Ebene hinzugegeben wird.

Wenn die Entwicklung des eigenen Projekts im Zentrum des sechswéchigen Moduls steht, so
geschieht dies stets im Hinblick auf das gemeinsame Prasentationsformat fiir die Schlussaus-
stellung. Hier soll die Vielfalt der medialen Erweiterungen zu einer Gesamtschau vereint werden.
Eine grosse Chance ist, dass Studierende unterschiedlicher Fachrichtungen ihre jeweils spezi-
fischen Blicke und Interessen/Fachkompetenzen einbringen und austauschen kénnen - alle ler-
nen voneinander.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Ray Hegelbach, Eva Maria Knlisel, André Rogger (MV),
Anita Wanner

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Material & Praxis

Eintrittsvoraussetzungen

Vorkenntnisse werden nicht erwartet. Indes ist eine of-
fene Arbeitshaltung entscheidend und die Bereitschaft,
sich beim gemeinsamen Atelierbetrieb im Modul zu enga-
gieren.

Unterrichtssprache ist Deutsch. Individuell kbnnen wir
englischsprachige Studierende betreuen und auch auf
Englisch prasentieren lassen.

MyCampus
DK.BA_+CO_121.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=500387

+Colabor

Non/humane Interaktionen

DK.BA_+CO_115.F2401

Dieses Modul beschéaftigt sich mit non/humanen, posthumanen Ko-Existenz-
formen und Erkenntnisweisen. Einfihrende Inputs geben Einblick in aktuelle
Diskurse, die an exemplarischen Beispielen aus Kunst, Design, Film u.a. dis-
kutiert werden. Parallel dazu lernen die Studierenden in transdisziplinaren
Methodenworkshops und mittels praktischer Ubungen verschiedene Inter-
aktions- und Datentransferformen kennen (z.B. Bewegungsstrome) und set-
zen sich mit den wechselseitigen Beziehungen von unterschiedlichen Ak-
teur:innen und deren Mehrdeutigkeiten auseinander, indem sie eigene Kom-
munikationsprotokolle erproben. Die Studierenden entwickeln anschliessend
in Gruppen geeignete experimentelle gestalterisch-kiinstlerische Praktiken
und Prototypen (analog und/oder digital) fiir ihr eigenes Projekt, das an einer
individuell gewéhlten Schnittstelle zwischen Menschen, Tieren, Pflanzen,
Dingen und Technologien/kiinstlicher Intelligenz angesiedelt ist. Dabei re-
flektieren die Studierenden die Chancen und Herausforderungen einer nicht-
bindren, horizontalen Kommunikation. Wahrend des Moduls ist auch ein
Ausstellungsbesuch/eine Exkursion zum Thema oder zu einer entsprechen-
den Institution geplant.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Marie-Louise Nigg, Gordan Savicic und Gast*innen

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Digitalitat
Exploratives Forschen

Eintrittsvoraussetzungen
keine / Unterrichtssprache: Deutsch

MyCampus
DK.BA_+CO_115.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=500382

+Colabor

PRINT — THINK — REPEAT -
Exploring design concepts
through iterative processes

DK.BA_+CO_119.F2401

In a first step, the students will get involved with a printmaking technique.
They will also collaborate to develop content linked to a preset subject mat-
ter tackled by all +Colabor and generate common projects in small teams.
Alongside practical work in the printing workshops short lectures, ideation
sessions and discussions of resulting samples will be held. Conceptual im-
plications and theoretical grounds of working in series will be examined, its
potential explored.

In teams, students» projects will be developed further to become more and
more precise. lterative strategies as well as artistic concepts and design
principles that can be adopted from printing (and other in principle compa-
rable techniques) will be examined and applied to push content, concepts,
and artwork.

The last days of the module are designated to consolidation, presentation,
and reflection, working on the product as well as reflecting the process, pay-
ing attention to iterative strategies and artistic concepts discovered and
used.
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Date
29. April - 7. June 2024

Lecturers
Jorg Petri, Anja Sitter, guests

Modultype
Related

Credits
9

Competences
Explorative Research
Materials and Practice

Entry requirements

The module welcomes beginners as well as people expe-
rienced in print and printmaking. Basic craftsmanship
and care in handling machines, tools and materials is
desirable. By default, the course will be held in English.

MyCampus
DK.BA_+CO_119.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=500385

+Colabor

Performatives Material Datum

29. April - 7. Juni 2024

DK.BA_+CO_110.F2401 .
Dozierende

Cornelia Gassler, Fabienne Immoos, Dagmar Steffen,
Martin Huwiler, Till Hillbrecht

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
Das Eigensinnige von Materialien und das Interagieren mit diesem wird zur pro- 9

duktiven Ausgangslage. Das Material wird im Sinne des Neuen Materialismus
als aktives Gegenuber verstanden, dessen «eigensinnige» Bedingungen den
Prozess massgeblich pragen. Durch Bearbeitungs- und andere Interaktionspro-
zesse, Assemblagen, rAumlichen Zueinander- oder Gegenuiberstellungen setzen

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Material & Praxis

wir uns vertieft mit der Wirkung von Material auf Raum und Mensch auseinander. Eintrittsvoraussetzungen
Das Besorgen, Sammeln, sprich die Materialfliisse von Material, sind zu Beginn Unterrichtssprache ist Deutsch.
ein zentrales Them_a._Es wird mit bereits vorhano_|enen,_ al_Jss_ortierten oder weg- MyCampus

geworfenen Materialien und Restposten gearbeitet, die in ihrem fritheren Kon- DK.BA +CO 110.F2401 7

text an Bedeutung gewonnen und ihren Eigensinn erprobt haben.
Materialexplorationen, angeregt durch unterschiedliche Perspektiven und He-
rangehensweisen, fiihren zu einer Vielzahl von (Material-)Skizzen und eréffnen
den Studierenden zu Beginn ein kollektives Experimentier- und Forschungsfeld.
In dieser situativen Auslegeordnung werden Erkenntnisse diskutiert, die als
Anregung dienen eine prozessorientierte Fragestellung in Gruppen zu formulie-
ren. Erlaubt sind alle Be- und Verarbeitungstechniken, zu denen bereits Grund-
kénnen vorliegt. Die vertiefte Auseinandersetzung kann zu Artefakten, raumli-
chen Anordnungen, performativer Auseinandersetzung, Verarbeitungsprozes-
sen, bis hin zu Videoarbeiten fiihren und ist offen angelegt. Der Prozess des
Tuns ist zentral. Gemeinsam wird eine theoretisch und methodisch abgestiitzte
Reflexion Gber den Umgang mit Materialien/ Ressourcen und die Gegenliber-
stellung von unterschiedlichen Ansatzen kultiviert.

232 » Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=500378

+Colabor

Prinzip Collage Datum

29. April - 7. Juni 2024

DK.BA_+CO0O_124.F2401 .
Dozierende

René Gisler, Mischa Camendzind, Gast_innen

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Jede_r kann kleben und schneiden! Genau das werden wir im ersten Teil intensiv
selbst tun. Und zwar analog. Gleichzeitig machen wir uns mit verschiedenen Col-
lageprinzipien vertraut, indem wir einen Blick auf die Geschichte und Gegenwart
der Collage werfen und verschiedene Methoden und kiinstlerische Strategien und

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Material & Praxis

Handschriften kennen lernen. Eintrittsvoraussetzungen
Unter dem Prinzip Collage verstehen wir auch eine Qualitat des Denkens. Weshalb Unterrichtssprache: Deutsch.

wir schnell tiber den Tellerrand des Blatt Papieres hinausschauen wollen. Wir stu-
dieren die Collage nicht nurin der Kunst, sondern auch im Film (Foundfootage), der
Literatur, der Audiokunst usw., um dort Gberall das Prinzip Collage zu finden, wie
es Max Ernst beschrieb als «systematische Ausbeutung des zufalligen oder kiinst-
lich provozierten Zusammentreffens von zwei oder mehr wesensfremden Reali-
taten».

Sobald wir das Prinzip kennen, wenden wir es auf Medien unserer Wahl an und
erarbeiten Projekte. Das Prinzip Collage wird den Blick scharfen und ist eine Suche
nach Verbindungen im Dazwischen. Es kann aus wenig viel schaffen, was wir mit
gezielten Ubungen und Arbeitsprozessen umsetzen. Wir werden in Workshops
auch digitale Tools kennen lernen. Zudem setzen wir uns theoretisch und praktisch
mit dem Thema Kl auseinander. Braucht es uns in Zukunft noch? Und warum ist die
Antwort darauf definitiv JA?

Die Collage kann auch als soziale Struktur und Vermischung zwischen high and
low verstanden werden. Durch verschiedene Formate wird dieses Prinzip kollabo-
rativ erlebt und erarbeitet. Zum Schluss kuratieren wir gemeinsam ein 6ffentliches
Format, welches von einer Publikation abgerundet wird.

233 » Inhaltsverzeichnis » +Colabor

MyCampus
DK.BA_+CO_124.F2401


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=504631

+Colabor

Sammlung: Vermitteln und
Publizieren

DK.BA_+CO_125.F2401

Publizieren: Sammlung

Das zur Verfiigung gestellte Material sichten und konzeptionelle Vorarbeit
leisten. Die Sammlung kontextualisieren und Hintergriinde recherchieren.
Uberlegungen zur Form, bzw. zum Format machen. Neue Wege andenken,
wie die Sammlung auf unkonventionelle Weise reprasentiert werden kann.
Non-lineare Strukturen entwickeln. Herausfinden, wie der Charakter der zur
Verfligung gestellten Sammlung am besten zum Ausdruck kommt. Ausloten
unterschiedlichster Formen, die in der gedruckten Publikation keinen Platz
finden. Mit der Einbindung von Film- und Audiomaterial und anderen digitalen
Ressourcen experimentieren und Uberprifen, wie ein tieferer Zugang zur vor-
liegenden Sammlung ermdglicht werden kann. Die wahrend des Kurses in
Figma erstellten Prototypen werden zum Schluss des Moduls der Offentlich-
keit zuganglich gemacht.

Inputs durch Gast*innen, welche sich mit Sammlungen auseinandergesetzt
haben und Gber ihre unterschiedlichen Beobachtungen, Feststellungen und
Entscheidungen berichten.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Lea Hafliger, Nadine Spengler, Urs Unternahrer

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Digitalitat
Material & Praxis

Eintrittsvoraussetzungen

Unterrichtssprache: Deutsch

Das Modul richtet sich sowohl an Anfanger*innen als
auch an Personen mit Erfahrung in der Arbeit mit Publika-
tionen und/oder interaktiven Arbeiten. Studierende soll-
ten Interesse an Sammlungen, Publikationen, verschie-
denen Medienformaten und Austausch haben.

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.BA_+CO0_125.F2401 ~

» +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=507860

+Colabor

Situated Infrastructures

DK.BA_+CO_120.F2401

Infrastructures are things that move things. As such they have long been
regarded as primarily of technical interest and invisible to most of us. The
rise of platform capitalism has shown that platforms as digital infrastructu-
res have a huge impact on how we communicate, act, and remember. There-
fore, those underlying foundations are not just technical but also social,
political, and aesthetic. Instead of hiding devices such as servers in deper-
sonalized data centers, they could just as well be envisioned as highly rela-
tional or «situated technology» as the Feminist Server Manifesto has proclai-
med.

The module «Situated Infrastructures» takes a critical as much as a practical
look at digital infrastructures, by learning together how to modify, repurpose
and even build our own infrastructures. But don’t let this scare you off! - Cu-
riosity to reflect yourself and your work in the mirror of the topic is more
important than any kind of prior technological knowledge.

We will use cheap and accessible DIY technologies and experiment with al-
ternative concepts of infrastructures. We will analyze existing systems and
discuss current theoretical approaches and art and design projects with like
objectives. And we will do so by building collectives with shared questions
and aims.
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Date
29. April - 7. June 2024

Lecturers
Alexandra Pfammatter, Birk Weiberg, Thomas Kniisel,
Valentina Vuksic, guests

Modultype
Related

Credits
9

Competences
Digitality
Self-empowerment and Engagement

Entry requirements
Teaching language: English

MyCampus
DK.BA_+CO0_120.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » +Colabor


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=500386

+Colabor

Spielst du mit? patum

29. April - 7. Juni 2024

DK.BA_+CO_109.F2401 .
Dozierende

Sebastian Hollstein, Livia Miller, Jan Philip Steimel,
Tobias Conradi

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
Das Modul hat die Auseinandersetzung von kollaborativen Spielkonzepten sowie Mechaniken zum 9
Inhalt. Wie wird ein Regelwerk definiert, welches die Zusammenarbeit als Team nicht bloss vorsieht,

sondern eben eine zentrale wesentliche Rolle innehat? Es werden dabei Raume geschaffen, welche Kompetenzfelder
durch den kollektiven Austausch der Teilnehmer*innen spiel- und erfahrbar werden. Im Modul stellen Digitalitat

wir ein konkretes Dispositif (Installation, interaktiver Raum) her, unter Einbezug von digitaler bzw. ]
analoger Technologie. Exploratives Forschen

Zunachst werden grundsatzliche Prinzipien und Dynamiken von Spielen aller Art vorgestellt, von der
grofden kommerziellen Gameproduktion, Giber Museumsinstallationen, bis zum Hiipfen Gber den Geh- ] .
weg. Es wird auf inspirativer Ebene die natiirliche Verbindung des Menschen mit dem Spiel aufgezeigt: Unterrichtssprache ist Deutsch

Eintrittsvoraussetzungen

Was hat «fun» mit «play» und «game» zu tun? Was unterscheidet «Kooperation» von «<Kompetition»?
Die im Kurs umzusetzende «kooperative interaktive Rauminstallation» wird anschliefiend in diesem
Gedankenfeld kontextualisiert. Es folgen kleine praktische Ubungen zum Game Design mit Stift und DK.BA_+C0O_109.F2401 7
Papier (Paper Prototyping). Alles wird durch theoretische Inputs zu Game Studies, Ludologie und der

Historie von Games flankiert und in Kontext gesetzt.

In einer zweiten Phase werden mégliche zu verwendende Hardware- und Software-Komponenten vor-

gestellt. Dabei kommen einfache analoge sowie digitale Sensoren, Motoren bzw. andere elektronische

Komponenten zum Einsatz (Mikrocontroller Arduino, LED Anzeigen, Monitore). Fiir die Rauminstallation

werden «low-cost» und umweltschonende Materialien zum Einsatz kommen (Karton, Holz, Pappe,

Kurbeln, Knopfe, leitfahige Streifen, recyclierter Elektroschrott). Fiir den Bereich der Micro-Controller

gibt es eine Einfiihrung in grundséatzliche Funktionsweisen (Programmierung und Verkabelung).

Anhand von Inputs zu physical computing im Feld von Games, interaktiven Installationen und Perfor-

mance wird ein Uberblick iiber aktuelle Anwendungsméglichkeiten gegeben. In Gesprachen, Diskus-

sionen und Tests wird der Einsatz von Technologie und das Handwerk in Kunst und Design vermittelt.

Der Inspirations- und Theoriephase folgt die Planungs- und Umsetzungsphase eines eigenen Projektes

in kleinen Teams. Der gesamte Prozess wird von den Projektgruppen dokumentiert. Zum Abschluss

des Kurses muss eine 6ffentliche Ausstellung beweisen, dass die Installation vom Laufpublikum an-

genommen wird.

MyCampus
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Sudpol: Design & Kunst
schafft Offentlichkeit

DK.BA_+CO_113.F2401

Die Studierenden beschaftigen sich praktisch und theoretisch mit dem Thema
der Kulturvermittlung anhand konkreter Beispiele aus Kunst und Design. Nach
einer Einfiihrung lernen sie den Kulturbetrieb Sidpol «backstage» und mittels
Besuchen von Konzerten, Clubnachten, Theater- oder Tanzperformances, Aus-
stellungen oder Proben kennen. Parallel entwickeln die Studierenden in inter-
disziplinaren Teams ein eigenes Projekt mit Vermittlungscharakter und dazu-
gehdrigen Kommunikationsstrategien und -massnahmen. Dabei lernen sie «on
the Job» einen Projektbeschrieb, Budget und Finanzierungsgesuch zu erstel-
len.

Auf Basis ihrer Beobachtungen, Gesprache, Recherchen und Erkenntnisse er-
arbeiten sie fiir eine bestimmte Zielgruppe ein kiinstlerisch-gestalterisches
Projekt mit Vermittlungscharakter unter Verwendung von Medien ihrer Wahl.

In der Vorbereitungsphase ist die kritische Auswertung der Ideensammlung,
die Entwicklung narrativ-dramaturgischer Strategien, das Kennenlernen unter-
schiedlicher Beschreibungs-, Visualisierungs- und Dokumentierungsmaoglich-
keiten flir die Eingabe eines Projekts wichtig.

In der Realisierungsphase sind es praktische Erfahrungen im Kontakt mit
Kunstschaffenden, dem Publikum, dem eigenen Auftritt und der Zeit- und Ma-
terialplanung fir das Gelingen des eigenen Projekts. Die Arbeit in studien-
gangslibergreifenden Teams in Begleitung von Dozierenden und Verantwort-
lichen des Sudpols unterstitzt die Entwicklung der eigenen Position und die

Bildung eines fir die Zukunft wichtigen Netzwerks.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Eva-Maria Wiirth, N.N. (voraussichtlich Nikolai Ulbricht)
und Mitarbeitende des Kulturbetriebs Sitidpol

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Kreatives Unternehmertum
Selbstermachtigung & Engagement

Eintrittsvoraussetzungen
Unterrichtssprache ist Deutsch.

MyCampus
DK.BA_+CO_113.F2401 ~
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The immersive laboratory

DK.BA_+CO_107.F2401

In the first part, students are immersed in virtual and augmented reality and
are introduced to new spatial storytelling methods, design software and
game engines. In parallel, they will be given an introduction to architectural
and game design theory on how to create interesting virtual spaces that are
worth exploring. These principles are the result of recent studies and experi-
ments on narrative architecture by HSLU CC Visual Narrative and other insti-
tutions.

In the second part, we will work in interdisciplinary groups to create immer-
sive experiments with the design software & web3D platforms. Students
apply iterative design and reflect on the results in the documentation known
as the fail-blog. To learn from each other’s experiences, the experiments will
be presented in group discussions at regular intervals. There will be guest
lecturers and critics from the VR industry.

In the third part, students create a spatial design project for AR with Adobe
Aero or VR with web3D online platforms, immersive animation with Quill or
a simple interactive XR application in Unity. The project can be individual or
group work and will be a partly supervised self-study. The goal is to create
an immersive experience that will be presented in the +Colabor-exhibition.
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Date
29. April - 7. June 2024

Lecturers
Christophe Merkle, Allison Crank, Markus Zank, Zoe
Roellin, Janina Woods

Modultype
Related

Credits
9

Competences
Digitality
Materials and Practice

Entry requirements

Teaching language: English

To be able to create a project in Unity (optional), knowl-
edge of programming with C# is required.

Due to the technical requirements, the module can only
accommodate a maximum of 14 students.

MyCampus
DK.BA_+C0O_107.F2401 »
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Ver-Ortung. Datum

29. April - 7. Juni 2024

Informationsdesign und Dozierends

Johanna Lier, Stefan Fraefel, Samuel Frei, Gast*innen

Storytelling Modultyp

DK.BA_+CO_101.F2401 Wahlpflicht

Credits

Die Auseinandersetzung mit der visuellen Vermittlung von Information (Info-
grafik, Storytelling, Karten, etc.) und der damit verbundenen Erzahltechniken
steht im Zentrum dieses Moduls. Uber Einstiegsiibungen und Fachvortrage

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Selbsterméachtigung & Engagement

wird das Thema der visuellen Vermittlung, des Storytellings und deren kog-

nitiven Grundlagen eingefiihrt. Die Arbeit am individuellen Projekt (einzeln Eintrittsvoraussetzungen
oder in Gruppen) fiihrt dann in die Tiefe der Auseinandersetzung mit visueller Unterrichtssprache: Deutsch
Kommunikation und deren spezifischen Fragestellungen. Punktuelle Fach- MyCampus

vortrage erganzen die Erfahrungen, die in der Praxis gemacht werden. Ent- DK.BA_+CO_101.F2401 7

sprechende theoretische Lektiiren und Diskussionen vertiefen das Verstand-
nis fir das jeweilige Thema und ermdglichen einen praziseren Medieneinsatz.
Mittels individuellem Coaching kann wiederum gezielt auf die vielfaltigen
Gestaltungsfragen reagiert werden. Das Aufzeigen verschiedener Kreativ-
strategien in der Gruppe erweitert das Bewusstsein fur die Vielfalt moéglicher
Vorgehensweisen im Gestaltungsprozess. Die abschliessende Prasentation
dient der Reflexion und Formulierung der gemachten Erkenntnisse uber vi-
suelle Didaktik und narrative Methoden in der Informationsvermittlung.
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Visualisierungen mit
Bewegtbild und Musik

DK.BA_+CO_105.F2401

Das Modul befasst sich mit verschiedenen Mdglichkeiten des Zusammen-
spiels von Bewegtbild und Musik, insbesondere Live-Musik. Schwerpunkt
bildet dabei der Bereich der zeitgendssischen, klassischen Musik. Visuelle
Gestalter*innen experimentieren in Zusammenarbeit mit Musiker*innen und
Komponist*innen der HSLU Musik und entwickeln daraus Live-Settings, die
als Abschluss des Moduls gemeinsam aufgefiihrt werden. Dies kann von
Visuals mit Live-Musik bis hin zu Installationen mit Film oder Performances
mit Objekten, Bild- und Tonfragmenten sowie Tanz gehen.

Recherche in den Bereichen Kunst, Performance, Musik, Film, Videoclips,
Literatur, etc. nach relevanten Beispielen begleitet den ersten Teil des Mo-
duls, von welcher ausgehend dann eine nach persoénlichen Interessen ge-
ordnete Sammlung angelegt wird. Weiterer Bestandteil des Abschlusses ist
neben der Live-Auffihrung eine Projektdokumentation.
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Datum
29. April 2023 - 7. Juni 2024

Dozierende
Robert Miiller, Patrick Portmann, Ruth Stofer, Emilio Jose
Guim Valencia (Hochschule Musik)

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Kompetenzfelder
Digitalitat
Selbstermachtigung & Engagement

Eintrittsvoraussetzungen

Interesse am experimentellen Umgang mit filmischen
Bewegthildformaten und Interesse an zeitgendssischer
Musik von Jazz bis Klassik.

Unterrichtssprache ist Deutsch.

MyCampus
DK.BA_+C0O_105.F2401 ~
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Was will ich mit mir Datum

29. April - 7. Juni 2024

I‘U mtl‘agen? Dozierende

Wiebke Meurer, llona Schwippel, Monica Gaspar, Guy

DK.BA_+CO_129.F2401 Markowitsch

Modultyp
Wabhlpflicht
Credits
Was will ich mit mir rumtragen? In einer zunehmend digitalen Welt kénnen viele Funk- 9
tionen und Bedirfnisse auch digital erfiillt werden, ohne physische Objekte zu be-
notigen. Dennoch haben physische Objekte nach wie vor einen Platz in unserem Le- Kompetenzfelder
ben, insbesondere in Bereichen, die die Sinne, die Emotionen und die kulturelle Kreatives Unternehmertum
Identitat betreffen. Kritisch soll hinterfragt werden, welche Rolle und Bedeutung Material & Praxis

Dinge und Objekte in unsere heutigen Welt fir uns haben, ob und wenn ja, welche
Sinne sie ansprechen, welche Anziehungskraft sie ausiiben und wie sie unsere Be-
ziehung beeinflussen zur materiellen Realitat, unserer Existenz und zu anderen Men-

Eintrittsvoraussetzungen
Unterrichtssprache: Deutsch

schen. Es geht um physisch erfahrbare Reize, Erganzungen des Koérpers durch be- MyCampus

deutende Objekte, Rituale, oder Werkzeuge der Kommunikation. Die Teilnehmenden DK.BA_+CO0_129.F2401 7
beschaftigen sich mit persdnlichen Reflexionen und Erzdhlungen, aber auch mit so-

zialen Beziehungen, des kollektiven menschlichen Lebens. Sie erarbeiten ein indivi-

duelles Konzept zur Entwicklung eines tragharen Objektes welches spezifische Funk-

tionen oder Bedirfnisse der Teilnehmenden abdecken und lUbersetzten diese ins

Dreidimensionale. Durch eine prozessorientiertes Herangehensweise werden neben

dem Skizzieren von Ideen und der Herstellung von Modellen, Antworten in der Mate-

rialbearbeitung und in der Kombination von Materialien gesucht und dadurch Ideen

weitergefiihrt. Zugelassen sind zusétzlich alle Materialien, zu welchen bereits Kennt-

nisse Uber deren Bearbeitungsmethoden vorhanden sind. Durch einen experimentel-

len Schaffungsprozess, bei dem Unvorhergesehenes zugelassen wird und durch die

kontinuierliche Reflexion der Ergebnisse und des Erarbeiteten, bewegen sich die

Teilnehmenden auf unbekanntes Terrain zu und finden individuelle und innovative

Lésungen zur Umsetzung ihrer Ideen. In der Endphase erarbeiten die Teilnehmenden

ein Prasentationskonzept, in dem Ihre Ergebnisse performativ ausgestellt werden.
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Asthetische Praktikeninden  oaunm

29. April - 7. Juni 2024

Ruinen des Kapitalismus Dozierende

Max Heinrich, Caroline Ann Baur, Marwa Arsanios, Riikka

DK.BA_+CO_117.F2401 Tauriainen, Sami Khatib

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
Die fiir viele ruindsen planetaren Zustande, die sich durch Pandemien, Kriege, 9

Erndhrungsunsicherheit sowie Dirren, Hitze, Uberschwemmungen und Wirbel-
stirme aller Arten gerade noch verstarken, sind grossteils immanente Funk-
tionen einer kapitalistischen Welt. Hunger, Ausbeutung, Diversitatsverlust und
Diskriminierung kommen nicht von irgendwoher, oder sind «von Natur aus

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Nachhaltigkeit

gegeben», sondern wurden und werden im Rahmen kapitalistischer Denk- und Eintrittsvoraussetzungen
Verhaltungsweisen (mit)hervorgebracht. Die Unterrichtssprache ist Deutsch.
Im Modul werden wir diese verschiedenen Funktions- und Artikulationsweisen MyCampus

des Kapitalismus anschauen und analysieren, dabei einen Fokus auf seine DK.BA_+CO_117.F2401 7

neoliberale Spielweise legen, und die Diskussion dartiber, was das Kapitalis-
tische eigentlich ist, nicht aus den Augen verlieren. Gleichzeitig werden wir
uns aber auch Briichen, Verstecken, Alternativen und anderen (méglichen)
Lebensweisen widmen.

Zu Beginn des Moduls wird es abwechselnd einfihrende Inputs, gemeinsames
Lesen von relevanten Textausschnitten und Screenings geben. Dieser erste
Teil wird als Gerlist dienen, von dem aus dann Faden in Richtung der Arbeiten
der Studierenden gesponnen werden. In diesem zweiten Teil entwickeln die
Teilnehmenden in festeren oder loseren Gruppen eine kiinstlerisch-gestalteri-
sche Arbeit zu einem gesellschaftlichen Thema, in dem etwas Kapitalismus-
spezifisches, -analytisches, -alternatives zentral ist. Am Ende des Moduls
werden wir die Erkenntnisse aus den Arbeitsprozessen gemeinsam reflektie-

ren und diskutieren sowie gegebenenfalls fur andere zuganglich machen.
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Okologie in Kunst und Design

DK.BA_+CO0O_127.F2401

In diesem Modul beschaftigen wir uns mit der Weiterentwicklung und Erwei-
terung des Nachhaltigkeits- und Oekologieaspektes in Design und Kunst. Um
unmittelbar in das Thema einzutauchen, verbringen wir in der ersten und
zweiten Modulwoche ca. 10 Tage an einem spezifischen Ort in den Bergen.
Nebst intensiver Feldforschung und konstantem Austausch von subjektivem
Wissen und individueller Erfahrung der einzelnen Teilnehmenden soll die
Auseinandersetzung mit verschiedensten Autor*innen relevanter Bezugs-
wissenschaften (M. Tgnnessen, L. Margulis, D. Haraway, W. Batzing, u.a.) und
mit Referenzpositionen aus Kunst und Design als Grundlage fir die kiinst-
lerische Praxis dienen. Diverse Methoden der Umgebungsaneignung sollen
die Involviertheit vertiefen und dienen als Inspiration fiir eigenes Experimen-
tieren und Erforschen verschiedenster Zusammenhéange.

Das Modul wird in den Wochen 1 und 2 zum gréssten Teil im Freien stattfin-
den. Es wird interdisziplinar in Gruppen gearbeitet.
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Datum
29. April - 7. Juni 2024

Dozierende
Theres Waeckerlin, Stijn Ossevoort

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Nachhaltigkeit

Eintrittsvoraussetzungen

Fur Studierende, welche Interesse am gegenwartigen
Geschehen in der Welt haben, sich mit den damit einher-
gehenden Fragen aktiv in der Gruppe auseinandersetzen
mochten und die Bereitschaft mitbringen neue Zusam-
menhéange zu entdecken und experimentierend gestalte-
rische und kiinstlerische Ideen im jeweils adaquaten Me-
dium einzeln oder im Team umzusetzen.
Unterrichtssprache ist Deutsch.

MyCampus
DK.BA_+CO_127.F2401 ~
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+Reflect

Collecting and Display pate

22.-26. April 2024

DK.BA_+RE_213.F2401
Lecturers

Wolfgang Briickle

Modultype
Related

Credits

The course is dedicated to concepts and history of the presentation of col-
lection objects, preferably those of art and cultural history (but also natural
history). Museums have not always existed. Changes in the perception and
evaluation of art, history, religion, national identity and cultural heritage as

Competences
Explorative Research
Critical Thinking

well as the relationship between culture and nature, the development of MyCampus
scientific discourses and the representational needs of individuals and DK.BA_+RE_213.F2401 7
states have all played a role. This can be seen in the collection commissions

as well as the buildings for the new institutions and the presentation of the

objects: since the 18th century, the reinterpretation of former everyday ob-

jects into testimonies of the past or artistic creativity can be seen in the way

they are presented in collections. We trace the possibilities, tendencies and

utopias associated with this. We deal with famous collections and progres-

sive designs of exhibition spaces and theories of collecting and the museum.

Visits to museums and presentations of the insights gained are part of the

course.
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Digitale und analoge
Vermittiung

DK.BA_+RE_207.F2401

Die Studierenden entwickeln in direkter Zusammenarbeit mit Anspruchs-
gruppen Instrumente, Trainingsprogramme und Tools, um technische Weiter-
bildungen und (interne) Wissensvermittlung aus unterschiedlichen Themen-
feldern durchzufiihren. Doch welches ist der beste Weg, dieses Wissen
nachhaltig zu gestalten und auf dem neusten Stand zu halten? Welche Inst-
rumente und Methoden eignen sich, analoge und digitale Inhalte weiterzu-
geben? Mit diesen Fragen beschaftigen sich die Studierenden und lernen so
auch ihre ganz besonderen Fahigkeiten kennen. Bewusst sollen diese zusatz-
lichen Skills in Arbeitsgruppen zum Tragen kommen und in die Losungsfin-
dung einfliessen.

Die Studierenden evaluieren im Vorfeld die Bedirfnisse méglicher An-
spruchsgruppen und passen die Tools den zur Verfligung stehenden Ressour-
cen an. Die digitalen und analogen Umsetzungsmaéglichkeiten sind auf das
Zielpublikum abgestimmt. Illustration, technische Kreativitat, Animation,
Foto, Textkompetenzen und explorativer Umgang mit unterschiedlichen
Tools, aber auch Flipchart und Performances kommen zum Einsatz. Produk-
tion und Organisation bericksichtigen die individuellen Fahigkeiten der in-
terdisziplindren Arbeitsteams.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende
Roland Grieder

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Digitalitat
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_207.F2401 2
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+Reflect

Generative Art & Design:
Algorithms in Motion

DK.BA_+RE_211.F2401

Since industrialisation, people have been preoccupied with the question of
how they can use machines, and today computers, not only as tools but as
active partners in design processes. From this, the field of generative design
developed in the 20th century, which attempts to make the logic of algo-
rithms visible as part of a digital culture.

On the one hand, the module provides an overview of the development of
generative design and, on the other hand, introduces students to the crea-
tion of complex patterns and structures using code. The students investigate
in their own projects which possibilities working with code offers for expan-
ding their own vocabulary. This also involves questioning concepts such as
authorship, creativity and the like.
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Date
22.-26. April 2024

Lecturers
Joana Chicau

Modultype
Related

Credits
1

Competences
Digitality
Explorative Research

Entry requirements
English language skills

MyCampus
DK.BA_+RE_211.F2401 2
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Ich und die Welt: Autobiographie
und Autoethnographie in Kunst
und Medien

DK.BA_+RE_216.F2401

«Ich ist ein anderer», sagt einst der Dichter Arthur Rimbaud. Dennoch (oder
gerade deshalb?) beginnen viele kiinstlerische, literarische und filmische
Arbeiten friher oder spater bei der eigenen Biographie und finden Stoff in
dieser. Der Zugang zur Welt, deren Logik und deren Geschichte flihrt Gber
das unbekannte Ich und die eigene Erfahrung. Doch was heisst Erfahrung?
Und wie fihrt sie zur Erkenntnis, die Gber den eigenen persdnlichen Horizont
hinausweist? Wie verbinden sich subjektive Perspektive und «die Vernunft
der Welt» (Lévy-Strauss)? Dieser Frage geht das Modul nach in Ubungen,
Lektliren, Diskussionen und im Entwurf einer eigenen autoethnographischen
Disposition.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende
Silvia Henke

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
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Intermediality II: Media Dxte o aon
AQStthiCS, Media Lecturers

Johannes Binotto

Technology, Media Theory Modultype

DK.BA_+RE_215.F2401 Related
Credits
1

Whether pen, paper, software or camera - all these media are not just tools.
Competences

They all have their own potential. Different media work and think with us in

. . . . ) Explorative R h
our work and in our thoughts. This module is about learning a reflective, theo- xplorative Researc

Critical Thinking

retically grounded, but also new and fun way of dealing with the media and
tools of our own art and design practice. Based on exemplary examples of Entry requirements

how aesthetic practice, theoretical reflection and experimental research are Openness, curiosity, willingness to experiment, ability
linked in a medium, students turn their own artistic medium into an object of for exploration and artistic-scientific research, existing
study. They research its technology and aesthetics as well as its media-theo- experience with editing software are not mandatory but
retical implications and present their investigation in the form of an artistic- helpful.

scientific experiment. MyCampus
DK.BA_+RE_215.F2401 7
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Komplexitat und
Objektgeschichten

DK.BA_+RE_201.F2401

Objekte - unsere Wahrnehmung, soziale Praktiken, kollektives Handeln wie
auch unser Denken und Fuhlen sind gepragt von der materiellen Kultur. Be-
gehren nach Fortschritt, Innovation, Effizienz bringen stets neue Dinge her-
vor. Verstarkt erleben wir jedoch die Kehrseiten von Globalisierung, Konsum
und Mobhilitat und finden uns in einer zunehmend zugemillten, verriimpelten
und vergifteten Welt wieder. Ausgehend von einer vertieften Objektstudie
analysieren die Studierenden die Komplexitat von Produktion, Wertschop-
fung, Lebenszyklen und Obsoleszenz. Die Studierenden entscheiden sich fiir
ein Objekt ihrer Wahl und zerlegen dieses in seine gegenstandlichen und/
oder emotional wahrgenommenen psychosozial aufgeladenen «Bestand-
teile». Sie recherchieren die Materialien, deren Herkunft sowie deren sozia-
len Produktionsbedingungen und die globalen Lieferketten im gesellschaft-
lichen Kontext. Zudem setzen sich die Studierenden aus ihrer fachlichen und
autoethnografischen Position in Relation zum untersuchten Objekt. Sie
scharfen ihr Denken in globalen und transdisziplinaren Zusammenhéngen
und loten kritisch neue suffiziente Wohlstandsmodelle aus. Zuletzt erproben
sie eine klnstlerische Intervention am Objekt und zeigen Zukunftsszenarien
einer enkeltauglichen Welt auf.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende
Wiktoria Furrer und Daniela Zimmermann

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Nachhaltigkeit

MyCampus
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Kostumgeschichte im Dt
Kontext des Theaters Dozierende

Jonas Leysieffer, Ulrike Scheiderer

DK.BA_+RE_200.F2401
Modultyp

Wabhlpflicht

Credits

Die Buhne des zeitgendssischen Theaters bietet Raum, Aspekte aus der Kos-
timgeschichte immer wieder neu zu betrachten. Jede Inszenierung ist ein
hochkomplexer, dynamisch kreativer Prozess, der in konkreten Strukturen
und Zeitabschnitten entsteht. Das Kostimbild ist Teil davon. Dies umzuset-

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Material & Praxis

zen erfordert ein gemeinsames Konzept, Fantasie, kultur- und kostiimge- MyCampus
schichtliches Wissen und eine intensive Auseinandersetzung mit dem Stiick. DK.BA_+RE_200.F2401 7
Das Modul richtet sich inhaltlich nach dem aktuellen Spielplan des Luzerner

Theaters. Der Besuch verschiedener Vorstellungen (mindestens eine) im Vor-

feld des Moduls stellt eine persdnliche Erfahrungsebene her. Die gesehenen

Produktionen kdnnen ebenso wie andere Fallbeispiele aus Film, Fernsehen

oder Videogames als Thema in Gruppen bearbeitet und in Form einer Kurz-

prasentation in den Unterricht integriert werden. Ein gemeinsamer Proben-

besuch wahrend des Moduls, ein Blick in die Werkstatten und den Kostim-

fundus werden angestrebt. Mit anschaulichen Beispielen aus dem Arbeits-

alltag am Theater erklart die Dozentin, wie Kostimbild entwickelt und um-

gesetzt werden kann. Der theoretische Teil der Kostimgeschichte wird

chronologisch tGber die Woche verteilt vermittelt.
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+Reflect

Kunst-, Design- und
Architekturgeschichte: Vom
Jugendstil zur Art Deco (1890-1930)

DK.BA_+RE_214.F2401

Als eine der ersten international wirkenden Kunststrémungen der Avantgarde
gingen die Impulse des Jugendstils von den Randern des europaischen
Kunstbetriebs in Nancy, Glasgow oder La Chaux-de-Fonds aus und wirkten
von hier auf die Zentren Paris, Berlin und Wien. Als Reaktion auf klassische
Modell-Studien an den Kunstakademien einte ein grosser Erneuerungs-
wunsch alle Schulen des geografisch weit und fein verastelten Jugendstils:
Eine moderne Asthetik und mit ihr eine Lebensreform war im direkten Natur-
studium und nicht in den tGberlebten Vorbildern des Klassizismus zu finden,
und zwar fur Architektur, Design und Kunst gleichermassen.

Das Modul behandelt die Stromungen des Jugendstils in dieser Wechselwir-
kung zwischen kreativer Peripherie (Schulen) und vermittelndem Zentrum
(Ausstellungs- und Vermarktungsorte). Es ist als Seminar mit héchstens 20
Teilnehmenden geplant, sodass eine objektnahe Diskussion der ausgewéhl-
ten Kunstwerke/Themen im Zentrum stehen wird.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende
André Rogger

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Material & Praxis

MyCampus
DK.BA_+RE_214.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» +Reflect
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+Reflect

Materialitat in Kunst und
Design

DK.BA_+RE_209.F2401

Das Material im Blick: Was heisst es, im und mit oder auch gegen das Mate-
rial zu arbeiten? Fungieren Werkstoffe als Herausforderer, Ideenlieferanten,
Spielverderber, Sparring-Partner, Fetische oder Metaphern oder sind sie
schon das Werk selbst?

Zunachst geht es darum, mégliche Herangehensweisen kennenzulernen, wie
mit Materialien kinstlerisch gearbeitet wird. Die Frage, welche Rolle das
Material im gestalterischen Prozess spielt, wird analysiert. Anhand von
Werkbeispielen wird dann auf die verschiedenen, je nach Kontext wechseln-
den Bedeutungen der verwendeten Materialien eingegangen und Fragen der
Material-lkonologie bzw. Material-Semantik diskutiert. Begriffe wie «Halt-
barkeit/ Veranderlichkeit/ Verganglichkeit» oder auch «Gebrauchsspuren/
Patina als Bedeutungstriager» werden zur Diskussion gestellt. Ganztagige
Exkursion in Museen: Uberpriifung dieser Fragestellungen an Originalen.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende
Thomas Zirlewagen

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_209.F2401 2

» Inhaltsverzeichnis
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+Reflect

Naturwahrnehmung in
Kunst(-) und (Natur-)
Wissenschaft

DK.BA_+RE_204.F2401

Haben aktuelle kiinstlerische und (natur-)wissenschaftliche Visualisierungen
von Naturzusammenhangen und -phadnomen - etwa zur Klimadebatte - his-
torische Vorbilder? In den Blick genommen werden sowohl friithere wie heu-
tige «Wissensbhilder» sowie die Netzwerke von visuell arbeitenden (Natur-)
Wissenschaftler:innen und Kiinstler:innen und deren Auseinandersetzung
mit Natur(-wahrnehmung). Dabei werden aktuelle Forschungsdebatten zur
Bildkritik in Kunst, Wissenschaft und Technik aufgegriffen. Die Studierenden
erarbeiten eigene thematische (Um)Setzungen in Sprache, Schrift und Bild,
(v)erarbeiten Interviews mit Wissenschaftler:innen, lllustrator:innen, Kura-
tor:innen, Autor:innen auch vor Ort.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende
Soéren Schmeling und Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Nachhaltigkeit

MyCampus
DK.BA_+RE_204.F2401 7
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+Reflect

News from Research 4

DK.BA_+RE_218.F2401

The lecture series presents various case studies in the field of design, film
and art research. Problem-oriented, evidence-based and stakeholder-orien-
ted as well as process-oriented, critical and open-ended research will be
presented. Various biographies of our researchers show which paths can
lead to practice-based research in design, film and art. It is of great import-
ance to emphasize that research always has an impact on an artist»s, film-
maker‘s or designer’s own practice - a real adventure. The lecture series
presents design, film and art research at HSLU D&K in various case studies.
The lecture tests new teaching concepts for active exchange with the stu-
dents.
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Date
26. February - 17. May 2024

Lecturers

Researchers from the competence centers Visual
Narrative, Product & Textile, Art, Design & Public and
Design Management.

Modultype
Related

Credits
1

Competences
Explorative Research
Critical Thinking

MyCampus
DK.BA_+RE_218.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » +Reflect
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+Reflect

Philosophische Asthetik I

DK.BA_+RE_210.F2401

Asthetik als philosophische Disziplin umfasst die Theorie des Schénen, der
Kunst und der sinnlichen Erkenntnis. Das Modul «Philosophische Asthetik I1»
kniipft an «Philosophische Asthetik I» an und behandelt den Zeitraum vom
19. Jahrhundert bis in die Moderne; es kann aber auch unabhangig vom ers-
ten Modul besucht werden. Inputs und gemeinsame Lektire von Originaltex-
ten fahren in die wichtigsten historischen Positionen ein, die den dstheti-
schen Diskurs bis heute pragen.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende
Guy Markowitsch

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_210.F2401 2

» Inhaltsverzeichnis
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+Reflect

Recht und Ethik in Kunst, Film  paun

22.-26. April 2024

und Design: Grundiagen und Dozierends
- Christian Ritter, Mischa Senn und Géaste
Perspektiven Modultyp
DK.BA_+RE_219.F2401 Wahlpflicht
Credits

Ob Kunst, Film oder Design: Kiinstlerisches und kreatives Arbeiten findet im
Spannungsfeld von Freiheit und Beschrankung statt. Das Recht regelt den
Umgang mit geistigem Eigentum, Autorschaft und Privatsphéare. Es gewéhr-
leistet die Freiheit der Kunst Und soll vor Diskriminierung jeglicher Art schut-

Kompetenzfelder
Kritisches Denken
Selbsterméachtigung & Engagement

zen. Parallel dazu existieren gesellschaftliche Normen und Wertevorstellun- MyCampus

gen, die ethische oder politisch begriindet sind und die das Recht ergianzen DK.BA_+RE_219.F2401 7
- manchmal aber auch in Widerspruch zu diesem stehen.

Anhand von Inputs und Diskussionen mit Fachpersonen sowie eigener Re-

cherchen erarbeiten wir in dem Modul Grundlagen- und Hintergrundwissen

innerhalb des Kunstrechts und dessen Bedeutung fur Kunst, Film und Design.

Wir beschéaftigen uns mit den (rechtlichen und ethischen) Aspekten der

Kunstfreiheit und dem Spannungsfeld beispielsweise zwischen kinstleri-

scher Freiheit und Persdnlichkeitsrecht. Eine «Fall-Werkstatt» bietet zudem

die Moglichkeit, eigene Fragen zur Diskussion zu stellen.
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+Reflect

Spaces in Transition. Datum

- - - 22.-26. April 2024
Raumpraktiken in transmedialer . ...

und transkultureller Perspektive Tt
DK.BA_+RE_205.F2401 W:h;;ﬂiycr;]t

Credits
1

«Spaces in Transition» sind auch «Transition Spaces», ambivalente, nomadi-
sche Zonen der verunsichernden Veranderung, des Empowerments und der
Utopien. Sie stellen Beziehungen zwischen den unterschiedlichen (non-hu-
manen) Akteur:innen her, werden umgekehrt aber auch laufend von ihnen

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

neu «performt»: So sind Rdume als transmediale und transkulturelle (Aus-) MyCampus
Handlungsorte selbst physisch wie konzeptuell standig in Bewegung (s.Tra- DK.BA_+RE_205.F2401 7
velling Concepts, Carrier-Bag-Theory u.a.) und er6ffnen darin auch alterna-

tive, neue gesellschaftliche Spielraume. Anhand von Inputs, Textlektliiren und

konkreten Diskussionen von Kunst-, Design- und Architekturbeispielen wer-

den im Modul raumtheoretische und methodische Grundlagen erarbeitet, die

anhand von selbst gewahlten Fallbeispielen und Zugangen in interdisziplina-

ren Studierendengruppen praktisch erprobt, kritisch reflektiert und mit ver-

schiedenen medialen und sinnlichen Zugangen erfahrbar gemacht werden

(sei es via Bildessay, einer Soundcolallage, einer Skateboardfahrt u.a.). Wir

beschaftigen uns mit narrativen, kollaborativen, interventionistischen Me-

thoden der Raumeerkundung und Raumproduktion. Dabei sollen in den Stu-
dierendengruppen auch unterschiedlichen transdisziplinare, trankulturelle

Perspektiven verschiedener Akteur:innen genutzt und produktiv gemacht

werden.
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+Reflect

Stadt der Zukunft

DK.BA_+RE_203.F2401

Gegenwartig leben weltweit - und so auch in der Schweiz - mehr Menschen
in Stadten als auf dem Land. Durch Bevdlkerungswachstum und Migration
halt der Trend zu Verstadterung und Verdichtung an; zugleich hinterlassen
die Stadte einen erheblichen 6kologischen Fussabdruck. Um die Ziele der
Agenda 2030 fiir nachhaltige Entwicklung erreichen zu kénnen, muss daher
auch in den Stadten und Gemeinden eine Transformation erfolgen: Sie mis-
sen die verschiedenen Handlungsfelder - Bauen und Wohnen, Mobilitat,
Energie, Erndhrung, Infrastruktur u.a.m. - nachhaltig, sicher und wider-
standsfahig gestalten und regenerative Kreislaufe etablieren. In dem Modul
werden unterschiedliche Stadt(struktur)modelle, wichtige Handlungsfelder
in Stadten und Gemeinden sowie bereits existierende zukunftsweisende
Initiativen und Projekte vorgestellt; weiterhin werden Moglichkeiten der Par-
tizipation erkundet. Aufbauend auf diesen Inputs sowie Recherchen und
Spaziergangen durch das eigene Quartier oder die eigene Stadt, entwickeln
die Studierenden Zukunftshilder, wie diese Orte nachhaltiger gestaltet und
zugleich auch die Lebensqualitat fir die dort Wohnenden gesteigert werden
kdnnen.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende
Dagmar Steffen

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Nachhaltigkeit
Selbsterméachtigung & Engagement

MyCampus
DK.BA_+RE_203.F2401 7
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+Reflect

Stories of Making: Craft Date

22.-26. April 2024

between, Art, Design and Lecturers
- Monica Gaspar
Environment Modultyps
DK.BA_+RE_212.F2401 Related
Credits
How do materials shape back on you, when you engage in practices of hand-
Competences

making? Why people from over 40 countries come together to crochet a giant
model of a coral reef? Ever heard of makers» movement, where hackers sub-
vert political correctness of technology? What is the relevance of the hand-

Critical Thinking
Sustainability

made in today’s world? Which colour, gender or class have those making Entry requirements
hands? And are they still human? English language skills
Craft Studies and environmental humanities will provide the theoretical MyCampus

frame to meet the handmade in different scenarios: in artistic and designerly DK.BA_+RE_212.F2401 2

practice, in anonymous factories, on the street as form of protest, in the
jungle as a source of knowledge, in neuroscience laboratories or in cosy li-
ving-rooms.

After having examined and discussed several examples together, a project in
smaller groups will focus you on a particular practice of handmaking and set
up a research wall about it. The resulting “ecologies of critical making” will
visualise your insights through text, images and sketches. They will be pre-
sented in plenum to shed further light into the phenomenon of the handmade
with its complex, emotional and often contradictory relations with the mate-
rial world.
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+Reflect

Technofeminism Dato

22.-26. April 2024

DK.BA_+RE_206.F2401
Lecturers

Cornelia Sollfrank

Modultype
Related

Credits
1

Do certain ideas of masculinity and technical competence belong to the past
or are they still alive? How do the categories of gender and technology influ-
ence each other? An introduction to the topic of gender and technology will

Competences
Critical Thinking
Self-empowerment and Engagement

be elaborated on the basis of fundamental texts. In addition, artistic projects
and activist approaches will be discussed. In an experiment with self-expe- MyCampus

rience and exchange about it, a personal connection of the topic with each DK.BA_+RE_206.F2401 7
student will be established.
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+Reflect

Visuelle Soziologie:
Einfuhrung in Theorien und
Methoden

DK.BA_+RE_208.F2401

Durch die zunehmende Verbreitung und Nutzung von bildbasierten Instant-Messaging-
Diensten wie Snapchat, Computerprogrammen zur Kl-Bildgenerierung wie Dall-E und
(audio)visuellen Plattformen a la YouTube, TikTok, Imgur oder Instagram wachst die In-
tensitat und der Umfang visueller Kommunikation als Modus der alltaglichen zwischen-
menschlichen Verstiandigung. Gleichzeitig spielen Bilder, Videos und andere visuelle
Medien in unterschiedlichen gesellschaftlichen Bereichen eine immer bedeutendere Rolle
- seiesinFormvon bildgebenden Verfahren in der Medizin, durch den spatestens seit der
Corona-Pandemie allgegenwértigen Einsatz von Videokonferenzen in der Wissenschaft
oder im Kontext von Non-Fungible Token, der GameArt und digitalen Kunstexponaten im
Metaverse in den Kiinsten.

Der Kurs thematisiert diese Konjunktur und fragt nach den sozialen und sozialisierenden
Wirkungen von Bildern, nach ihren kulturellen Funktionsweisen und gesellschaftlichen
Bedeutungen sowie nach der grundsétzlichen Bestimmung ihres epistemischen Charak-
ters. Hierzu erarbeiten wir uns einerseits mittels ausgewéihlter Texte theoretische Uber-
legungen, die sich mit Bildern, Visualitat und visueller Kommunikation befassen. Neben
Grundlagen und zentralen Begriffen aus klassischen und aktuellen soziologischen Theo-
rien werden dabei vor allem kunstphilosophische Ansatze und Konzepte aus den Bildwis-
senschaften, den Medienwissenschaften und den Visual Studies vermittelt. Andererseits
bietet der Kurs anhand unterschiedlicher empirischer Beispiele - von Wissenschaftsillus-
trationen und Werbeplakaten tber Infografiken und Kunstfotografien bis hin zu Reels in
sozialen Medien und Kl-generierten Visualisierungen - eine Einfiihrung in verschiedene
theoretische wie methodologisch-methodische Zugédnge zur Bildanalyse und Interpreta-
tion visueller Kommunikation. Neben etablierten Verfahren stehen dabei insbesondere
neue Entwicklungen der visuellen Methodenforschung im Zentrum, die in Kleingruppen
eingeubt und erprobt werden.
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Datum
22.-26. April 2024

Dozierende

Sebastian W. Hoggenmuller

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
1

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

MyCampus
DK.BA_+RE_208.F2401 7
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Abendvorlesungen

Designgeschichte 2: 1918 bis
Gegenwart

DK.BA_+RE_ISA_105.F2401

Das Prinzip Design ist in westlichen Gesellschaften omniprasent: Als dsthe-
tische und kommunikative Optimierungsstrategie bestimmt es die Erschei-
nungsformen und Handlungsstrategien von Unternehmen, Organisationen
und Personen. Als interdisziplindres Berufs- und Forschungsfeld steuert es
die Funktionslogik und das Zeichenrepertoire von Produkten und Prozessen.
Beinahe alle Lebensbereiche werden kommerziellen Zielen untergeordnet -
neue Lifestyles und Gesellschaftsideen werden permanent formuliert, um
den Konsum auf hohem Niveau am Laufen zu halten. Gestaltende sind auf-
gefordert, ihre Rolle in diesem dynamischen Umfeld wahrzunehmen und mit
neuen ldeen moégliche Alternativen aufzuzeigen, die Gliterproduktion, Kon-
sum und Verbrauch rechtfertigen.

Diese Vorlesung untersucht aus historischer und soziologischer Perspektive,
wie sich Designtendenzen und -diskurse wahrend des 20. Jahrhunderts ent-
wickelt haben. Von den Um- und Aufbriichen des Ersten Weltkrieges hin zur
gegenwartigen Ausdifferenzierung hybrider und nachhaltiger Produktkultu-
ren werden zentrale Ansatze, Konzepte und Herausforderungen der Design-
geschichte in den Blick genommen.
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Datum
19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Roland Grieder, Jonas Leysieffer

Modultyp
Wabhl

Credits

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

Gasthorerschaft moglich

MyCampus
DK.BA_+RE_ISA_105.F2401 ~
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Abendvorlesungen

Geschichte der visuellen
Medien 2

DK.BA_+RE_ISA_101.F2401

Die zweisemestrig aufgebaute Vorlesungsreihe nimmt sowohl die mediale
Entwicklung visueller Medien von der Neuzeit bis zur Gegenwart in Blick als
auch die inhaltlichen Veranderungen, die damit einhergingen und -gehen.
Thematisch werden dabei Schlisselmedien und assoziierte Formate in einer
eher lockeren Chronologie behandelt und jeweils hinsichtlich der beteiligten
Studienrichtungen vertieft.

Medien werden dabei nicht aufgefasst als neutrale Werkzeuge, sondern als
Formen des Denkens und Handelns, denen eine Eigendynamik innewohnt.
Die Studierenden werden sensibel gemacht fiir diese Potenziale der Medien,
mit denen sie in ihrer Praxis umgehen, um sie weniger als auswechselbare
Tools und stattdessen als Mitarbeitende zu verstehen.
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Datum
19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Soéren Schmeling, Johannes Binotto u. a.

Modultyp
Wabhl

Credits
2

Kompetenzfelder
Exploratives Forschen
Kritisches Denken

Eintrittsvoraussetzungen
Bestandenes Modul «Geschichte der visuellen Medien 1»

Gasthorerschaft moglich

MyCampus
DK.BA_+RE_ISA_101.F2401 ~
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Abendvorlesungen

Kunstgeschichte 2: Aufbruch  psum

19. Februar - 5. Juli 2024

in die MOderne Dozierende

Wolfgang Briickle sowie Silvia Henke, Rachel Mader, Guy

DK.BA_+RE_ISA_103.F2401 Markowitsch, Marie-Louise Nigg, André Rogger

Modultyp
Wabhl

Credits
In der Lehrveranstaltung werden von mehreren Dozierenden Gegenstande 9

der Kunstgeschichte nach Inhalten und Einsatzweisen sowie nach Aus-

drucksmitteln und Inszenierungsstrategien befragt und in Raum und Zeit Kompetenzfelder

Kritisches Denken

eingeordnet. Kunst soll als Tatigkeitsbereich, Gefass fur die Entfaltung von - —
Ausdrucks- und Mitteilungsmoglichkeiten und Mittel gesellschaftlicher Aus- ~ Gasthorerschaft moglich

einandersetzung begreifbar werden. Die Lehrveranstaltung ist Bestandteil MyCampus

einer viersemestrigen Einfihrung in die Kunstgeschichte. Gegenstand dieser DK.BA_+RE_ISA_103.F2401 #
Lehrveranstaltung ist die Zeit zwischen dem Ausklingen der Frithen Neuzeit

um 1800 und und dem Beginn der Moderne um 1900.
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Weitere Angebote

Smart-up — Ideen erfolgreich  ooicrence

Dagmar Steffen

U msetzen Kompetenzfelder

Kreatives Unternehmertum
DK.SMART-UP

Eintrittsvoraussetzungen
Interesse an beruflicher Selbststandigkeit oder eigener
Unternehmensgriindung, Zuverlassigkeit, Verbindlich-
keit.

Smart-up verfolgt das Ziel, Studierende und Alumni aller Studiengéange sowie

Mitarbeitende der Hochschule zu motivieren und zu befahigen, ihre Ge-

schaftsideen umzusetzen und sie auf dem Weg in die Selbststandigkeit zu

begleiten. Hierfir fihrt Smart-up individuelle Coachings zu allen Themen

rund um die berufliche Selbststandigkeit und die Unternehmensgriindung

durch: Das Spektrum umfasst Standortbestimmung und Klarung der néachs-

ten Schritte, Businessplan, rechtliche Aspekte (Geschaftsform, Schutz-

rechte), Portfolioberatung, gestalterische und technische Beratung fiir Pro-

totyping, Kommunikation, Marketing, Verkauf und Vertrieb, Antragstellung

bei Forderinstitutionen (z.B. Filmférderung, BRIDGE) u.a.m. Ergédnzt wird das

Coachingangebot durch verschiedene Netzwerkaktivitaten.

The program is also suitable for English speakers.

https://www.hslu.ch/de-ch/design-kunst/ueber-uns/smart-up/
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Focus Module 2 Semester

2

DK.MAAD_201.F2401
Date

19. February - 12. July 2024

Lecturers

Jan-Christoph Zoels, Marcel Uhr, Samuel Frei, Robert
Bossart, Marta Lago, Christof Arn, Christoph Fischer,
Jorge Hirter, Serena Cangiano, Fabian Frei, Ladan

Focus modules are 20 short 2 day classes and workshops covering a wide Pooyan-Weihs, Uwe Martin, Silke ZolIner, Sabrina
range of subjects from research, design, futures, services, interactions, and Tarquini, Marina Bram, Marion Delhees, Ellen Schweizer,
sustainability. As a supplement to the core module, they offer advanced, =~ RamonaBanfi, Joe Macleod, David Rose, Daniel
elective options to deepen individual aspects of the thematic clusters. The Goddemeyer, James Dudley, Karin Fink, Andreas
individual courses are described separately. Based on the course descripti-  Unteidig etc.
ons, fulltime students register for at least six out of 20 courses. A course Modultype
includes 12 hours of contact teaching and 33 hours of self-study. Core

Credits

9

Entry requirements
MA_Focus Module_1

MyCampus
DK.MAAD_201.F2401 7

272 » Inhaltsverzeichnis » Design


https://mycampus.hslu.ch/en/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480122

Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Core Module Design 2 Semester

2

DK.MAAD_210.F2401
Date

19. February - 12. July 2024

Lecturers
Robert Bossart, Klaus Marek, Isabel Rosa Miiggler
Zumstein
Modultype
Based on the design vision and the identified goal of the personal project Core
(Coremodule 1), the students develop an appropriate research and project P———
plan related to a conceptual framework. Therefore, a methodological skill-set 5
is developed, which integrates stakeholder interactions to plan knowledge
creation in the process. Finally, the targeted value creation through design Entry requirements
is initiated, explored, and critically evaluated. The goal is the understanding Core Module Design 1
of design strategies with economic and socio-cultural interdependencies of MyCampus
design interventions to develop one’s design project effectively, based on a DK.MAAD_210.F2401 7

conceptual argument and with a critical approach to state-of-the-art refe-
rences. The module is organized around themes: Design Vision 1 (3 teaching
sessions), Exploration 1 (3 teaching sessions), Question-led Process 1 (3
teaching sessions), and Outlook (1 teaching session).
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Core Module Service Design 2  somester

2

DK.MAAD_211.F2401
Date

19. February - 12. July 2024

Lecturers
Prof. Sabine Junginger, PhD, Dr. Andrew Polaine, N.N.

Modultype
Core
In the Service Design Core Module 2, students acquire knowledge about ad- -
vanced terms, theories, models of service design processes, their phases, Credits
and the corresponding methods and tools. They learn to apply methods in
practice as they prepare for their project. In addition, they develop an un- Entry requirements
derstanding of service design in the development and implementation of ~ Core Module Service Design 1
strategic goals and policies. Students gain an understanding of the role of MyCampus
services in achieving sustainable outcomes. The module is organized around DK.MAAD_211.F2401 »

themes: Service Design Basics 2 (three teaching sessions), Sustainable Or-
ganizations and Society 2 (three teaching sessions), Service Design & Policy
2 (three teaching sessions), Outlook (one teaching session).
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Core Module Digital Ideation 2

DK.MAAD_212.F2401

This module focuses on three thematic clusters: User Experience 2, Compu-
ter Science 2 and Interaction Design 2. 3 sessions User Experience, 3 ses-
sions Computer Science, 3 sessions Interaction Design, 1 Overview lecture
Futures in Digital Ideation. Using practical examples and their own project,
students define a project-related design process and apply it directly accor-
ding to the phases of the chosen process.
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Semester
2

Date
19. February - 12. July 2024

Lecturers
Dr. Marcel Uhr, Kim Mingo

Modultype
Core

Credits

Entry requirements
Core Module Digital Ideation 1

MyCampus
DK.MAAD_212.F2401

» Inhaltsverzeichnis

» Design
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Core Module Eco-Social Semester

2

Design 2 Date

19. February - 12. July 2024
DK.MAAD_213.F2401

Lecturers
Dr. Andreas Unteidig, Karin Fink, N.N.

Modultype
Core
In this module, students will deepen their understanding of ESD and refine -
and develop their own (theoretical and practical) approaches to contributing Credits
to sustainability transformation. Students will expand their transdisciplinary 6
knowledge in related fields and methodologies and bring them into dialogue Entry requirements
with their practical project work. The module comprises three main thematic =~ Core Module Eco-Social Design 1
clusters: Self, Common & Planet. “Self” - students will engage with the mea- MyCampus
ning, implications, and potentialities of individual practices in ecosocial DK.MAAD_213.F2401

transformation. Students will question and develop their role perceptions
and attitudes as ecosocial designers. “Commons” - students continue to
analyze and map dynamics of complex stakeholder systems. “Planet” - stu-
dents will be introduced to (environmental) science concepts relevant to
sustainability transformation to design work. The module provides the foun-
dation to move form human-centred to planet-centred design approaches.
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Project Module 2

DK.MAAD_220.F2402

Project module 2 (PM2) deepens the understanding of devising, conducting
and managing design projects in complex settings with a strong focus on
developing a sound research basis. The module builds on the following cor-
nerstones: 1. Connect project: A two-week design sprint in the middle of the
semester with students responding in group work to a briefing by external
partners from business, research, society or politics. 2. Exposé and kick-off
research thesis: A research- and evidence-based text critically discussing
the context of the final thesis project. Students might decide to collaborate
on their thesis project. 3. Individual project: Throughout PM2, students will
explore and translate research insights into ideas, concepts and prototypes
of relevant aspects of their field of interest. It is recommended that these
experiments be designed to impact the research thesis substantially. 4. Ate-
lier days: Faculty supports the individual project during weekly atelier days.
5. Presentation showcasing research questions, insights, processes, con-
cepts and prototypes of the personal design project.
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Semester
2

Date
19. February - 12. July 2024

Lecturers

Robert Bossart, Karin Fink, Sabine Junginger, Isabel
Rosa Miiggler Zumstein, Marcel Uhr, Andreas Unteidig,
Axel Vogelsang, Christoph Zellweger, Meri Zirkelbach,
Jan-Christoph Zoels.

Modultype
Core

Credits
15

Entry requirements
Successful completion of project module 1

MyCampus
DK.MAAD_220.F2402 7
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Lab 2

DK.MAAD_221.F2401

In this module, students deepen their practical research of their thesis pro-
ject. The workshop introductions provide them with access to the speciali-
sed workshop facilities of the Department of Design & Art at the Lucerne
University of Applied Sciences and Arts. They receive input from specialised
lecturers on fabrication-, design- and prototyping processes. They experi-
ment systematically and process-oriented in order to evaluate their design
approaches and solutions. Individual coaching sessions and peer group pre-
sentations support the process-oriented evaluation process. They document
and reflect on their work processes. The students choose one out of four
specialised labs. The labs support exploratory experimentation with mate-
rials / process sampling (Material Sampling Lab), process- and solution-
oriented prototyping / 3D sketching / mock-ups (Dirty Prototyping Lab), di-
gital experimentation / physical computing and prototyping (Digital Proto-
typing Lab), exploring narratives through visual media (Storytelling Lab).
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Semester
2

Date
19. February - 12. July 2024

Lecturers
Simon de Diesbach, Christoph Zellweger, Meri
Zirkelbach, Fabian Frei

Modultype
Minor

Credits

Entry requirements
Participation in workshop introductions and safety train-
ings.

MyCampus
DK.MAAD_221.F2401 ~
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Master Design, Digital Ideation, Eco-Social Design, Service Design

Thesis Project

DK.MAAD_413.F2401

Building on the research thesis’s findings, insights, and outcomes, the thesis
project addresses relevant contemporary issues with the means of design.
The master’s project can either answer an urgent problem or explore the
potential of specific materials, artefacts, practices, and systems. The re-
search and development process takes place in close exchange with relevant
stakeholders. Cooperation with external partners from business, research,
society or politics is welcome. In consultation with the lecturers, students
develop the objectives, ideas, concepts, designs and prototypes for the final
master’s thesis. The master’s project concludes with a presentation and is
exhibited as part of the annual degree show. The module includes planning,
construction, supervision, and dismantling of the exhibition. Collaborative
MA projects between two or more students are welcome. Individual contri-
butions of each student need to be made explicit.
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Semester
4

Date
19. February - 12. July 2024

Lecturers

Robert Bossart, Karin Fink, Sabine Junginger, Isabel
Rosa Miiggler Zumstein, Andy Polaine, Marcel Uhr,
Andreas Unteidig, Axel Vogelsang, Christoph Zellweger,
Meri Zirkelbach, Jan-Christoph Zoels

Modultype
Core

Credits
21

Entry requirements
Successful completion of Project Module 2 and the re-
search thesis.

MyCampus
DK.MAAD_413.F2401

» Inhaltsverzeichnis » Design
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Master Film, Animation

Framework Reference

DK.MAAF_102.F2401

Das Modul Framework Reference dient einem Uberblick sowie einer vertief-
ten Auseinandersetzung mit der Film- und Mediengeschichte. Die Studieren-
den wahlen eine definierte Anzahl von Filmen, medialen und kiinstlerischen
Arbeiten von einer nach historischen und gattungsspezifischen Gesichts-
punkten strukturierten Liste. Die zu sichtenden audiovisuellen Arbeiten ste-
hen reprasentativ fiir unterschiedliche Gattungen und historische Epochen,
ihre asthetischen Eigenschaften, Inhalte und Kontexte werden nach der
Sichtung in zwei Kommentaren und einem Prifungsgespréach diskutiert.
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Semester
1

Datum
19. Februar - 31. August 2024

Dozierende
Fred Truniger, Tina Ohnmacht, Dozierende des
Studiengangs

Modultyp
Pflicht

Credits
2

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_102.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Experiment A

DK.MAAF_105.F2401

Das Experiment A bildet einen aus der Logik und Chronologie des individuel-
len Masterprojekts ausgekoppelten Raum, in welchem Platz geschaffen wird
fir gestalterische Experimente und interdisziplindre Kooperationen. Leh-
rende des MA Film / MA Animation vermitteln zusammen mit externen Lehr-
beauftragten aus unterschiedlichen Berufsfeldern Grundlagen neuer Medien-
technologien und Bewegthildgestaltungen. Die Studierenden arbeiten in
Kleingruppen an der Konzeption und Umsetzung eines selbstgewahlten a/v-
Projekts zum jeweiligen Semesterthema. Im Zentrum stehen dabei der inter-
disziplindre Praxisbezug, der Erwerb neuer technischer wie gestalterischer
Kompetenzen und der Aufbau von Selbstlernfahigkeiten, die eine eigenstan-
dige Berufsfeldorientierung der Studierenden unterstitzen.
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Semester
1

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Elke Rentemeister, Jochen Ehmann, Robert Miller, Fred
Truniger, Christoph Merkle, weitere Dozierende des
Studiengangs, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_105.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Researchll Semestor

2

DK.MAAF_200.F2401
Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Elke Rentemeister, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht
Im Modul Research Il wenden die Studierenden selbst gewéhlte Forschungs- -
methoden der Kultur- und Sozialwissenschaften auf eine eigene Fragestel- Credits
lung an. Mit einer ergebnisorientierten Vorgehensweise entwickeln sie eine
konkrete Forschungsfrage und ein fiir diese passgenaues Forschungsdesign. Eintrittsvoraussetzungen
Sie machen erste Testlaufe mit der von ihnen ausgewahlten Methode, iiber- ~ Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.
prifen deren Eignung und nehmen notwendige Anpassungen des For- MyCampus
schungsdesigns vor. DK.MAAF_200.F2401 7
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Master Film, Animation

Framework B

DK.MAAF_201.F2401

Im Zentrum des Framework B stehen die Themen Narration und Reflexion. Es
vermittelt Kenntnisse aus verschiedenen Bereichen fachspezifischer Theorie
und Geschichte verbunden mit kiinstlerisch-gestalterischer Praxis. Das Mo-
dul bindet auch externe Lehrpersonen ein, um diesen Praxisbezug und be-
sonders die eigenstandige, variable Berufsbildorientierung der Studierenden
zu unterstitzen. In verschiedenen Kursen geben Theoretiker:innen und Prak-
tiker:innen Einblicke in den reflexiven Denkstil ihres jeweiligen Feldes und
exemplifizieren diesen anhand von Beispielen aus ihrer Berufserfahrung. Er-
ganzt wird dieses Programm durch den Filmclub mit semesteribergreifender
Sichtung und Diskussion relevanter Filmbeispiele, sowie Exkursionen zu
internationalen Filmfestivals.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 31. August 2024

Dozierende

Fred Truniger, Tina Ohnmacht, Jochen Ehmann, Robert
Miuller, Christina Zimmermann, Elke Rentemeister,
Florian Krautkramer, Thomas Gassmann, Dozierende des
Studiengangs, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_201.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Experiment B

DK.MAAF_202.F2401

Das Experiment B bildet einen aus der Logik und Chronologie des individuel-
len Masterprojekts ausgekoppelten Raum, in welchem Platz geschaffen wird
fir gestalterische Experimente und interdisziplindre Kooperationen. Leh-
rende des MA Film / MA Animation vermitteln zusammen mit externen Lehr-
beauftragten aus unterschiedlichen Berufsfeldern Grundlagen neuer Medien-
technologien und Bewegthildgestaltungen. Die Studierenden arbeiten in
Kleingruppen an der Konzeption und Umsetzung eines selbstgewahlten a/v-
Projekts zum jeweiligen Semesterthema. Im Zentrum stehen dabei der inter-
disziplindre Praxisbezug, der Erwerb neuer technischer wie gestalterischer
Kompetenzen und der Aufbau von Selbstlernfahigkeiten, die eine eigenstan-
dige Berufsfeldorientierung der Studierenden unterstitzen.

285

Semester
2

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Elke Rentemeister, Jochen Ehmann, Robert Miiller,
Christophe Merkle, Dozierende des Studiengangs, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_202.F2401

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Selfmarketing

DK.MAAF_203.F2401

Das Modul ist in zwei Teilen aufgebaut. Der erste Teil besteht aus Basis-In-
puts der Modulleitung und externer Gaste. Gegenstand dieser Inputs sind der
Aufbau einer Karriere als Freischaffende*r, die Griindung von Studios und die
Anforderungen an professionelle Filmschaffende in Angestelltenverhaltnis-
sen. Zu den Inhalten gehoren die mehrkanalige Profilbildung in sozialen Me-
dien, Anforderungen an Showreels und der Aufbau eines aussagekraftigen
CVs, sowie die Instrumente und Anforderungen fir den Netzwerkaufbau im
professionellen Feld inklusive der Bedingungen fir die Vertretung durch
Agenturen oder Galerien.

Der zweite Teil des Moduls ist ein durch Mentorate begleitetes Selbststu-
dium. Das geplante Masterprojekt wird fur die Entwicklung einer Marketing-
strategie nach dem Studium verwendet.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Chantal Molleur, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_203.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Dossier A

DK.MAAF_204.F2401

Das Modul Dossier A besteht aus Basis-Inputs der Modulleitung und externer
Gaste zu den Grundlagen von Produktionsdossiers im nationalen und inter-
nationalen Filmbereich und dient der Vorbereitung fiir die Produktion eines
Dossiers der selbstgewahlten Masterarbeit. Ausserdem erhalten die Studie-
renden Grundlagenkenntnisse des Selfmarketings und der Vermarktungs-
strategien fir ihr Masterprojekt.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Gerd Gockell, Sonja Kilbertus

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen

Erfolgreicher Abschluss des Moduls Project Story De-
velopment.

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_204.F2401 »

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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DOSSieI" B Semester

2

DK.MAAF_205.F2401
Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Gerd Gockell, Sonja Kilbertus

Modultyp
) _ ) ) _ _ Wabhlpflicht

Das Modul Dossier B beinhaltet ein mentoratsbasiertes Studium zur Entwick- gt

lung eines Produktionsdossiers fir das selbstgewahlte Masterprojekt. Das Credits

in erster Version fertiggestellte Dossier wird Vertreter*innen externer Pro-

duktionsfirmen prasentiert und damit ein Netzwerk im Bereich der Produk- Eintrittsvoraussetzungen

tion aufgebaut. Erfolgreicher Abschluss des Moduls Project Story De-
velopment.

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_205.F2401
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Master Film, Animation

Projectbased Research i Semester

2

DK.MAAF_206.F2401
Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Elke Rentemeister, Marcy Goldberg

Modultyp
Pflicht
Das Modul Projectbased Research Il verbindet erneut die Schreibwerkstatt -
mit den Recherchemethoden. Die Studierenden haben im ersten Teil des Credits
Moduls bereits kritische Aspekte fiir ihre gestalterischen Entscheidungen
herausgearbeitet, nun vertiefen sie ihre Grundlagen indem sie mégliche Pro- Eintrittsvoraussetzungen
blemfelder ihrer audiovisuellen Projekte konkretisieren. Aus diesen entwi-  Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.
ckeln sie Fragestellungen fiir eine Rechercheaufgabe, die konkrete Themen- MyCampus
bereiche, Gestaltungen oder medientheoretische Ansatze umfassen kann. DK.MAAF_206.F2401 7

Die Studierenden entwerfen einen passgenauen Forschungsplan basierend
auf der Fragestellung, dem Recherchebereich und der angestrebten Prob-
lemlésung und beschreiben diesen schliesslich nachvollziehbar in einem
Exposé.
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Master Film, Animation

Production: Story
Consolidation

DK.MAAF_207.F2401

Das Modul fihrt die Arbeiten des ersten Semesters bis zur Abgabe eines
Produktionsdossiers (in Zusammenarbeit mit den Modulen Dossier A und B)
weiter und schliesst damit die Praproduktion des selbstgewahlten Master-
projektes ab. Das Modul bereitet die Produktion eines Finanzierungsdossiers
vor und begleitet die Entwicklung des Projektes bei der Suche nach externen
Produzent:inn:en. Die intensive Betreuung im Modul beruht auf einfihrenden
und generalisierenden Inputs und der darauffolgenden individuellen Umset-
zung im selbstgewahlten Projekt. Die zweite Phase ist ein mentoriertes
Selbststudium.

Zu den Inhalten gehoéren in der Animation unter anderem die Umsetzung
eines Scripts in ein Storyboard und ein Animatic, die Entwicklung der Para-
meter fiir die Visualisierung des Projektes, sowie des Tonkonzepts. Bei der
Begleitung von dokumentarischen Projekten betreffen die Inhalte unter an-
derem die Recherche von Drehorten, Protagonist:inn:en und einer Filmcrew,
die Entwicklung der Parameter fir die Visualisierung des Projektes, sowie
das Tonkonzept.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Gerd Gockell, Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Christian
Puille, Felicie Haymoz, Elke Rentemeister, Katharina
Knust, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen

Abgeschlossenes Modul Production: Story Development
Study Agreement |

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_207.F2401

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Concept: Story Development

DK.MAAF_208.F2401

Die Stoffentwicklung wird durch einen Kick-off Workshop angestossen, in
dem anhand von Testinszenierungen ein vertieftes Verstandnis zu den Zu-
sammenhangen zwischen Figurenpsychologie, raumlicher Choreografie und
Handlungsbogen vermittelt wird. Die Selbstorganisation des fachlichen Aus-
tausches wird tGber die Community-Plattform eingefiihrt, auf der Sachwissen
zu formalen Bestimmungen im Verfassen konventioneller Textformen im Film-
und Medienbereich vertieft und gegenseitiges Feedback und Informations-
quellen organisiert werden kénnen.

Im begleiteten Selbststudium wird in gestalterischen Tests und praktischen
Experimenten die audiovisuelle Sprache fiir das angestrebte Masterprojekt,
ein realisierbares Konzept zur Umsetzung, sowie die Dramaturgie und die
Autorenhaltung der Erzahlung/Erfahrung entwickelt. Ein externes Mentorat
kann in Ricksprache mit der Studiengangsleitung organisiert werden. Grund-
lagen der Produktion und Projektfinanzierung werden im Modul «Dossier A»
vermittelt; die Teilnahme ist verpflichtend.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Christina Zimmermann, Jochen Ehmann, Robert Miiller,
Fred Truniger, Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Katharina
Knust, Gerd Gockell, Elke Rentemeister, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen
Study Agreement |
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_208.F2401 7
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Master Film, Animation

Exploration: Object
Consolidation

DK.MAAF_209.F2401

Exploration: Object Consolidation ist ein angeleitetes, mentoratsbasiertes
Modul mit hohen Anteilen an Selbststudium und Ubungen. Die Studierenden
machen eine Grundlagenrecherche zu einem definierten Projekt und entwi-
ckeln dieses mit gestalterischen und narrativen Tests, kritischer Varianten-
bildung und einem Storyboard, Skript oder Treatment weiter. Die schriftliche
und die praktische Thesis werden integrativ betrachtet oder aber prazise
argumentiert als zwei getrennte Projektteile behandelt.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Robert Miiller, Jochen Ehmann, Christina Zimmermann,
Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Katharina Knust, Elke
Rentemeister, Fred Truniger, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen
Study Agreement |
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_209.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Production Designh C

DK.MAAF_210.F2401

Das Modul Production Design C besteht aus Basis-Inputs der Modulleitung
und Dozierenden des MA Film / MA Animation sowie externen Gasten zu den
Grundlagen der Erzeugung von Bewegungseindriicken in unterschiedlichen
filmischen Gattungen und Formaten. Die Studierenden lernen die Funktions-
weisen derselben fir ihre Projekte einzuschatzen und aktiv zu verwenden.
Die Arbeit mit Ton als wichtigem Faktor der Bewegungs- und Raumerzeugung
im Film wird diskutiert.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Jochen Ehmann, Felicie Haymoz, Christina Zimmermann,
Robert Miiller, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_210.F2401 #

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation
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Master Film, Animation

Exchange A

DK.MAAF_211.F2401

Das Exchangemodul wird individuell aus Kursen zusammengestellt, die ent-
weder mit anderen Studienrichtungen geteilt werden oder mit externen Part-
ner:innen bzw. in Form eines Austausches oder Praktikums durchgefiihrt
werden. Die besuchten Inhalte erweitern das Wissen und die Kompetenzen
aus dem Kern der Ausbildung oder im Zusammenhang mit dem selbstgewahl-
ten Masterprojekt.

294

Semester
2

Datum
19. Februar - 31. August 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Fred Truniger, Elke Rentemeister, Florian Krautkramer,
Thomas Gassmann, Jeroen Visser, Garcia Carlos Isabel,
Thais Odermatt, Dozierende des Studiengangs, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
3

MyCampus
DK.MAAF_211.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479981

Master Film, Animation

Written Thesis

DK.MAAF_300.F2401

Die Studierenden bearbeiten eine selbstgewahlte Aufgabenstellung mit ho-
hem planerischem und reflexivem Anspruch in Form einer schriftlichen Arbeit
unter Einhaltung von wissenschaftlichen Standards. Die schriftliche Arbeit
weist im Idealfall einen unmittelbaren Bezug zum Gestaltungsprojekt auf. Die
Arbeit wird von einem Mitglied der Thesis-Jury des Masters Film wahrend
ihrer Entstehung in Form von individueller Betreuung oder durch Gesprache
in Kleingruppen mit Peerfeedbacks gecoached und abschliessend der Jury
zur Beurteilung vorgelegt.

295

Semester
3

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Elke Rentemeister, Florian Krautkramer, Tina Ohnmacht,
Fred Truniger, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen

Die Thesis wird in deutscher oder englischer Sprache
verfasst.

Erfolgreiches Bestehen von Project Based Research Il
oder abgeschlossenes Qualifikationsmodul 1.

MyCampus
DK.MAAF_300.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479974

Master Film, Animation

EXChan ge B Semester

3

DK.MAAF_301.F2401
Datum

19. Februar - 31. August 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Fred Truniger, Elke Rentemeister, Florian Krautkramer,
Thomas Gassmann, Jeroen Visser, Garcia Carlos Isabel,

Das Exchangemodul wird individuell aus Kursen zusammengestellt, die ent- Thais Odermatt, Dozierende des Studiengangs, Gaste
weder mit anderen Studienrichtungen geteilt werden oder mit externen Part- Modultyp

ner:innen bzw. in Form eines Austausches oder Praktikums durchgefiihrt Pflicht

werden. Die besuchten Inhalte erweitern das Wissen und die Kompetenzen Credits

aus dem Kern der Ausbildung oder im Zusammenhang mit dem selbstgewahl- 6

ten Masterprojekt.

MyCampus
DK.MAAF_301.F2401 7

296 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479975

EXChan gemOd UI Semester

3

DK.MAAF_306.F2401
Datum

19. Februar - 31. August 2024

Dozierende
Dozierende der Hochschule Luzern, externe Personen.
Studienrichtungsleitung.

. ) _ ) Modultyp
Das Exchangemodul beinhaltet Kurse, die entweder mit anderen Studien- Pflicht
richtungen geteilt werden oder mit externen Partner*innen bzw. in Form Crodit
eines Austausches oder Praktikums stattfinden, in der Regel wichtig oder 12re s

spezifisch fir verschiedene Studienrichtungen sein kénnen und das Wissen

und die Kompetenzen aus dem Kern erweitern. MyCampus
DK.MAAF_306.F2401 7

297 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479969

Fokusmodul A Semester

3

DK.MAAF_306.F2402
Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Robert Miiller, Jochen Ehmann, Christina Zimmermann,
Marine Hugonnier, Anja Kofmel, Dozierende des
Studiengangs, Gaste

In diesem Modul arbeiten die Studierenden begleitet durch die Dozierenden Modultyp

und Lehrbeauftragten des Studiengangs am individuellen Masterprojekt. Wabhl
Credits
10

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_306.F2402 ~

298 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479990

Fokusmodul B Semester

3

DK.MAAF_307.F2401
Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Robert Miiller, Jochen Ehmann, Christina Zimmermann,
Marine Hugonnier, Anja Kofmel, Dozierende des
Studiengangs, Gaste

In diesem Modul arbeiten die Studierenden begleitet durch die Dozierenden Modultyp

und Lehrbeauftragten des Studiengangs am individuellen Masterprojekt. Wabhl
Credits
10

Eintrittsvoraussetzungen
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_307.F2401 ~

299 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479991

Master Film, Animation

Animation MA-Thesis
kiinstlerisch/gestalterisch

DK.MAAF_400.F2401

In diesem Modul fihren die Studierenden die seit dem ersten Semester kon-
zipierte Projektarbeit selbstandig und mit dem Coaching der Dozierenden,
sowie gegebenenfalls in Zusammenarbeit mit einer externen Produktions-
firma weiter und schliessen die praktische Masterarbeit mit einer audiovisu-
ellen Arbeit ab. Sie vertiefen und/oder erweitern ihre gestalterischen Kom-
petenzen durch die Umsetzung und Finalisierung ihrer Konzepte und steuern
ihre Prozesse so, dass sie zum Semesterabschluss in der Lage sind, das
Projekt in umfassender Tiefe und Breite professionell vor der Abschlusskom-
mission zu prasentieren und zu verteidigen.

300

Semester
4

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Jochen Ehmann, Anja Kofmel, Tina Ohnmacht

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen

Erfolgreiches Bestehen des Projektmoduls 3 in der Ver-
tiefung Animation oder abgeschlossenes Qualifikations-
modul 1.

MyCampus
DK.MAAF_400.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479966

Master Film, Animation

Production: Practical Thesis Semester

DK.MAAF_400.F2402
Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Gerd Gockell, Katharina
Knust, Fred Truniger, Elke Rentemeister, Gaste

Das Modul basiert weitgehend auf dem begleiteten Selbststudium, wobei der Modultyp
Projektfortschritt in regelmassigem Coaching durch Dozierenden des MA Wahlpflicht

Film / MA Animation tGberprift wird. Die Filmproduktion wird entsprechend
den Abmachungen des letzten Study Agreements erfolgreich abgeschlossen
und vor einer Jury mit externen Fachleuten, sowie an der Jahresausstellung/

Credits
30

Filmpremiere des Departements Design & Kunst prasentiert. Eintrittsvoraussetzungen _ o
Abgeschlossenes Modul Production: Realisation

Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_400.F2402 ~

301 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479987

Master Film, Animation

Short Motion MA-Thesis
kiinstlerisch/gestalterisch

DK.MAAF_401.F2401

In diesem Modul fihren die Studierenden die seit dem ersten Semester kon-
zipierte Projektarbeit selbstandig und mit dem Coaching der Dozierenden,
sowie gegebenenfalls in Zusammenarbeit mit einer externen Produktions-
firma weiter und schliessen die praktische Masterarbeit mit einer audiovisu-
ellen Arbeit ab. Sie vertiefen und/oder erweitern ihre gestalterischen Kom-
petenzen durch die Umsetzung und Finalisierung ihrer Konzepte und steuern
ihre Prozesse so, dass sie zum Semesterabschluss in der Lage sind, das
Projekt in umfassender Tiefe und Breite professionell vor der Abschlusskom-
mission zu prasentieren und zu verteidigen.

302

Semester
4

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Robert Miiller, Carlos Isabel Garcia, Marine Hugonnier,
Fred Truniger

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
21

Eintrittsvoraussetzungen
Erfolgreiches Bestehen des Projektmoduls 3 oder abge-
schlossenes Qualifikationsmodul 1.

MyCampus
DK.MAAF_401.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479967

Master Film, Animation

Concept: Practical Thesis

DK.MAAF_401.F2402

Das Modul basiert weitgehend auf dem begleiteten Selbststudium, wobei der
Projektfortschritt in regelmassigem Coaching durch Dozierenden des MA
Film / MA Animation iberprift wird. Das Masterprojekt wird entsprechend
den Abmachungen des letzten Study Agreements erfolgreich abgeschlossen
und vor einer Jury mit externen Fachleuten prasentiert.

303

Semester
4

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Gerd Gockell, Katharina
Knust, Tina Ohnmacht, Fred Truniger, Elke Rentemeister,
Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
24

Eintrittsvoraussetzungen
Abgeschlossenes Modul Concept: Script
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_401.F2402 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479988

DOSSieI" C Semester

4

DK.MAAF_402.F2401
Datum

19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Gerd Gockell, Sonja Kilbertus

Modultyp
] _ ) Wahlpflicht

Das Modul Dossier C besteht aus Basis-Inputs der Modulleitung und externer Crodit

Gaste zu den Grundlagen eines Produktionsdossiers von Langfilm- oder Se- redits

rienproduktionen im nationalen und internationalen Filmbereich und dient

der Ausarbeitung eines Produktionsdossiers fiir die selbstgewahlte Master- Eintrittsvoraussetzungen .

arbeit bis zur Prasentationsreife vor externen Fachleuten aus der Filmpro-  Erfolgreicher Abschluss des Moduls Concept: Script.

duktion. Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.
MyCampus

DK.MAAF_402.F2401 ~

304 » Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479978

Master Film, Animation

MA-Thesis schriftlich

DK.MAAF_403.F2401

Die Studierenden bearbeiten eine selbstgewahlte Aufgabenstellung mit ho-
hem planerischen und reflexivem Anspruch in Form einer schriftlichen Arbeit
unter Einhaltung von wissenschaftlichen Standards. Die schriftliche Arbeit
weist im Idealfall einen unmittelbaren Bezug zum Gestaltungsprojekt auf. Die
Arbeit wird von einem Mitglied der Thesis-Jury des Masters Film wahrend
ihrer Entstehung in Form von individueller Betreuung oder durch Gesprache
in Kleingruppen mit Peerfeedbacks gecoached und abschliessend der Jury
zur Beurteilung vorgelegt.

305

Semester
4

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende
Fred Truniger, Tina Ohnmacht, Florian Krautkramer, Elke
Rentemeister, Gaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

Eintrittsvoraussetzungen
Erfolgreiches Bestehen des Transfermoduls_3 oder abge-
schlossenes Qualifikationsmodul 1.

MyCampus
DK.MAAF_403.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479968

Master Film, Animation

Exploration: Practical Thesis

DK.MAAF_403.F2402

Das Modul basiert weitgehend auf dem begleiteten Selbststudium, wobei der
Projektfortschritt in regelmassigem Coaching durch Dozierenden des MA
Film / MA Animation tGberprift wird. Das filmbasierte Masterprojekt wird ent-
sprechend den Abmachungen des letzten Study Agreements erfolgreich ab-
geschlossen und vor einer Jury mit externen Fachleuten, sowie an der Jah-
resausstellung/Filmpremiere des Departements Design & Kunst prasentiert.

306

Semester
4

Datum
19. Februar - 28. Juni 2024

Dozierende

Jochen Ehmann, Robert Miller, Christina Zimmermann,
Gerd Gockell, Anja Kofmel, Marine Hugonnier, Tina
Ohnmacht, Fred Truniger, Elke Rentemeister, Katharina
Knust, Gaste

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
30

Eintrittsvoraussetzungen
Abgeschlossenes Modul Exploration: Realisation
Die Unterrichtssprachen sind Deutsch und Englisch.

MyCampus
DK.MAAF_403.F2402 7

» Inhaltsverzeichnis » Film, Animation


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=479989




Master Kunst

StudioLab Praxis 2

DK.MAMM_200.F2401

Das StudioLab Praxis ist eine inhaltlich fokussierte integral funktionierende
kollaborative Werkstatt an der Schnittstelle zwischen gemeinsamer Projekt-
arbeit und individueller kiinstlerischer Praxis. Daflir steht ein gemeinsam
genutztes Atelier zur Verfigung. Im StudioLab Forum werden die gemeinsa-
men Themen, Fragestellungen und Vorgehensweisen entwickelt und koordi-
niert. Die Studierenden arbeiten im Atelier des StudioLab kontinuierlich an
eigenen und/oder gemeinsamen Projekten. In Kolloquien finden Prasentation
und Diskussionen der Ergebnisse aus aktuellen Untersuchungen und laufen-
den Projekten statt. Im Rahmen von Workshops wird gemeinsam an praxis-
bezogenen Teilen der Untersuchungen und Experimenten gearbeitet. Fir die
Umsetzung von grésseren Projekten mit externen Kooperationspartner*in-
nen bilden sich Agenturen, die je nach Bedarf und nach einem eigenen Zeit-
plan arbeiten. Im Rahmen vom StudioLab Day wird die Arbeit der StudioLabs
und die Ergebnisse der kiinstlerischen Praxis der Studierenden regelmassig
an eine interessierte Offentlichkeit vermittelt. Die im Rahmen des StudioLab
Praxis beforschten und bearbeiteten Inhalte werden laufend dokumentiert
und in angemessener Form archiviert und publiziert. Den Studierenden ste-
hen fur individuelle Besprechungen und Beratungen personliche Sprechstun-
den zur Verfigung.

308

Semester
2

Datum
19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle,
Jerome Ming, Varsha Nair, Nika Spalinger, Peter
Spillmann, Monica Studer / Christoph van den Berg,
Klodin Erb und Géaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

MyCampus
DK.MAMM_200.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480042

Master Kunst

StudioLab Reflexion 2 Semester

2

DK.MAMM_201.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Elisabeth Nold
Schwartz, Silvia Henke, Jerome Ming, Varsha Nair, Nika

Das Modul dient der gemeinsamen Erarbeitung eines Uberblicks liber den Spalinger, Peter Spillmann, Monica Studer / Christoph
aktuellen Stand von Praxis und Debatten im inhaltlichen Feld des StudioLab van den Berg, Stephan Wittmer, Klodin Erb und Gaste
und des gewéahlten Majors und bietet Gelegenheit, Recherche und For- Modultyp

schungsmethoden kennen und anwenden zu lernen, die auf die spezifischen Pflicht

Frage- und Problemstellungen des StudioLab und des Majors zugeschnitten Credits

sind. Im Rahmen des Moduls werden eigene Fragestellungen fir die schrift- 3

lichen Master-Thesis entwickelt.
MyCampus

DK.MAMM_201.F2401 ~

309 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480043

DiSku s 2 Semester

2

DK.MAMM_202.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Sabine Gebhardt Fink, Elisabeth
Nold Schwartz, Silvia Henke, Rachel Mader, Peter
Spillmann, Monica Studer / Christoph van den Berg und

Kenntnisse aktueller Diskurse, aber auch von Methoden und Strategien im Gaste
Bereich Art in Public Spheres oder Critical Image Practices. Im Zentrum steht Modultyp
ein selbstgesteuertes und ermachtigendes Arbeiten und Forschen, auch in Pflicht
kollektivem Austausch. Die Diskurse unterstitzen die Entwicklung einer credi

. N . . . . redits
eigenen kunstlerischen Forschungsarbeit - auch in Kollaboration oder Co- 9
Autorschaft.

MyCampus

DK.MAMM_202.F2401 2

310 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480038

Berufsfeldpraxis 2 Semester

2

DK.MAMM_203.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Pflicht

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_203.F2401 7

31 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480039

Transfer 2 Somoster

2

DK.MAMM_204.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Wird im Modulprogrammhandbuch kommuniziert.

Modultyp
- " - - - " Wahl
Kenntnisse transdisziplinarer Methoden, Arbeitsweisen und Fragestellungen. gt
Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen eines eigenen Projek- gre s
tes mit transdisziplindarer Ausrichtung.
MyCampus

DK.MAMM_204.F2401 7

312 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480044

Master Kunst

StudioLab Praxis 2

DK.MAMM_MAT200.F2401

Das StudioLab Praxis ist eine inhaltlich fokussierte integral funktionierende
kollaborative Werkstatt an der Schnittstelle zwischen gemeinsamer Projekt-
arbeit und individueller kiinstlerischer Praxis. Daflir steht ein gemeinsam
genutztes Atelier zur Verfigung. Im StudioLab Forum werden die gemeinsa-
men Themen, Fragestellungen und Vorgehensweisen entwickelt und koordi-
niert. Die Studierenden arbeiten im Atelier des StudioLab kontinuierlich an
eigenen und/oder gemeinsamen Projekten. In Kolloquien finden Prasentation
und Diskussionen der Ergebnisse aus aktuellen Untersuchungen und laufen-
den Projekten statt. Im Rahmen von Workshops wird gemeinsam an praxis-
bezogenen Teilen der Untersuchungen und Experimenten gearbeitet. Fir die
Umsetzung von grosseren Projekten mit externen Kooperationspartnern
bilden sich Agenturen, die je nach Bedarf und nach einem eigenen Zeitplan
arbeiten. Im Rahmen vom StudioLab Day wird die Arbeit der StudioLabs und
die Ergebnisse der kiinstlerischen Praxis der Studierenden regelmassig an
eine interessierte Offentlichkeit vermittelt. Die im Rahmen des StudioLab
Praxis beforschten und bearbeiteten Inhalte werden laufend dokumentiert
und in angemessener Form archiviert und publiziert. Den Studierenden ste-
hen fur individuelle Besprechungen und Beratungen personliche Sprechstun-
den zur Verfigung.

313

Semester
2

Datum
19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle,
Jerome Ming, Varsha Nair, Nika Spalinger, Peter
Spillmann, Monica Studer / Christoph van den Berg,
Klodin Erb und Géaste

Modultyp
Pflicht

Credits
9

» Inhaltsverzeichnis

MyCampus
DK.MAMM_MAT200.F2401 7

» Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480052

Master Kunst

StudioLab Reflexion 2 Semester

2

DK.MAMM_MAT201.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Lena Eriksson, Sabine Gebhardt
Fink, René Gisler, Jean-Pierre Griiter, Elisabeth Nold
Schwartz, Silvia Henke, Jerome Ming, Varsha Nair, Nika

Das Modul dient der gemeinsamen Erarbeitung eines Uberblicks liber den Spalinger, Peter Spillmann, Monica Studer | Christoph
aktuellen Stand von Praxis und Debatten im inhaltlichen Feld des StudioLab van den Berg, Simon Kindle, Klodin Erb und Gaste
und des gewéahlten Majors und bietet Gelegenheit, Recherche und For- Modultyp

schungsmethoden kennen und anwenden zu lernen, die auf die spezifischen Pflicht

Frage- und Problemstellungen des StudioLab und des Majors zugeschnitten Credits

sind. Im Rahmen des Moduls werden eigene Fragestellungen fir die schrift- 3

lichen Master-Thesis entwickelt.
MyCampus

DK.MAMM_MAT201.F2401 7

314 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480053

Master Kunst

Bildungswissenschaftliche
Studien Kunstpadagogik 2

DK.MAMM_MAT202.F2401

Untersuchung der der gesellschaftlichen Bedingungen in einer translokalen
und pluralen Kultur, auf deren Grundlage kunstpadagogische Anséatze artiku-
liert werden kénnen. Uberblick tiber die aktuellen kunstpadagogischen Dis-
kurse. Entwicklung einer eigenen kunstdidaktischen Position im kollektiven
Austausch und in Verbindung mit Unterrichtsbeforschung.

315

Semester
2

Datum
19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende

Jean-Pierrre Griter, Silvia Henke, Gastdozierende (wird
im halbjahrlichen Modulprogrammhandbuch
kommuniziert).

Modultyp
Pflicht

Credits
2

MyCampus
DK.MAMM_MAT202.F2401 2

» Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480059

Master Kunst

Allgemeinebildungswissenschaftliche
Studien 2

DK.MAMM_MAT203.F2401

Das Teilmodul «Padagogische Psychologie 2» befasst sich mit lernpsychologischen und motivatio-
nalen Aspekten des Umgangs mit Diversitat, heterogenen Lernvoraussetzungen und Strategien zur
Bewaltigung von komplexen Lern-, Erziehungs- und Entwicklungssituationen im Spannungsfeld
pluraler Wertorientierungen und Zielvorstellungen der Beteiligten. Speziell werden motivationale
Aspekte des Lernens - und Lehrens - thematisiert. Die Studierenden bauen ein grundlegendes Ver-
standnis fir die Dynamik und Unterschiedlichkeit individueller Lernprozesse auf. Vor allem werden
Fahigkeiten zur Lerndiagnose und -beratung erarbeitet und angewendet.

In Auseinandersetzung mit psychologischem Fachwissen zu besonderen Gefahrdungen in der Ado-
leszenz - inshesondere Jugendgewalt, Fremdheitserfahrungen, Suchtmittelmissbrauch, Mobbing -
erwerben die Studierenden Wahrnehmungskompetenzen zum Erkennen solch spezifischer Situatio-
nen zur Entwicklung eines padagogischen Umgangs und praventiver Massnahmen dazu. Gleichzeitig
werden die Studierenden dafiir sensibilisiert, Grenzen der eigenen Zustandigkeit zu erkennen, und
erwerben Zuweisungswissen zu Fachstellen. Das Seminar legt grossen Wert auf den Theorie-Praxis-
transfer und die Reflexion von padagogischen Handlungsmustern.

Das Teilmodul «Allgemeine Didaktik 2» thematisiert grundlegende Aspekte einer partizipativen
Unterrichtskultur, um den Forderungen nach Selbst- und Mithestimmungs- sowie Solidaritatsfahig-
keit der Lernenden gerecht zu werden. Dazu sind differenzierende Lernumgebungen nétig, die den
im Verlauf der Adoleszenz zunehmend divergierenden Lernvoraussetzungen und Interessen der
Schiilerinnen und Schiiler auf der Sekundarstufe 2 Rechnung tragen und deren kognitive und meta-
kognitive Bewusstheit als autonome und kooperativ agierende Lernende aktiv fordern. Dies erfordert
von angehenden Lehrpersonen nicht nur eine ausgepragte didaktisch-methodische Kompetenz zur
Gestaltung von sachadaquaten, autonomie- und kooperationsférdernden Lernumgebungen, in denen
die Diversitat der Lerngruppe als Lernchance genutzt werden kann, sondern auch ausgepréagte Dia-
gnose- und Diskursfahigkeiten, Kompetenzen der individuellen Lernbegleitung sowie ein Instrumen-
tarium fir eine angemessene Leistungsbheurteilung. Hierzu sind berufsethische Einstellungen erfor-
derlich, die es ermdglichen, unterschiedliche Lernvoraussetzungen, Anspriiche, Interessen und
Wertevorstellungen in Hinblick auf eine zu schaffende Bildungsgerechtigkeit ausbalancieren und
produktiv nutzen zu kénnen.
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Semester
2

Datum
26. Februar - 7. Juni 2024

Dozierende
Susanne Wildhirt, Wofgang Ruepp

Modultyp
Pflicht

Credits
8

MyCampus
DK.MAMM_MAT203.F2401 ~

» Inhaltsverzeichnis

» Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480063

Master Kunst

Fachdidaktik 2

DK.MAMM_MAT204.F2401

Die Fachdidaktik und Kunstpadagogik des zweiten Semesters ist ebenfalls
verknupft mit der Planung des zweiten Praktikums. Dabei soll sich die inhalt-
liche Planung an den vorgegebenen Lehrplanen orientieren, aber es sollen
vermehrt aktuelle Themen und Inhalte aus dem Alltagsgeschehen, aus Kultur
und Politik in einen kinstlerischen und padagogischen Kontext gebracht
werden. Diese Fokussierung auf gesellschaftsrelevante Inhalte wird metho-
disch untermauert durch eine vertiefte Auseinandersetzung mit aktuellen
kunstpadagogischen Diskursen. Die fachdidaktischen und methodischen
Kenntnisse werden mit Fokus auf Farbe (Farbsysteme in Kunst, Physik und
Industrie, Farbenlehre, Farbpsychologie, Farbe in Kunst und Design) erwei-
tert. Dazu stehen zusatzlich medienorientierte Kursangebote zur Verfligung,
welche individuell belegt werden kdnnen. Optional zu diesen Kursen steht
das Angebot Diskurs zur Verfliigung, in dem sie theoretische Kenntnisse und
Methoden zu grundlegenden Positionen ihrer jeweiligen Vertiefung CIP oder
MAPS erwerben kdnnen. Die Studierenden analysieren und prasentieren ihr
erstes Praktikum. Fachdidaktische und methodische Ansatze werden von
Dozierenden und von Gastdozierenden, die im Schulbetrieb stehen, vorge-
stellt und diskutiert. Themen dieser Gastveranstaltungen sind: Unterrichts-
projekte, Prozessbeurteilung, Bewerbungsverfahren.
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Semester
2

Datum
19. Februar - 17. Mai 2024

Dozierende
Jean-Pierrre Griiter, Gastdozierende (wird im
halbjahrlichen Modulprogrammhandbuch kommuniziert).

Modultyp
Pflicht

Credits
4

MyCampus
DK.MAMM_MAT204.F2401 7

» Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480060

Master Kunst

Pl‘akti ku m 2 Semester

2

DK.MAMM_MAT205.F2401
Datum

19. Februar - 15. Juli 2024

Dozierende
Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle, Ursula Bachman,
verschiedene Praxislehrpersonen.

. : . . : : N Modultyp
Die Studierenden organisieren ihr zweites Praktikum und fliihren es in eigener Pflicht

Regie und unterstiitzt vom Mentorat (Umfang 8 DL) durch. Eine Hospitation

von mindestens 1 DL ist zusatzlich als verpflichtendes Element festgeschrie- Credits

ben. Sie reflektieren ihren Umgang mit Jugendlichen im Schulkontext (Klas-

senfiihrung, Lernberatung) und tberprifen die Erreichung der definierten MyCampus

Lernziele. Sie praktizieren erweiterte Formen der Prozessbeurteilung und DK.MAMM_MAT205.F2401 »

beziehen die Lernenden in die Werkbesprechung und Beurteilung mit ein. Sie
analysieren ihre methodischen Ansatze (Unterrichts- und Sozialformen,
Rhythmisierung, Medieneinsatz, Zeitmanagement) und ihre Rolle im Unter-
richt und reflektieren ihre Interventionen. Sie analysieren und entwickeln
ihre Auftritts- und Sprachkompetenz. Die Studierenden dokumentieren ihre
Unterrichtsprojekte.
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Netzwe I"k 2 Semester

2

DK.MAMM_MAT206.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Gemass Modulprogrammhandbuch

Modultyp
Wabhlpflicht

Credits
2

Gemass Ausschreibung der organisierenden Kunsthochschule.

Eintrittsvoraussetzungen
Wird halbjahrlich im Modulprogrammhandbuch kommu-
niziert.

MyCampus
DK.MAMM_MAT206.F2401 7
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Transfer 2 Somoster

2

DK.MAMM_MAT207.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Wird im Modulprogrammhandbuch kommuniziert.

Modultyp
- " - - - " Wahl
Kenntnisse transdisziplinarer Methoden, Arbeitsweisen und Fragestellungen. gt
Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen eines eigenen Projek- gre s
tes mit transdisziplindarer Ausrichtung.
MyCampus

DK.MAMM_MAT207.F2401 ~

320 » Inhaltsverzeichnis » Kunst


https://mycampus.hslu.ch/de-ch/stud-dfk/anlass-detail/?aid=480062

Berufsfeldpraxis 2 Semester

2

DK.MAMM_MAT208.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Wabhl

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_MAT208.F2401 7
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Master Kunst

StudioLab Master Thesis Semester

4

DK.MAMM_400.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Alle Dozierenden und Mentorierenden des MAK

Modultyp

_ _ _ _ _ Pflicht
Studierende entwickeln im Rahmen des StudioLab bis Ende 3. (verlangert: 5. gt
Semester) selbstindig ein Master Thesis Vorhaben, stellen dieses in Kollo- Credits

: : : . e : : 24

quien zur Diskussion und reichen ein finales Konzept bei der erweiterten
Studiengangleitung zur Beurteilung und Abnahme ein. Das Vorhaben wird MyCampus
dannim Rahmen von gemeinsamen Projekten oder selbstandig organisierten DK.MAMM_400.F2401 7

Kollaborationen mit externen Partner*innen umgesetzt. Neben den Kollo-
quien kénnen die Studierenden wahrend des gesamten Prozesses eine An-
zahl persodnlicher Sprechstunden mit Mentorierenden in Anspruch nehmen.
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Mesterkunst
Master Thesis Schrift Semester

4

DK.MAMM_401.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Sabine Gebhardt Fink, Simon Kindle,
Ivana Lakic, Elisabeth Nold Schwartz, Silvia Henke,
Rachel Mader, Peter Spillmann, Wolfgang Briickle.

Verfassen einer Master Thesis-Schrift sowie Prasentation und Verteidigung Modultyp
in angemessener Form. Pflicht
Credits
6

Eintrittsvoraussetzungen
Erarbeitung eines Master Thesis Vorhabens; einschliess-
lich des Exposés zur Master Thesis Schrift.

MyCampus
DK.MAMM_401.F2401 ~
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Berufsfeldpraxis 4 Semester

4

DK.MAMM_402.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
; . . . . Wabhl
Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro- gt
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten ;:re s

und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_402.F2401 7
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Master Kunst

StudioLab Master Thesis Semester

4

DK.MAMM_MAT400.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Alle Dozierenden und Mentorierenden des MAK

Modultyp

_ _ _ _ _ Pflicht
Studierende entwickeln im Rahmen des StudioLab bis Ende 3. (verlangert: 5. gt
Semester) selbstindig ein Master Thesis Vorhaben, stellen dieses in Kollo- Credits

: : : . e : : 24

quien zur Diskussion und reichen ein finales Konzept bei der erweiterten
Studiengangleitung zur Beurteilung und Abnahme ein. Das Vorhaben wird MyCampus
dannim Rahmen von gemeinsamen Projekten oder selbstandig organisierten DK.MAMM_MAT400.F2401 7

Kollaborationen mit externen Partner:innen umgesetzt. Neben den Kollo-
quien kénnen die Studierenden wahrend des gesamten Prozesses eine An-
zahl persodnlicher Sprechstunden mit Mentorierenden in Anspruch nehmen.
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Master Kunst

Master Thesis Schrift Semester

4

DK.MAMM_MAT401.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende

Marina Belobrovaja, Sabine Gebhardt Fink, Jean-Pierre
Griter, Elisabeth Nold Schwartz, Simon Kindle, Silvia
Henke, Rachel Mader, Peter Spillmann, Monica Studer |

Verfassen einer Master Thesis-Schrift sowie Prasentation und Verteidigung Christoph van den Berg, N.N.
in angemessener Form; plus schriftlicher didaktischer Transfer der prakti- Modultyp
schen Abschlussarbeit. Pflicht

Credits

6

Eintrittsvoraussetzungen
Erarbeitung eines Master Thesis Vorhabens; einschliess-
lich des Exposés zur Master Thesis schriftliche Arbeit.

MyCampus
DK.MAMM_MAT401.F2401 ~
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Master Kunst

Spezialpraktikum 74 ] Semester

4

DK.MAMM_MAT402.F2401
Datum

19. Februar - 15. Juli 2024

Dozierende
Jean-Pierre Griiter, Simon Kindle, Ursula Bachman,
verschiedene Praxislehrpersonen.

Modultyp
Als viertes Praktikum realisieren die Studierenden ein freies Praktikum (Pro- Pflicht
jektwoche, Erwachsenenbildung, Kunstvermittlung, soziokulturelle Anima- -
tion mit gestalterisch-kiinstlerischem Fokus etc.) im Umfang von 8 DL, das gred'ts
sie im Austausch mit der Mentor:in geplant haben. Sie erganzen damit ihr
kunstvermittlerisches Repertoire in einem erweiterten Berufsfeld. Sie setzen MyCampus
sich entsprechend mit neuen Raum- und Zeitgefdssen auseinander und ent- DK.MAMM_MAT402.F2401 7

wickeln ihren Umgang mit unterschiedlichen Zielstufen und Institutionen. Die
Organisation und Durchfiihrung ihrer berufspraktischen Tatigkeit erfolgt in
eigener Regie und in Absprache mit ihrer/ihrem Mentorin/Mentor.Die Studie-
renden dokumentieren ihr Vermittlungsprojekt.
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Berufsfeldpraxis 4 Semester

4

DK.MAMM_MAT403.F2401
Datum

19. Februar - 5. Juli 2024

Dozierende
Lena Eriksson und Gastdozierende

Modultyp
Wabhl

Credits

Erweiterung und Vertiefung der Praxiskenntnisse, Zusammenarbeit und Pro-
jektkompetenz, Fahigkeit zum Agieren in gesellschaftsrelevanten Kontexten
und Kollaborationen. Praktische Anwendungen und Umsetzung im Rahmen

eines Gruppen-Projektes oder einer Einzelarbeit. MyCampus
DK.MAMM_MAT403.F2401 7
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