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In diesem einzigartigen Studiengang
erwerben Sie die Fahigkeiten, immersive
Medienerlebnisse fiir diverse Branchen
und Anwendungsfelder zu entwickeln.

Immersive Technologien wie (Serious)
Games, Augmented und Virtual Reality,
Simulationen und immersive Medien-
Produktion kombinieren visuelle, auditive
und haptische Elemente und verknipfen
die physische Welt mit einer digital erwei-
terten oder simulierten Realitdt.

Der Einsatz solcher Technologien erstreckt
sich tiber viele Branchen, darunter Industrie,
Medizin, Gesundheit, Architektur, Design,
Bildung, Training, Entertainment etc. Dies
schafft eine hohe Nachfrage nach Fach-
personen mit entsprechenden Fahigkeiten.
Sind Sie auf der Suche nach einer Ausbil-
dung, die Ihnen spannende Berufsaussich-
ten eroffnet? Mochten Sie bereits wéhrend
Ihres Studiums viel praktische Erfahrung
sammeln? Kreativitat und individueller
Gestaltungsspielraum sind fur Sie ein Muss?
Dann ist dieser Bachelor-Studiengang
genau das Richtige fir Sie.

Inhalte des Studiums

Das Studium vermittelt vertiefte Fachkom-
petenzen in den Bereichen (Serious) Games,
Augmented und Virtual Reality, 3-D
Modellierung und immersive Medien-
Produktion, die Ihnen spannende berufliche
Perspektiven er6ffnen.
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